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Lampiran  9 Source Code 

#include <Servo.h> 

#include "HX711.h" 

 

// Deklarasi objek servo 

Servo servo1; 

Servo servo2; 

Servo servo3; 

 

// Pin PWM untuk servo 

const int servoPin1 = 9; 

const int servoPin2 = 10; 

const int servoPin3 = 11; 

 

// Pin untuk HX711 

const int LOADCELL_DOUT_PIN = 2; 

const int LOADCELL_SCK_PIN = 3; 

 

// Pin untuk saklar 

const int switchPin = 4; 

 

HX711 scale; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(9600); 

  // Mengaitkan servo dengan pin PWM 

  servo1.attach(servoPin1); 

  servo2.attach(servoPin2); 

  servo3.attach(servoPin3); 

 

  // Inisialisasi posisi servo 

  servo1.write(90); // Posisi awal servo 1 

  servo2.write(90); // Posisi awal servo 2 

  servo3.write(90); // Posisi awal servo 3 

 

  // Inisialisasi HX711 

  scale.begin(LOADCELL_DOUT_PIN, LOADCELL_SCK_PIN); 

  scale.set_scale(); // Kalibrasi (sesuaikan jika Anda 

memiliki nilai kalibrasi) 

  scale.tare(); // Reset skala ke 0 

 

  // Inisialisasi saklar 

  pinMode(switchPin, INPUT_PULLUP); // Menggunakan 

internal pull-up resistor 

 

  // Menunggu sebentar untuk memastikan servo bergerak ke 

posisi awal  delay(1000); 

} 

 

void loop() { 

  // Membaca status saklar 

  int switchState = digitalRead(switchPin); 



G-2 
 

 

  // Jika saklar ditekan (asumsi saklar aktif rendah) 

  if (switchState == LOW) { 

    // Membaca berat dari load cell 

    float weight = scale.get_units(10); // Membaca 10 kali 

rata-rata 

    Serial.println(weight); 

     

 

    // Jika berat baju terdeteksi (misalnya lebih dari 100 

gram) 

    if (weight > 100) { 

      // Simulasi langkah-langkah melipat baju 

 

      // Langkah 1: Servo 1 bergerak 

      servo1.write(0); // Posisi lipat pertama 

      delay(1000); // Menunggu 1 detik untuk memberikan 

waktu servo bergerak 

      servo1.write(90); // Kembali ke posisi awal 

      delay(1000); 

 

      // Langkah 2: Servo 2 bergerak 

      servo2.write(180); // Posisi lipat kedua 

      delay(1000); 

      servo2.write(90); // Kembali ke posisi awal 

      delay(1000); 

 

      // Langkah 3: Servo 3 bergerak 

      servo3.write(0); // Posisi lipat ketiga 

      delay(1000); 

      servo3.write(90); // Kembali ke posisi awal 

      delay(1000); 

    } 

  } else { 

  //   // Jika saklar tidak ditekan, lakukan sesuatu atau 

diamkan 

    delay(100); // Debounce kecil 

  } 

}
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