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ABSTRAK 

 

Pada tugas akhir ini, telah dirancang dan dibangun sebuah sistem monitor 

ketinggian air sungai berbasis ESP8266. Sistem ini bertujuan untuk memberikan 

informasi real-time mengenai ketinggian air sungai guna meminimalisir kerugian 

yang diakibatkan bencana banjir. Sistem terdiri dari sensor ultrasonik untuk 

mengukur ketinggian air, sensor hujan untuk mendeteksi adanya hujan, modul 

ESP8266 untuk mengirim data ke server, serta aplikasi yang dibuat menggunakan 

MiT App Inventor yang memungkinkan pengguna untuk memantau ketinggian air 

secara langsung. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini mampu mengukur 

ketinggian air dengan akurasi yang baik dan mengirimkan data dengan cepat dan 

andal. Sistem ini merupakan luaran dari program MSIB (Merdeka Belajar - Kampus 

Merdeka) dengan mitra Indobot Academy, dan alat ini telah diterapkan di 

masyarakat. Implementasi sistem ini diharapkan dapat membantu masyarakat 

dalam mengambil tindakan preventif terhadap risiko banjir. 

 

Kata Kunci: ESP8266, ultrasonik, monitor, banjir 
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