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1. PENDAHULUAN 

1.1.  Tujuan Pembuatan Dokumen  

Dokumen User manual Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Di Steak 

Radja Berbasis Website ini dibuat untuk tujuan menggambarkan dan 

menjelaskan penggunaan Website pemesanan untuk pengguna, karyawan dan 

kepala koki.  

1.2.  Deskripsi Umum Sistem  

Deskripsi umum aplikasi meliputi deskripsi " Aplikasi Pemesanan 

Menu Makanan Di Steak Radja Berbasis Website ". fungsi utama Website ini 

adalah sebagai platform atau penyedia layanan untuk Pemesanan online 

ditempat langsung dan dari manapun, yang didalam platform ini terdapat 

beberapa sistem yang telah dirancang untuk mempermudah pengguna dalam 

bertransaksi dan mengantri pada saat ditempat. 

1.3.  Deskripsi Dokumen  

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan “Aplikasi 

Pemesanan Menu Makanan Di Steak Radja Berbasis Website”. Dokumen ini 

berisikan informasi sebagai berikut : 

1. BAB I.  

Berisikan informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang 

meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem, serta 

deskripsi dokumen.  

2. BAB II.  

Berisikan perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Website "Aplikasi 

Pemesanan Menu Makanan Di Steak Radja Berbasis Website". Meliputi 

perangkat lunak dan perangkat keras. 

3. BAB III.  

Berisikan User manual Website - " Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Di 

Steak Radja Berbasis Website ".. 

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

2.1.  Perangkat Lunak  
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Perangkat lunak yang digunakan adalah windows operating system dan Web 

browser 

2.2.  Perangkat Keras  

Perangkat keras yang digunakan adalah laptop atau komputer yang terhubung 

ke internet. 

3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

3.1.  Struktur Menu  

Adapun struktur menu pada Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Di 

Steak Radja Berbasis Website adalah sebagai berikut: 

 Halaman Pengguna  

1. Kategori Menu 

2. Menu 

3. Keranjang pemesanan 

 Halaman Admin 

1. Dashboard Admin 

2. Pengguna 

3. Menu 

4. Kategori 

5. Transaksi 

3.2.  Penggunaan  

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai tata cara menggunakan 

Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Di Steak Radja Berbasis Website. 

3.2.1. Penggunaan Website 

Halaman utama pada User adalah menampilkan berbagai fitur yang 

menarik dan bermanfaat yang dirancang khusus agar pengguna bisa memesan 

pada meja yang sudah dipesan. Fitur-fitur tersebut antara lain : 

 Fitur Kategori Menu: Fitur ini memungkinkan pengguna untuk melihat 

berbagai kategori menu seperti Kategori Beef Steak, Chicken Steak, 

Minuman, Menu Paket, Patty Beef Steak dan New Menu yang membuat 

pengguna bisa melihat dahulu semua kategori menu tersebut. 

 Fitur Menu: Fitur ini memberikan informasi dan gambaran kepada 

pengguna berbagai menu yang ada pada Steak Radja yang membuat 

pengguna bebas memesan apapun dengan menyesuaikan harga yang 

ada.  
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Dalam Manual Book ini, pengguna akan diberikan petunjuk langkah 

demi langkah tentang penggunaan masing-masing fitur dengan jelas dan 

terperinci. Dengan memahami dan menguasai setiap fitur Website Steak 

Radja, pengguna akan dapat memperoleh pengalaman yang lebih mendalam 

dan menyenangkan dalam memilih berbagai menu yang disediakan. 

3.2.1.1. Buka Website 

1) Kunjungi Website – “https://steakradja.vercel.app/” dengan menggunakan 

Web browser dengan alamar url yang telah disediakan. Maka secara 

otomastis akan masuk kedalam halaman Website Steak Radja, seperti pada 

gambar 1 dibawah ini :  

 
Gambar 1 Tampilan Utama Website Steak Radja  

3.2.1.2. Cek Kategori Menu 

1) Pastikan laptop atau komputer terhubungan ke internet, lalu buka Website 

Steak Radja. 

2) Jika sudah akan masuk, Pastikan sudah melakukan login terlebih dahulu 

dengan memasukan username dan no. telepon 

3) maka akan menampilkan seperti gambar 2 berikut :  

 
Gambar 2 Tampilan setelah login 
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4) Jika ingin Cek Kategori Menu , Maka Klik Kategori Menu yang dipilih, 

contoh memilih New Menu maka Klik new menu pada fitur Kategori. 

Maka akan menghasilkan seperti gambar 3 berikut 

 
Gambar 3 Tampilan memilih salah satu kategori 

3.2.1.3. Cek Menu 

1) Pastikan laptop atau komputer terhubungan ke internet, lalu buka Website 

Steak Radja. 

2) Jika sudah akan masuk, Pastikan sudah melakukan login terlebih dahulu 

dengan memasukan username dan no. telepon 

3) Jika ingin melihat berbagai Menu, scroll kebawah. Lalu jika ingin melihat 

detail menu  klik salah satu menu, Maka akan menampilkan seperti gambar 

4 berikut :  

 

 
Gambar 4 Tampilan Detail Menu  

4) Setelah detai menu ditampilkan, pilih jUMLah menu yang ingin dipesan 

lalu Klik Keranjang, Maka akan menampilkan seperti gambar 5 berikut 
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Gambar 5 Tampilan Menu yang sudah masuk dalam keranjang 

3.2.1.4. Keranjang Pemesanan 

 Pastikan laptop atau komputer terhubungan ke internet, lalu buka Website 

Steak Radja. 

 Jika sudah akan masuk, Pastikan sudah melakukan login terlebih dahulu 

dengan memasukan username dan no. telepon 

 Setelah masuk pada tampilan utama, klik icon keranjang pada kanan atas, 

Maka akan menampilkan seperti gambar 6 berikut :  

 

Gambar 6  Tampilan pada keranjang pesanan 

 Setelah masuk pada tampilan keranjang pesanan, jika pesanan sudah 

benar, Klik Pesan Maka akan menampilkan seperti gambar 7 berikut  
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Gambar 7 Tampilan CheckOut 

 Setelah mengKlik Pesan dan menampilkan checkout, maka akan 

menampilkan detail pesanan yang bisa dilihat pada gambar 8 berikut :  

 

Gambar 8 Tampilan  Pesanan 

 Klik Lihat, maka akan menampilkan gambar 9 berikut : 

 

Gambar 9 Tampilan Detail Pesanan 

3.2.1.5. Login dan Register 

 Tampilan Login jika pengguna belum melakukan login, Tampilan seperti 

gambar 10 berikut 
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Gambar 10 Tampilan Login 

 Tampilan Register jika pengguna belum punya akun untuk melakukan 

login, Tampilan seperti gambar 11 berikut 

 

Gambar 11 Tampilan Register 

3.2.2. Penggunaan Halaman Admin Steak Radja 

Halaman Admin Steak Radja merupakan pusat pengelolaan dalam 

Website Steak Radja. Fitur yang tersedia di halaman ini meliputi Dashboard, 

Pengguna, Menu, Kategori dan Transaksi. Panduan ini akan memberikan 

informasi lengkap tentang penggunaan fitur-fitur ini. 

 Fitur Dahboard, untuk memberikan informasi terkait penggunaan fitur 

Pendapatan, Pesanan, Pelanggan, Admin, Transaksi Terbaru dan 

Pengguna Terbaru. 

 Fitur Pengguna, untuk menambahkan data admin dengan cara mengisi 

form add. Fitur ini juga menampilkan akun pengguna dan admin. 

 Fitur Menu, untuk menambahkan menu dan menghapus menu serta 

mengedit detail tentang menu tersebut. 
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 Fitur Kategori, untuk menambahkan kategori menu dan menghapus 

kategori menu serta mengedit kategori menu tersebut. 

 Fitur Transaksi, untuk melihat data transaksi pesanan yang dibuat 

pengguna. 

Panduan ini akan memberikan langkah-langkah detail tentang 

penggunaan setiap fitur yang tersedia pada halaman admin Steak Radja. 

Dengan memahami dan menguasai fitur-fitur ini, admin dapat efisien dalam 

mengelola data dan menganalisis data. 

3.2.2.1. Login Halaman Admin 

1) Buka Web browser, lalu ketikan url admin steakradja.app/admin (link 

untuk contoh) 

2) Kemudian masukan Username dan no. telepon dan klik Login 

 
Gambar 12 Login Admin 

3) Lalu akan muncul halaman utama admin 

 
Gambar 13 Halaman Utama Admin 

3.2.2.2. Menambahkan Data Admin  

1) Login ke halaman utama admin 

2) Klik Pengguna Lalu Add 
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3) Isi form lalu klik ADD USER 

 

 

Gambar 14 Tampilan Add Admin 

4) Jika sudah maka akan menampilkan seperti gambar 

 

Gambar 15 Tampilan Sesudah Add 

3.2.2.3. Menambah Data Menu 

1) Login ke halaman utama admin 

2) Klik Menu 

3) Klik ADD, maka akan menampilkan gambar berikut :  
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Gambar 16 Tampilan Add Menu 

4) Isi form lalu klik ADD ITEM, maka akan menampilkan gambar berikut 

ini : 

 
Gambar 17 Tampilan Sesudah Add Menu 

3.2.2.4. Menambah Data Kategori Menu 

1) Login ke halaman utama admin 

2) Klik Kategori 

3) Klik ADD, maka akan menampilkan gambar berikut : 
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Gambar 18 Tampilan Add Kategori 

4) Isi form lalu klik SIMPAN, maka akan menampilkan gambar berikut 

 
Gambar 19 Tampilan Sesudah Add Kategori 

3.2.2.5. Melihat Transaksi 

 Login ke halaman utama admin 

 Klik Transaksi, maka akan menampilkan gambar berikut : 
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Gambar 20 Tampilan Fitur Transaksi pada Web Admin 



 
 
 

    

 

F-1 
 

Lampiran 6. Dokumen Teknikal 

DOKUMEN TEKNIKAL 
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Profile  

Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Di Steak Radja Berbasis Website 

Sistem Cerdas Berbasis Website adalah aplikasi berbasis Website yang digunakan 

untuk membantu pengguna dalam pemesanan atau antrian ditempat Steak Radja.  

Fungsi utama Website ini adalah sebagai platform atau penyedia layanan 

untuk Pemesanan online ditempat langsung dan dari manapun, yang didalam 

platform ini terdapat beberapa sistem yang telah dirancang untuk mempermudah 

pengguna dalam bertransaksi dan mengantri pada saat ditempat 

Latar Belakang 

Di era digital yang terus berkembang saat ini, teknologi informasi sudah 

menjadi bagian yang tidak terpisahkan dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu 

dampaknya adalah perubahan perilaku konsumen dalam bertransaksi, seperti 

memesan makanan di restoran atau mengambil makanan. Pemesanan makanan 

secara online melalui aplikasi dan Website kini semakin populer karena 

menawarkan kemudahan dan kemudahan kepada konsumen. 

Steak Radja merupakan sebuah restoran yang lokasinya berada di daerah 

Tegal Provinsi Jawa Tengah. Restoran ini menjual berbagai macam jenis makanan 

atau minuman seperti : Seafood, Fastfood, Aneka Ayam Bebek. Meskipun Steak 

Radja Tegal telah mendaftarkan usahanya di platform aplikasi online seperti 

GoFood, ShopeeFood, dll. Kami menyadari bahwa memiliki Website pemesanan 

sendiri dapat memberikan keuntungan tambahan yang signifikan. 

Ketika rumah makan sedang ramai dikunjungi pelanggan, seringkali 

pegawai rumah makan tersebut kewalahan karena harus mencatat menu makanan 

dan minuman yang telah dipesan pelanggan. Khususnya jika ternyata menu yang 

dipesan tersebut habis, maka pegawai akan kembali ke meja pelanggan dan 

menginformasikan bahwa menu yang dipesan tersebut sudah habis. Belum lagi 

ketika tercatat menu yang double, dan masalah lain yang mempengaruhi kinerja 

pegawai sehingga pelanggan tidak puas dengan pelayanan rumah makan tersebut. 

Hal ini dapat menyebabkan berkurangnya pelanggan yang berkunjung ke rumah 

makan tersebut dan membuat rumah makan tersebut menjadi sepi pelanggan. 
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Berdasarkan masalah yang telah disebutkan, maka perlu dibangun aplikasi 

pemesanan  makanan Steak Radja berbasis Website menjadi sangat penting. 

Aplikasi ini diharapkan dapat memecahkan tantangan restoran dan meningkatkan 

kualitas layanan dan pengalaman pelanggan.. 

Manfaat 

Adapun Manfaat yang dapat dihasilkan, Sebagai berikut :  

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudahan kepada pelanggan 

dalam proses pemesanan menu makanan di Steak Radja. 

b. Pelanggan dapat melihat semua informasi menu yang disediakan. 

c. Mempermudah karyawan mencatat transaksi pemesanan. 

Spesifikasi Teknis 

Spesifikasi Teknik meliputi : 

a. Source Code 

Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan Website Steak Radja, antara lain : 

a. Visual Code 

b. Google Chrome 

c. Xampp 

Berikut uraian spesifikasi modul : 

1. Source Code  

Pada source kode kali ini akan dijelaskan Sebagian besar kode yang 

digunakan untuk membuat aplikasi ini, terutama pada kode javascript yang 

digunakan pada aplikasi Website. Berikut ini adalah penjelasan mengenai 

kode – kode tersebut : 

 Login 

Kode berikut yang diberikan adalah bagian dari komponen Login yang 

ditulis dengan menggunakan React. Berikut adalah penjelasan singkat 

dari kode tersebut : 

a. Deklarasi dan Impor Hook : 

 useNavigate` dari `react-router-dom` digunakan untuk navigasi 

antara halaman. 



 
 
 

    

 

F-4 
 

 useDispatch` dari `react-redux` digunakan untuk mengirim aksi 

ke store Redux. 

 useState` dari React digunakan untuk membuat state lokal. 

b. State Lokal : 

 showNo. telepon` digunakan untuk mengatur apakah no. 

telepon akan ditampilkan atau disembunyikan. 

c. Fungsi Handle Show No. telepon : 

 handleShowNo. telepon` adalah fungsi untuk mengubah nilai 

`showNo. telepon` antara `true` dan `false`. 

d. useForm : 

 Menggunakan `useForm` dari `react-hook-form` untuk 

menangani form. 

 `yupResolver` digunakan untuk validasi schema dari form. 

e. useEffect : 

 Menggunakan `useEffect` untuk memantau perubahan pada 

`UserSelect`. 

 Jika `UserSelect` berubah, efek ini akan dijalankan. 

 Berdasarkan `role` dari `UserSelect`, pengguna akan diarahkan 

ke halaman yang sesuai: 

 Jika `role` adalah 'Customer', pengguna akan diarahkan ke `/`. 

 Jika `role` adalah 'Admin', pengguna akan diarahkan ke 

`/admin/dashboard`. 

f.  onSubmit : 

 Fungsi ini akan dijalankan saat form dikirimkan. 

 Mengirimkan aksi `setUserLogin` ke Redux dengan username 

dan no. telepon dari form. 

 Jika terdapat error, akan menampilkan toast dengan pesan error. 

Kode ini menangani proses login, validasi form, dan navigasi pengguna 

berdasarkan peran mereka setelah login. 



 
 
 

    

 

F-5 
 

 

Gambar 1.  1. Login 

 Register 

Kode berikut yang diberikan adalah bagian dari komponen Register 

yang ditulis dengan menggunakan React. Berikut adalah penjelasan 

singkat dan sederhana dari kode tersebut: 

a. Deklarasi dan Impor Hook : 

   - `useNavigate` dari `react-router-dom` digunakan untuk navigasi 

antara halaman. 

   - `useDispatch` dari `react-redux` digunakan untuk mengirim aksi ke 

store Redux. 

   - `useState` dari React digunakan untuk membuat state lokal. 

b. State Lokal : 
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 - `showNo. telepon` dan `showConfirmNo. telepon` digunakan untuk 

mengatur apakah no. telepon dan konfirmasi no. telepon akan 

ditampilkan atau disembunyikan. 

c. Fungsi Handle Show No. telepon : 

   - `handleShowNo. telepon` adalah fungsi untuk mengubah nilai 

`showNo. telepon` antara `true` dan `false`. 

   - `handleShowConfirmNo. telepon` adalah fungsi untuk mengubah 

nilai `showConfirmNo. telepon` antara `true` dan `false`. 

d. useForm : 

   - Menggunakan `useForm` dari `react-hook-form` untuk menangani 

form. 

   - `yupResolver` digunakan untuk validasi schema dari form. 

e. onSubmit : 

   - Fungsi ini akan dijalankan saat form dikirimkan. 

   - Mengirimkan aksi `setUserRegister` ke Redux dengan data 

username, Username, no. telepon, dan peran ('Customer') dari form. 

   - Setelah sukses, pengguna akan diarahkan ke halaman login. 

f. Render JSX : 

   - Menggunakan `Box` dan `Card` dari `@mui/material` untuk tata 

letak dan gaya. 

   - Form terdiri dari `TextField` untuk input data username, Username, 

dan no. telepon. 

   - `form` menggunakan `handleSubmit` dari `react-hook-form` untuk 

menangani pengiriman data. 

Kode ini menangani proses registrasi pengguna baru, validasi form, dan 

navigasi pengguna ke halaman login setelah registrasi berhasil 
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Gambar 1.  2. Register 

 Dashboard User 

Kodeberikut  yang diberikan adalah bagian dari komponen Home yang 

ditulis dengan menggunakan React. Berikut adalah penjelasan singkat 

dan sederhana dari kode tersebut: 

1. Deklarasi dan Impor Hook : 

   - `useDispatch` dari `react-redux` digunakan untuk mengirim aksi ke 

store Redux. 

2. Pengambilan Data Items : 

   - `itemsData` diambil dari props `items`. 

3. useEffect : 

   - Menggunakan `useEffect` untuk menjalankan efek samping setelah 

komponen di-mount. 

   - Mengirimkan aksi `getItemList` untuk mendapatkan daftar item saat 

komponen pertama kali di-render. 

4. Render JSX: 

   - `Box` dan `Card` dari `@mui/material` digunakan untuk tata letak 

dan gaya. 

   - `Slider` adalah komponen untuk slider gambar (tidak ditampilkan 

kodenya di sini). 
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   - `Typography` digunakan untuk menampilkan judul "Kategori" dan 

"Menu". 

   - `CategoryMenu` adalah komponen lain yang menampilkan menu 

kategori (tidak ditampilkan kodenya di sini). 

   - `Box` digunakan untuk membungkus daftar item yang di-render 

dengan `map`. 

   - `CardItem` adalah komponen untuk menampilkan setiap item dalam 

bentuk kartu. Setiap item dari ̀ itemsData` dioper ke ̀ CardItem` melalui 

prop `itemData`. 

5. PropTypes : 

   - `Home.propTypes` digunakan untuk mendefinisikan tipe dari prop 

`items` yang diterima oleh komponen Home. 

6. mapStateToProps : 

   - `createStructuredSelector` dari `reselect` digunakan untuk memilih 

state dari store Redux dan memetakan state tersebut ke props `items` 

yang diterima oleh komponen Home. 

Kode ini menangani pengambilan daftar item dari store Redux dan 

menampilkan item-item tersebut dalam bentuk kartu pada halaman 

Home. 

 

Gambar 1.  3. Dashboard User 



 
 
 

    

 

F-9 
 

 CheckOut 

Kode berikut yang diberikan adalah bagian dari komponen Checkout 

yang ditulis dengan menggunakan React. Berikut adalah penjelasan 

singkat dan sederhana dari kode tersebut: 

1. Deklarasi dan Impor Hook : 

   - `useDispatch` dari `react-redux` digunakan untuk mengirim aksi ke 

store Redux. 

   - `useState` dari React digunakan untuk membuat state lokal 

`activeStep`. 

2. State Lokal : 

   - `activeStep` digunakan untuk melacak langkah aktif dalam proses 

checkout. 

3. Fungsi Handle : 

   - `handleNext` digunakan untuk melanjutkan ke langkah berikutnya 

dalam proses checkout. Mengirim aksi `setStepCheckout` dan 

memperbarui `activeStep`. 

   - `handleBack` digunakan untuk kembali ke langkah sebelumnya 

dalam proses checkout. Mengirim aksi `setStepCheckout` dan 

memperbarui `activeStep`. 

4. Fungsi Render Component : 

   - `renderComponent` digunakan untuk merender komponen 

berdasarkan langkah saat ini (`step.step`). 

   - Jika ̀ step.step` adalah 0, maka merender komponen ̀ AddressForm`. 

   - Jika `step.step` adalah 1, maka merender komponen `Review`. 

5. Render JSX : 

   - `Box` dari `@mui/material` digunakan untuk tata letak dan gaya. 

   - `BackButton` adalah komponen untuk tombol kembali dengan 

`pageName` "Checkout". 

   - `Paper` dari `@mui/material` digunakan sebagai kontainer dengan 

gaya tertentu. 
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   - `Stepper` dari `@mui/material` digunakan untuk menampilkan 

langkah-langkah proses checkout. 

   - `Step` dan `StepLabel` digunakan untuk menampilkan label setiap 

langkah dalam `Stepper`. 

Kode ini menangani proses checkout dengan beberapa langkah, 

memungkinkan pengguna untuk melanjutkan ke langkah berikutnya 

atau kembali ke langkah sebelumnya. Komponen yang sesuai akan 

dirender berdasarkan langkah saat ini. 

 

Gambar 1.  4. CheckOut 

2. Database 

 Tabel User  

Merupakan tabel yang digunakan untuk menyimpan informasi admin. 

Tabel ini terdiri dari beberapa kolom, yaitu id, username , no. telepon, 

Username, fullname,address, province_id, city_id, phone, role, photo, 

createdAt dan updatedAt. 
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Gambar 1.  5. Tabel User 

 Tabel Transaksi 

Tabel Transaksi digunakan untuk menyimpan Data Transaksi yang 

masuk. Tabel ini terdiri dari beberapa kolom, yaitu id, User_id, 

fullname,address, phonr, province, city, sevice, shippingCost, subtotal, 

total, status, orderAt, expiryAt, snap_token, createdAt, updatedAt, 

payment_method. 

 

Gambar 1.  6. Tabel Transaksi 

 Tabel Menu 

Tabel Transaksi digunakan untuk menyimpan data menu makanan. 

Tabel ini terdiri dari beberapa kolom, yaitu id, category_id, name, desc, 

price, discount, stock, sold, rating, img, author_id, createdAt, 

updatedAt. 
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Gambar 1.  7. Tabel Menu 

 Tabel Keranjang 

Tabel Keranjang digunakan untuk menyimpan data pada fitur 

keranjang. Tabel ini terdiri dari beberapa kolom, yaitu id, item_id, 

User_id, price, qty, createdAT, updatedAt. 

 

Gambar 1.  8. Tabel Keranjang
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Lampiran 7. Sertifikat HKI yang didapatkan 
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Lampiran 8. Lembar Bimbingan 
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