LAMPIRAN



A. Lampiran 1 Surat Kesepakatan Bimbingan Skripsi

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama
Nama : Hafiz Auza
NIM : 20090060
Program Studi : Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.
Status : Dosen
NIDN : 0603088305

Jabatan Fungsional : Lektor
Pangkat/Golongan : III/C

Pada hari ini Senin tanggal 1 April 2024 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak Kedua
bersedia menjadi Pembimbing I Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama wajib
melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan tempat
pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian

Skripsi.
Tegal, 1 April 2024
Pihak Pertama Pilvak Kedu
9 A
Hafiz Auza Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.

A-1






B. Lampiran 2 Surat Pernyataan Pengajuan HKI

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

Nama - Hafiz Auza

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat : Jalan Komodo Desa Mejasem Barat RT 06 RW 06 Kecamatan
Kramat Kabupaten Tegal 52181

Nama : Taufig Abidin, S.Pd., M. Kom.

Kewarganegaraan ¢ Indonesia

Alamat . Jalan, Kaligangsa Asri Timur VIII No 33 RT 3 RW 7
Perum Kaligangsa Asri Kelurahan Kaligangsa
Kecamatan Margadana Kota Tegal 52147

Nama : Sharfina Febbi Handayani, M.Kom.

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat : Jalan Brayan 1 No 46 Grobog Kulon RT 02 RW 06 Kecamatan

Pangkah Kabupaten Tegal 52471

Dengan ini menyatakan bahwa:

Karya Cipta yang saya mohonkan:

Berupa : Program Komputer

Berjudul

: Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Penjualan Helm Berbasis Website

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek kekayaan

intelel

ktual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);
Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;

Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam Pasal

39,

Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal

41 dan 42;

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan sebagai

merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai lambang organisasi, badan usaha,
atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,
pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak

B-1



Cipta.

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan dan
harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun pidana

sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.

Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka | tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami
langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.  Permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat
Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.1 dihapuskan
sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

c.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara
dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan elektronik
tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.

Demikian Surat pemyataan ini saya/kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagimana

mestinya.

(-»v-r»» Ve

(Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.)

-
)

o el
(Sharfina Febbi Handayani, M.Kom.)



C. Lampiran 3 Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA
Yang bertanda tangan di bawabh ini:

1 Nama : Hafiz Auza
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Komodo Desa Mejasem Barat RT 06 RW 06 Kecamatan
Kramat Kabupaten Tegal 52181
2 Nama : Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan. Kaligangsa Asri Timur VIII No 33 RT 3 RW 7
Perum Kaligangsa Asri Kelurahan Kaligangsa

Kecamatan Margadana Kota Tegal 52147
: Sharfina Febbi Handayani, M.Kom.

3 Nama
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Brayan 1 No 46 Grobog Kulon RT 02 RW 06 Kecamatan
Pangkah Kabupaten Tegal 52471

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :

: Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)

Nama
: JI. Mataram No. 9 Pesurungan Lor Kota Tegal

Alamat

Adalah Pihak II selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul “Rancang Bangun
Aplikasi E-Commerce Penjualan Helm Berbasis Website”, untuk didaftarkan di Direktorat Hak Cipta dan
Desain Industri, Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia

Republik Indonesia.
Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Tegal,| GAgustus 2024

Pemegang Hak Cipta
Eetils "M

! N R
) * NG W

(Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom. )

—

. =l
( Sharfina Febbi Handayani, M.Kom. )

C-1



D. Lampiran 4 Manual Book dan Dokumen Teknikal

TOKO RUMAH HELM

RANCANG BANGUN APLIKASI E-
COMMERCE PENJUALAN HELM BERBASIS

WEBSITE

Oleh :

Hafiz Auza

Taufig Abidin, S.Pd.. M.Kom

Sharfina Febbi Handayani, S.Kom., M.Kom.

D-1



1. PENDAHULUAN

1.1.

1.2.

Tujuan Pembuatan Dokumen

Marketing atau sering kita sebut dengan pemasaran merupakan salah
satu hal yang terpenting dalam sebuah bisnis yang berfungsi untuk
memperkenalkan suatu produk baik itu berupa barang maupun jasa kepada
konsumen yang kita tuju sehingga mereka mau membeli dan menggunakan produk

yang kita tawarkan.

Seiring dengan perkembangan teknologi proses pemasaran tidak hanya
dilakukan secara langsung (Direct Marketing) ataupun menggunakan cara
periklanan (4dversting) lama tetapi saat ini pemasaran juga dapat dilakukan dengan

mengguanakan media internet atau sering kita sebut dengan Internet marketing.

Dengan memanfaatkan internet inilah kita dapat mengembangkan area
pemasaran kita secara luas sehingga tidak terbatasi wilayah dan waktu. Dimanapun
kita berada dan kapanpun, kita dapat melakukan transaki penjualan, pembelian atau
penggunaan produk atau jasa. Semakin luas area yang kita jangkau maka akan
menjadi semakin besar pula pemasukan perusahaan yang dapat kita hasilkan.
Ditambah tuntutan kecepatan respon dan pelayanan yang baik serta tingginya

tingkat persaingan dalam bisnis sekarang.

Hal itu yang sering kali menjadi latar belakang perusahaan penyedian
barang dan jasa untuk merubah strategi pemasaran yang mereka gunakan dan
meninggalkan strategi pemasaran lama untuk mengikuti perkembangan teknologi
dan persaingan bisnis yang ada sekarang. Salah satu sarannya adalah dengan

menggunakan website E-commerce.

Deskripsi Umum Aplikasi

Sesuai dengan permintaan dan informasi yang kita dapat bahwa Toko
Helm online tersebut yang saya jadikan sebagai rujukan tempat kerja praktek
belum memiliki dan diminta membuat website penjualan E-commerce sebagai

sarana pemasaran dan promosi produk yang mereka dan produk afiliasi dari brand



1.3.

lain. Website E-commerce merupakan salah satu terbaik untuk menjadi salah satu
dari perkembangan teknologi dan internet yang dapat digunakan dan dimanfaatkan

untuk jual - beli secara online.

Aplikasi E-commerce ini dirancang dan digunakan oleh Penjualan
Helm adalah (bussines to pelanggan) yang dimana melibatkan suatu perusahaan
sebagai produsen barang / jasa dan konsumen akhir sebagai pengguna dari

produknya.

Deskripsi Dokumen
Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Aplikasi
Website E-commerce pada Toko Helm online :
1. Bagian 1
Bagian ini berisi informasi umum yang meliputi tujuan pembuatan dokumen,
deskripsi umum sistem, dan deskripsi dokumen.
2. Bagian 2
Bagian ini berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan aplikasi
meliputi perangkat keras dan perangkat lunak.
3. Bagian3

Bagian ini berisi panduan atau cara penggunaan.

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1.

Perangkat Lunak

Berdasarkan penggunaan use cases dalam mengidentifikasi aspek pada
analisa perangkat lunak E-Commerce, dibutuhkan sembilan aspek yang berhasil
diidentifikasi dan dimodularisasi. Penjelasan aspek - aspek perangkat lunak e-
commerce adalah sebagai berikut :
1. Aspek Database adalah aspek perangkat lunak e-commerce yang berfungsi

untuk koneksi antara perangkat lunak e-commerce dengan basisdata commerce.



2.2.

Aspek ini digunakan untuk menyimpan data perangkat lunak e-commerce dan

menampilkan data tersebut di halaman web perangkat lunak e-commerce.

. Aspek ConnectionChecking adalah aspek perangkat lunak e-commerce yang

berfungsi sebagai pendeteksi hubungan perangkat lunak e-commerce dengan

berbasisdata commerce.

. Aspek ValidateString adalah aspek yang berfungsi untuk memvalidasi input-an

dalan bentuk huruf yang dimasukkan oleh pengguna. Perangkat lunak e-
commerce hanya mengijinkan data yang dimasukkan dalam bentuk huruf pada

field - field tertentu pada sebuah form.

. Aspek ValidateNumberic adalah aspek yang berfungsi untuk memvalidasi

inputan dalam bentuk angka yang dimasukkan oleh pengguna.

. Aspek ValidateNull adalah aspek yang berfungsi untuk mevalidasi input-an

dalam bentuk “kosong “yang dimasukkan oleh pengguna.

. Aspek Errors adalah aspek yang berfungsi untuk menampilkan pesan kesalahan

jika ada kesalahan dalam input-an yang dimasukkan oleh pengguna.

. Aspek Status adalah aspek yang berfungsi untuk menampilkan pesan aksi - aksi

yang dilakukan oleh pengguna.

. Aspek GeneratePassword adalah aspek yang berfungsi untuk mengenkripsi

password pengguna perangkat e-commerce. Untuk mencegah pengguna lain
yang tidak memiliki hak akses mengetahui pasword pengguna maka setiap
password pengguna yang masuk ke perangkat lunak e-commerce akan

dienkripsi.

. Aspek Tracer adalah aspek yang berfungsi untuk menelusuri aliran kerja method

- method program perangkat lunak e-commerce saat sebuah class dieksekusi.

Perangkat Keras

Selain perangkat lunak, aplikasi ini juga memerluka perangkat keras.

Perangkat keras tersebut mudah diakses dan diperoleh, karena hampir setiap orang
memiliki perangkat keras yang dapat membantu mereka dalan menjalankan bisnis.
Peralatan perangkat keras tersebut harus memiliki kualitas untuk menjalankan

bisnis dengan sukses dan memiliki proses rintisan yang lancar. Perangkat keras
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tersebut juga menentukan seberapa mudah pekerjaan harian dalam menjalankan
bisnis kecil. Perangkat keras tersebut juga dibutuhkan untuk membantu dalam
menghemat uang dan waktu pada akhirnya.

Untuk menjalankan aplikasi ini, berikut beberapa perangkat keras yang

dibutuhkan yaitu :

1. Hard Drive Eksternal
Hard Drive memiliki hal penting untuk menyimpan informasi.
Hard drive eksternal juga menjaga bisnis agar tetap teratur dam informasi
ditempat yang aman. Hal ini juga sangat bermanfaat bagi mereka yang takut
atau tidak suka menyimpan informasi di Cloud atau langsung di hard drive

komputer.

Hard Drive Eksternal juga dapat digunakan sebagai cadangan
untuk setiap kecelakaan yang mungkin terjadi, terutama memastikan dalam

keamanan untuk kasus pencurian.

2. Komputer Dekstop / Laptop

Setiap orang saat ini memilikinya dan sangat penting bagi setiap
bisnis yang ingin tumbuh dan berkembang untuk memiliki sistem komputer
yang dirancang khusus. Pastikan memiliki komputer atau laptop demgan
pera;atan yang berkualitas bagus, bertahan lama dan memiliki reputasi baik

bagi bisnis tersebut.
3. Server Jaringan

Server jaringan merupakan komponen paling penting untuk
kecepatan dan kemudahan dalam mengakses bisnis data. Pastika server
jaringan tersebut memiliki akses ke kapasitas penyimpanan yang lebih besar
dan keamanan yang lebih tinggi. Pastikan untuk meneliti secara menyeluruh
dan bekerja sama dengan spesialis untuk membantu anda memilih salah satu

yang sesuai dengan kebutuhan.



4. Perangkat Seluler

Perangkat seluler hampir selalu diperlukan saat menjalankan
bisnis. Akan ada saat - saat ketika perlu melakukan panggilan profesional
dan tidak ingin menggunakan telepon pribadi. Memiliki perangkat khusus
untuk bisnis membantu pengaturan dan profesionalitas. Dari tablet hingga
ponsel, ada baiknya memiliki perangkat seluler yang dapat dibawa kemana

saja dan menangani situasi bisnis dengan mudah dan nyaman.

3.1 PANDUAN AWAL
3.2 Dashboard Pelanggan

Setelah berhasil membuka website aplikasi, pelanggan akan
melihat halaman utama dengan beberapa fitur utama di bagian kanan atas.
Terdapat menu Home yang mengarahkan pelanggan ke halaman utama,
Shop untuk melihat produk yang tersedia di toko, dan Contact Us untuk
menghubungi layanan pelanggan. Selain itu, terdapat tombol Login |
Register yang memungkinkan pelanggan untuk login atau melakukan
registrasi. Di bagian tengah halaman utama, user akan melihat produk-
produk baru yang ditampilkan secara menarik, lengkap dengan gambar,
nama produk, SKU, stok, rating, dan harga. Terdapat juga tombol untuk
menambahkan produk ke keranjang. Tampilan keseluruhan halaman ini
dirancang untuk memberikan pengalaman yang user-friendly dengan

navigasi yang mudah diakses dan informasi produk yang jelas.



Toko Rumah Helm Home  Shop  ContoctUs

New Product

AV MDS NS kaco
SKU: TOL72911 SKU: TOL72750 SKU: TGL73868 SKU: TGL76606
Stock: Tl Stock 15 Stock: 16 Stock 24
U5+ - 408 Wb 6

1DR 70,000 )4 IDR 40,000 -4 IDR 50,000 - IDR 11,000 -

Shop

Setelah membuka website aplikasi, user dapat mengakses halaman
Shop dengan mengklik menu "Shop" di bagian atas. Pada halaman ini, user
akan menemukan berbagai produk helm yang tersedia untuk dibeli. Di sisi
kiri halaman, terdapat fitur kategori yang memungkinkan user untuk
memilih jenis helm yang diinginkan, seperti helm half-face, helm full-face,
atau aksesoris. Produk-produk yang ditampilkan mencakup informasi
penting seperti nama produk, SKU, jumlah stok, rating, dan harga. Setiap
produk juga dilengkapi dengan gambar yang memperlihatkan tampilan
produk secara jelas. Selain itu, terdapat tombol keranjang yang
memudahkan user untuk menambahkan produk langsung ke keranjang
belanja mereka. Halaman Shop ini dirancang untuk memberikan

pengalaman belanja yang mudah dan nyaman bagi pengguna.
Toko Rumah Helm Home  Shop  ContactUs Login | Register 8 &

Kategory

[J helm half-face 1 5 .
0 helm full-face

) aksesoris -

KACA CARGLOSS NJS MDS

5+ 5+ 15+

IDR 11,000 = IDR 50,000 = 1DR 40,000 =

NJS Cargloss
1y 5+ v 5+
e300 | WX neoon | XX



3.4 Login
Pada aplikasi ini terdapat fitur login yang diperuntukkan untuk
pemantauan sistem yang hanya dapat diakses oleh admin. Berikut adalah
langkah-langkah untuk login:

1. Buka website aplikasi.

2. Klik tombol Login | Register di bagian kanan atas.

3. Masukkan email dan password pada kolom yang tersedia.

4. Klik tombol Login.

5. Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke halaman dashboard

admin.

Login X
Email Masukan email Anda
Password Masukan password anda

Register

Jika belum ada akun register sekarang .. !




3.5 Register Pelanggan

pendaftaran ini dirancang untuk memungkinkan pengguna membuat
akun baru dengan mengisi informasi pribadi yang diperlukan. Pengguna diminta
untuk mengisi nama, email, kata sandi, dan mengonfirmasi kata sandi mereka.
Selain itu, pengguna harus mengisi alamat mereka, nomor telepon, dan tanggal
lahir. Ada juga opsi untuk mengunggah foto profil, yang dapat dilakukan dengan
menmilih file dari perangkat mereka. Setelah semua bidang diisi, pengguna dapat
menyelesaikan proses pendaftaran dengan mengklik tombol "Register". Jika
pengguna memutuskan untuk tidak melanjutkan pendaftaran, mereka dapat
menutup formulir ini dengan mengklik tombol "Close". Formulir ini menekankan
keamanan dan kelengkapan data pengguna dengan menandai beberapa bidang

sebagai wajib diisi dengan tanda bintang merah.

Register

Name * Your name

Email * Your email

Password * Your Password

Confirm Password * Confirm Password
Address1* Input Address 1

Phone Number * Input phone number

Date of birth * dd/mm/yyyy

Foto Profil Choose File  No file chosen

Register

Close




3.6 Dashboard Admin

Setelah berhasil login, admin akan diarahkan ke halaman dashboard

yang menampilkan statistik utama toko, seperti total produk, total stok,

jumlah transaksi, dan penghasilan. Admin juga dapat melihat grafik transaksi

bulanan yang memudahkan pemantauan tren penjualan. Selain itu, terdapat

tabel yang menampilkan produk dengan stok terbatas dan produk terlaris.

Admin dapat dengan mudah menambahkan, mengedit, atau menghapus data

terkait produk dan transaksi melalui menu navigasi yang tersedia di sebelah

kiri.

Dashboard

Toko Rumah Helm

B Product 5
Transaksi
+ Management

Logout

Stock terbatas

Product

®* Product

& Total Product

Inbound Date

® Total Stock ® Transaksi
¥ i | 2
Product terlaris
stock Product
10
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Inbound Date

{ ojan

Penghasilan

0.04 Jt

stock



Pada bagian ini, admin dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus
data produk. Fitur ini memungkinkan admin untuk mengelola informasi
produk secara detail, termasuk nama produk, stok, dan tanggal masuk
barang. Tombol "Tambah Detail" akan menampilkan formulir untuk
menambah produk baru, sementara tombol "Edit" dan "Hapus"
memungkinkan admin untuk memperbarui atau menghapus data produk

yang ada.

Product

Y ¥ ojan
Product ojon@gmail.com

_ Saaroh

No Foto Dateln SKU ProductName  Category Price  Stock #

1 2024-08-0313:0827  TGL47210  INK helm half-face default ~ 20000 18 . n
2 2024-08-03130910  TGL41356  Cargloss helm half-face defoult ~ 6000 19 . n
3 2024-08-0400:2820  TGL51243  NJS helm half-face default ~ 30000 18 . u

et

Data ditampilkan 3 dari 6 . 2

® Transaksi

Bagian transaksi memungkinkan admin untuk memantau dan mengelola
semua transaksi yang terjadi di toko. Admin dapat melihat rincian setiap

transaksi, termasuk produk yang dibeli, jumlah, dan status pembayaran.

11
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Fitur ini membantu dalam menjaga transparansi dan akurasi pencatatan

penjualan.

Transaksi
Transaksi

Search

No Date

Data ditampilkan 0 dari 0

Id Transaksi

User Management

Nama

Alamat

A ojan

ojan@gmailco

Nilai Trx Status

Di bagian ini, admin dapat mengelola akun pengguna, termasuk

menambah pengguna baru, mengedit informasi pengguna, dan menghapus

akun yang tidak diperlukan. Fitur ini penting untuk memastikan hanya

pengguna yang berwenang yang memiliki akses ke sistem dan dapat
melakukan perubahan yang diperlukan.

User Manggemen
User Management

No Foto NIK

20240804962

20240804840

Data ditampilkan 2 dari 2

Join Date

2024-08-04 00:22:39

2024-08-04 00:24:54
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Nama Karyawan

ojan

Rama

A DR oen
ofon@gmaicom

search

Role Status  #



Profil

Aplikasi toko helm berbasis website ini dirancang untuk memfasilitasi penjualan
helm secara online dengan tampilan yang user-friendly dan fungsionalitas yang
lengkap. Sistem ini memungkinkan pengguna untuk menelusuri berbagai produk
helm, melakukan pembelian, serta mendapatkan informasi detail tentang setiap
produk, termasuk harga, deskripsi, dan gambar produk. Aplikasi ini juga
mendukung fitur keranjang belanja, pembayaran yang aman melalui integrasi
dengan payment gateway Midtrans, serta pengelolaan transaksi secara otomatis.
Di sisi admin, terdapat dashboard yang memudahkan dalam pengelolaan produk,
kategori, dan transaksi, termasuk penambahan, pengeditan, dan penghapusan
data. Selain itu, dashboard admin dilengkapi dengan fitur untuk memantau
statistik penjualan dan manajemen stok produk. Rancang bangun aplikasi ini juga
memperhatikan aspek keamanan dan kemudahan penggunaan, sehingga
diharapkan dapat memberikan pengalaman berbelanja yang nyaman dan aman

bagi pelanggan serta efisiensi dalam pengelolaan toko bagi administrator.

Manfaat
Berikut manfaat dari aplikasi ini:

i 1S Pelanggan dapat dengan mudah mencari dan membeli helm dari mana
saja dan kapan saja tanpa harus mengunjungi toko fisik. Ini
meningkatkan kenyamanan dan aksesibilitas bagi pengguna.

2: Aplikasi ini menampilkan berbagai pilihan helm dengan informasi
lengkap, termasuk deskripsi, harga, dan gambar produk, yang
membantu pelanggan membuat keputusan pembelian yang lebih baik.

3. Dengan integrasi payment gateway Midtrans, aplikasi ini menawarkan
berbagai metode pembayaran yang aman dan nyaman, meningkatkan

kepercayaan pelanggan dalam bertransaksi.
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Melalui dashboard admin, pengelola toko dapat dengan mudah
mengelola inventaris, memantau transaksi, dan menganalisis data
penjualan untuk pengambilan keputusan yang lebih tepat.

Aplikasi ini mengotomatisasi banyak proses penting, seperti pembaruan
status transaksi dan manajemen stok, yang mengurangi kesalahan

manual dan meningkatkan efisiensi operasional.

*  Spesifikasi teknis

1.
2.
3.

Visual Studio Code
MysQL
Xampp

* Pemodelan

1.

Mengidentifikasi kebutuhan bisnis dan pengguna yang akan diakomodasi
oleh aplikasi. Ini termasuk fitur-fitur yang diperlukan seperti katalog
produk, keranjang belanja, sistem pembayaran, dan dashboard admin.
Kebutuhan ini didokumentasikan untuk menjadi dasar dalam
pengembangan aplikasi.

Membuat diagram entitas relasional (ERD) untuk memetakan struktur
basis data. Ini mencakup tabel-tabel penting seperti pengguna, produk,
kategori, transaksi, dan pembayaran, serta hubungan antar entitas
tersebut.

Merancang arsitektur sistem yang mencakup komponen frontend,
backend, dan database. Arsitektur ini mempertimbangkan skalabilitas,
keamanan, dan integrasi dengan layanan eksternal seperti payment
gateway Midtrans.

Mendefinisikan alur proses bisnis yang terjadi dalam aplikasi, seperti
proses pendaftaran pengguna, pencarian produk, pemesanan,
pembayaran, dan pengelolaan stok. Ini dilakukan dengan menggunakan
diagram alir atau Business Process Model and Notation (BPMN) untuk
menggambarkan setiap tahapan dalam proses.

Setelah aplikasi dikembangkan dan diuji, langkah berikutnya adalah

deployment ke server produksi dan pelatihan pengguna. Pemeliharaan

14

D-14



rutin dilakukan untuk menangani bug, memperbarui fitur, dan

meningkatkan keamanan sistem.
4.1 Source code
4.2 Login Pelanggan

Pada halaman utama website, pelanggan dapat melakukan login dengan
mudah melalui tombol Login | Register yang terletak di bagian kanan atas.
Setelah tombol ini diklik, pelanggan akan diarahkan ke halaman login di
mana mereka perlu memasukkan alamat email dan password yang sudah
terdaftar. Proses login ini penting untuk mengakses fitur-fitur khusus yang
hanya tersedia bagi pengguna yang telah terdaftar, seperti melihat riwayat
pembelian atau mengelola profil akun. Setelah berhasil login, pelanggan akan
langsung diarahkan ke halaman utama atau halaman lain yang relevan, seperti

halaman profil atau dashboard pengguna, di mana mereka dapat mengakses

informasi dan layanan yang lebih personal.
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4.3 Login Admin

Pada aplikasi ini terdapat login yang diperuntukkan untuk pemantauan sistem

yang dapat mengakses hanya admin. Berikut kode yang sudah dibuat.
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4.4 Dashboard pelanggan

dirancang untuk memberikan akses mudah dan terstruktur ke berbagai fitur
penting yang dapat diakses oleh pengguna terdaftar. Kode ini mencakup elemen-
elemen utama seperti navigasi menu, tampilan data yang dipersonalisasi, serta
fitur interaktif seperti pengelolaan profil dan riwayat transaksi. Setiap komponen
di dalam dashboard dioptimalkan untuk memastikan performa yang cepat dan

responsif, memudahkan user dalam mengakses informasi yang mereka butuhkan

dengan efisien.
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4.6 Dashboard Admin

dirancang untuk memberikan kontrol penuh kepada administrator dalam
mengelola sistem. Kode ini mencakup fitur-fitur penting seperti pengelolaan data
pengguna, pemantauan transaksi, pengaturan produk, dan akses ke laporan serta
statistik. Setiap elemen dalam dashboard admin dioptimalkan untuk

memudahkan navigasi dan memastikan bahwa admin dapat menjalankan tugas-

tugas pengelolaan dengan efisien dan aman.
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