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ABSTRAK

Toko Dreamshop, sebuah toko yang terletak di Tegal, Jawa Tengah, saat ini
masih mengoperasikan masih menggunakan sistem yang belum
terkomputerisasi, dimana masih melakukan pencatatan manual pada buku
besar sesuai kebutuhannya di setiap penjualan dan manajemen stok tentu
saja memerlukan waktu yang cukup lama dalam pengolahan data nya.
Dalam rangka menghadirkan perubahan berarti, mengembangkan website
toko dreamshop berbasis Codelgniter, seperti pemilihan server dan
database, pemilihan framework dan library yang tepat, dan pemilihan
bahasa pemrograman yang tepat dengan melakukan analisis kebutuhan
yang matang, diharapkan website toko dreamshop yang dibuat dapat
sesuai dengan kebutuhan bisnis dan dapat berjalan dengan lancar serta
membantu dalam pengelolaan bisnis toko dreamshop, website penjualan
dan stok barang yang bertujuan untuk mengoptimalkan efisiensi sistem
penjualan dan manajemen stok. Dengan mengikuti serangkaian langkah
metodologis, mulai dari perencanaan hingga implementasi menggunakan
framework Codelgniter 3, penelitian ini memaparkan hasil yang
mengindikasikan kemampuan website dalam meningkatkan proses
penjualan dan manajemen stok barang toko dreamshop secara efektif.
toko dreamshop menghadapi berbagai permasalahan dalam sistem
penjualan produk dan manajemen stok yang masih menggunakan metode
manual dalam mengelola data manajemen stok serta memudahkan toko
untuk membuat laporan manajemen stok barang setiap hari dengan mudah.
Penelitian ini menghasilkan sistem informasi penjualan barang dan
manajemen stok berbasis web studi kasus pada toko dreamshop yang dapat
digunakan untuk mengelola serta merekap, data barang, data barang
masuk, barang keluar, dan retur barang serta laporan barang di toko
dreamshop. Dengan implementasi yang berhasil, diharapkan pemilik toko
dapat merasakan peningkatan dalam efisiensi operasional bisnis mereka,
mencapai hasil yang lebih akurat, dan menjadikan pengalaman berbelanja
lebih cepat dan efisien bagi pelanggan.

Kata Kunci: Toko Dreamshop, pencatatan manual, manajemen stok,
framework Codelgniter 3.
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