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Lampiran 3 Surat Kesepakatan Pembimbing 1 
 



6 
 

Lampiran 4 Surat Kesepakatan Pembimbing 2 
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Lampiran 5 Wawancara Narasumber Guru BK 

1. Menurut bapak pengertian sosial media sosial media? 

merupakan tempat atau media setiap orang berinteraksi dengan orang lain di tempat 

berbeda. 

2. dampak positif dan negatif penggunaan sosial media pada remaja? 

dampak negatif dapat merusak mata dan berpotensi adanya konten pornografi 

“ada siswa SMP kelas 7 menggunakan pakaian Mini dan menunjukkan atau 

menonjolkan bagian dada” 

dampak positif bisa menjalin hubungan dari jarak jauh 

“Pernah suatu saat ada siswa yang memakai foto temannya dari hasil screenshot 

kemudian diedit dan diberi stiker kotoran atau tahi Kemudian ditambahkan tulisan 

Raine kaya bokong ayam lalu diunggah dan korban pun melaporkan ke BK” 

3. Sejauh mana sosial media mempengaruhi perkembangan identitas remaja? 

“sosial media mempunyai kecenderungan lebih mengarah ke hal negatif dalam 

pembentukan identitas siswa” 

“ada beberapa anak memakai seragam telah pulang sekolah kemudian menonton 

bioskop di Transmart lalu difoto orang lain kemudian anak-anak tersebut diberi arahan 

oleh guru PK boleh ke bioskop tapi ganti baju dulu dengan pakaian bebas jangan 

memakai Pak jangan memakai seragam atau identitas sekolah” 

“Jika menulis tulisan atau teks pada sosial media kalau digunakan secara benar dan 

bijak pasti hasilnya bagus contohnya mendapatkan uang dari sosial media tapi banyak 

juga orang yang mencari uang dengan menyalahgunakan sosial media contohnya judi 

online dan dengan uang 

4. Apakah ada murid Bapak atau Ibu yang pernah mengalami cyberbullying? 

“banyak Mas sudah banyak” enter 

“ada kasus lagi sudah ketahuan dan belum diberi konseling dan akan dilaksanakan 

pada hari Senin” 

“Ada anak yang bilang lewat WA namun belum ngomong secara langsung dengan 

guru PK guru BK enter pembullyan pembullyan secara verbal Tapi lewat WA jadi 

termasuk cyberbullying korban dibilang oleh pelaku bocah penyakitan kerempeng 

masih ada bukti kencing lah” 

itu pribadi antar siswa pak” 

“Iya tapi walaupun pribadi tapi nggak satu orang yang kena Misal a melawan hal 

tersebut dengan media yang sama tapi tidak berani ngomong secara langsung” 

“padahal anak yang melakukan adalah Duta anti bullying” 
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5. Apakah ada penyuluhan mengenai etika dalam menggunakan sosial media? 

“kalau penyuluhan belum ada tapi untuk materi cyber bullying di LKS sudah ada 

dan digunakan oleh kelas 7 terlebih dahulu dan kelas 8-9 belum ada dan nama 

materinya adalah bijak dalam menggunakan sosial media” 

6. Apakah siswa mempunyai kecenderungan untuk terlibat dalam cyber 

bullying? 

“semua siswa mempunyai potensi namun tindakan tersebut lebih diarahkan ke fisik” 

“kemarin ada siswa yang malak sampai menjerat leher dengan dijerat lehernya” 

“kalau Cyberbullying nggak terlalu tapi memiliki potensi untuk ada” 

7. Bagaimana pendekatan guru terhadap siswa yang menjadi pelaku cyber 

bullying? 

“pelaku itu kita Panggil nanti ngobrol seperti wawancara Kenapa sih kamu 

sampai melakukan ini dengan alasan apa dengan tujuan apa jadi guru atau kita 

tahu kemudian dipecahkanlah masalahnya dengan saling tidak merugikan yang 

sering dilakukan seperti itu di SMP 15” 

“diberi masukan supaya lebih bisa mengontrol emosi Jangan sampai kita emosi 

terus meluapkan emosinya pelampiasannya melalui sosial media dan perkata 

kasar di sosial media” 

8. Bagaimana mencegah agar murid tidak menjadi pelaku cyber bullying? 

“di LKS sudah ada tentang materinya seperti bullying verbal bullying fisik bullying 

sosial dan bullying elektronik atau Cyber 

9. Bagaimana cara menggunakan sosial media secara bijak? 

“ cara menggunakan sosial media secara bijak ya Posting hal-hal yang baik saja 

kalaupun tidak ada tidak usah diposting” 
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Lampiran 6 Wawancara Narasumber Murid SMPN 15 Tegal kelas 8 

Narasumber 

1. Rara 

2. Anis 

3. Zahra 

 
1. Kalian lebih Suka Komik, Animasi, Novel atau film? 

Rara : film 

Anis : Film 
Zahra : Film 
Kalau Nonton dilmnya di bioskop atau di rumah? 

Rara, Anis, Zahra : Di rumah 

 

2. Kalian lebih suka genre apa? Drama, Komedi, Aksi dll? 

Rara : Romance 

Anis : Horor 
Zahra : Action 
Dari produksi mana yang paling kalian suka? Lokal, Hollywood, Drama Jepang, 

Drama Korea ? 

Rara : Lokal Indonesia 

Anis : Semua Jenis 

Zahra : Drama Korea 

 

3. Waktu yang kalian butuhkan untuk belajar atau membaca berapa lama 

Rara : 1 – 2 Jam 

Anis : bisa sampai seharian dengan belajar menggunakan dengan video edukasi 
Zahra : 1 – 3 jam 

 

4. Kalau judul film yang paling kamu ingat dan paling kamu suka itu apa? 

Rara : Film Ancika 

Anis : Perempuan Tanah Jahanam 
Zahra : Night Has Come 

 

5. Kalian Tertarik tidak untuk baca Komik atau pernah tidak untuk baca komik? 

Rara : Kurang Tertarik 

Anis : lebih Suka Novel tetapi  pernah baca komik yang bercerita tentang 
membuat komik 

Zahra : Pernah Baca Komik Jepang “Blue Lock” tapi lebih kurang tertarik 

 

6. Kalian Pernah ke Gramedia (Toko buku) Pernah tidak baca komik disitu? 

Rara : lebih ke novelnya 

Anis : Komik Menarik sih tapi kurang suka 
Zahra : lebih seringnya novel 

 

7. Jika Diurutkan 1 – 4 mana urutan yang paling kamu sukai Komik, Novel, 

Animasi, Film? 

Rara : 1. Film 

2. Novel 

3. Animasi 

4. Komik 
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Anis : 1. Film 

2. Animasi 

3. Komik 

4. Novel 

 

Zahra : 1. Novel 

2. Film 

3. Komik 

4. Animasi 

 

8. Ada Tidak inspirasi untuk membuat hal yang kalian sukai dari film yang kalian 

pernah tonton? 

Rara : Pernah Pengen bikin cerita 

Anis : Pernah sih Bikin tapi Cuma setengah doang kemudian ganti cerita 

inspirasi kalau sudah mentok ganti lagi 

Zahra : sama juga Pernah bikin tapi setengah jadi mau lanjut atau tidak mau lanjut 

tapi bingung 

 

9. Kalian Pernah membuat gambar kan kalau gambar sukanya gambar apa? 

Rara : Gak tau sih tapi sukanya gambar abstrak gitu coretan coretan nanti 

memebentuk orang alam dll 

Anis : Cuma bisa gambar gunung rumah tergantung mood juga sih kalo gambar 

Zahra : sama abstrak juga 

 

10. Kalian Main Game atau Tidak? 

Rara : Main sih tapi jarang, sekarang lagi main super SUS Main Mobile Legend 

sekarang udah sekarang udah jarang, Roblox juga 

Anis : FF atau Freefire 
Zahra : sekarang udah gak main, Pernah juga main COD Call of duty, Pernah 

main Genshin tapi gak kuat 

 

11. Kalau main character atau tokoh utama kalian suka yang cewek atau cowok? 

Rara : Tergantung filmya, tapi kayaknya laki – laki 

Anis : Laki - Laki 
Zahra : Karena aku sukanya genre action aku sukanya laki – laki 

 

12. Anime kalian pada melihat tidak? 

Rara : gak suka 

Anis : Lumayan, Toji anime paling suka jujutsu, nonton random aja karakternya 
doang 

Zahra : ada sih Tergantung Animenya FOMO gitu 

Kesimpulan : 

Dari Hasil wawancara film cenderung lebih diminati akan tetapi minat baca 

terhadap buku cukup tinggi. Selain itu pengaruh film dan bacaan cukup 

mempengaruhi inspirasi para narasumber untuk membuat suatu hal. 
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Lampiran 7 Foto Bersama Narasumber 
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Lampiran 8 Beberapa Hasil Kuisioner SMPN 15 Tegal kelas 8A 
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Penggunaan Media Edukasi 
 
 



16 
 

 

 

 



17 
 

Lampiran 9 Beberapa Hasil Kuisioner dan foto Bersama Kepala Sekolah 

SMKS Budi Utomo Brebes 
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Foto bersama Kepala Sekolah SMKS Budi Utomo Brebes 
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Lampiran 10 Feedback 
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