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PERANCANGAN DESAIN FEED INSTAGRAM UMKM JANCOK
CRISPY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

ABSTRAK

Salah satu permasalahan yang ada pada konten Instagram UMKM JANCOK CRISPY di Tegal
adalah Jangkauan market UMKM JANCOK CRISPY yang masih terbatas dan belum adanya
desain feed Instagram yang merujuk ke dalam media promosi untuk meningkatkan penjualan
Brand. Sedangkan untuk memperluas jangkauan market dibutuhkan promosi, Instagram menjadi
salah satuplatform yang cukup efektif untuk meningkatkan jangkauan market. Melalui desain feed
Instagram yang dibuat diharapkan UMKM JANCOK CRISPY dapat menjangkau market yang
lebih luas dan meningkatkan penjualan brand. Dengan menggunakan metode deskriptif kualitatif
melalui observasi, wawancara, dan studi dokumentasi, serta Analisa dan matriks SWOT untuk
mengidentifikasi kekuatan, kelemahan, peluang, dan ancaman. Faktor eksternal yang dianalisa
berdasarkan demografi, geografis, psikografis, dan tingkah laku yang berguna untuk menentukan
bentuk konten yang tepat sesuai target audien. Konten Instagram yang dibuat dalam bentuk desain
grafis. Implementasi perancangan media promosi melalui konten desain feed Instagram di UMKM
JANCOK CRISPY memberikan manfaat yang signifikan terlihat dari jumlah pengikut yang

bertambah pesat.

kata kunci: Media Promosi, UMKM JANCOK CRISPY, Konten Instagram
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JANCOK CRISPY UMKM INSTAGRAM FEED DESIGN AS
PROMOTIONAL MEDIA

ABSTRACT

One of the problems with the Instagram content of JANCOK CRISPY MSMEs in Tegal is that the
market reach of JANCOK CRISPY MSMEs is still limited and there is no Instagram feed design
that refers to promotional media to increase brand sales. Meanwhile, to expand market reach,
promotion is needed, Instagramis a platform that is quite effective for increasing market reach.
Through the Instagram feed design created, it is hoped that JANCOK CRISPY MSMEs can reach
a wider market and increase brand sales. Using qualitative descriptive methods through
observation, interviews and documentation studies, as well as SWOT analysis and matrices to
identify strengths, weaknesses, opportunities andthreats. External factors are analyzed based on
demographics, geography, psychographics and behavior which are useful for determining the
right form of content according to the target audience. Instagram content created in the form of
graphic design. The implementation of promotional media design through Instagram feed design
content at JANCOK CRISPY MSMEs provides significant benefits as seen from the rapidly
increasing number of followers.

Keywords: Promotional Media, MSME JANCOK CRISPY, Instagram Content

viii



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang
Maha Pengasih dan Maha Penyayang yang telah melimpahkan segala rahmat,
hidayah dan inayah-Nya hingga terselesaikannya laporan Tugas Akhir dengan
Judul

PERANCANGAN DESAIN FEED INSTAGRAM UMKM
JANCOK CRISPY SEBAGAI MEDIA PROMOSI "

Tugas Akhir merupakan suatu kewajiban yang harus dilaksanakan untuk
memenuhi salah satu syarat kelulusan dalam mencapai derajat Ahli Madya
Teknik pada Program Studi D111 Desain Komunikasi Visual PoliTeknik Harapan
bersama Tegal. Selama melaksanakan penelitian dan kemudian tersusun dalam
laporan Tugas Akhir ini, banyak pihak yang telah memberikan bantuan,
dukungan dan bimbingan.

Pada kesempatan ini, tak lupa penulis mengucapkan terimakasih sebesar-
besarnya kepada :

1. lbu Tercinta,lbu Wiherti yang selalu mendukung dalam penyusunan

penelitian dan perancangan ini.

2. Agung Hendarto, S.E., M.A selaku Direktur PoliTeknik Harapan Bersama
3. Ahmad Ramdhani, S.Kom., M.Ds. selaku Ketua Program Studi D Il Desain

Komunikasi Visual Politeknik Harapan Bersama Tegal.
4. Nadia Safina Faradis, S.Ds., M.l.Kom selaku dosen pembimbing |
5.  Ahmad Ramdhani, S.Kom., M.Ds selaku dosen pembimbing II

6. Awal Guntur Wijaya selaku pemilik UMKM JANCOK (jajanan kocok).

7. Semua pihak yang telah mendukung, membantu serta mendoakan

penyelesaian laporan Tugas Akhir ini.

Semoga laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan sumbangsih

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.



Tegal, Juli 2024

Penulis

Ahmad Muzaki



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ... i
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI...........cccoeevvvenen. ii
HALAMAN PERSETUJUAN.......oitiiietseseese et WY
HALAMAN PENGESAHAN. ..ottt %
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ..ot Vi
ABSTRAK et e e a e e e e Vil
KATA PENGANTAR ...ttt iX
DAFTAR ISI ..ottt Xi
DAFTAR TABEL ...ttt Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e nae e Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XV
BAB | PENDAHULUAN .....ooiiiit et 1
1.1 Latar Belakang ......ccccoveieiiieiseeee s 1
1.2 Identifikasi Masalah ... s 3
1.3 Batasan Masalah ... s 3
1.4 RUMUSAN MaSAIAN.........cooieiiiiiiiee e 4
1.5 Tujuan PeNelitian .......cc.covoiiiiiiece e 4
1.6 Manfaat PEranCangan ..........ccooeiiiirerinieee e 5
1.7 Sistematika [apOran ...........cccoooviiiiii i 6
BAB 1 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 7
2.1 Penelitian SEJENIS ....cviivieiieeie ettt 7
P I 14 To 7 g T =T o PRSP RRPRTRR 11
2.2.1 INSTAGIAM ..o 12
2.2.2 Konten Visual Sebagai Media Promosi..........ccccccevvveiieiineinenn, 12
2.2.3 Interaksi Dan Keterlibatan ............ccocooveiiniiniinin s 12
224 Promosi Dan Media Promosi..........ccoceveiieneiinnieiciie e 13
2.2.5 Komunikasi PEmMASaran ..........ccccevveeieenenie e 14
BAB I METODE PENELITIAN ...ttt 15
3.1 Waktu dan Tempat Penelitian ...........ccccoeeviiiiiciie i 15
3.2 Bahan Penelitian ..o 16



3.3 Alat Penelitian .....oooooei 17

34 Prosedur Penelitian...........cccveiiiieiieiesie e e 17
35 Kerangka Berpikir ..........cccoueiiiieiieie e 18
BAB IV PERANCANGAN DAN DESAIN VISUAL .......cccociviieevie e 19
4.1 Objek Penelitian..........cccocvieiieiiiic e 19
4.2 Konsep Dasar PEranCangan ...........cccoceeerieieeireeneiniie e 20
4.2.1 Brand Identity dan Visual Identity ..........ccccccoecveveiiieieiinennnn, 20
4.2.2 Brand CommuniCcation ...........ccoccvviiiiineniieee e 21
4.2.3 Brand POSItIONING .......cccoeiieiiiieiiece e 21
4.3 Proses PEranCangan ........cccoccuveiiuieininieiiiiiesieeesieessieessineessisessssnessnsseenns 23
43.1 Riset dan Perencanaan...........cocevvereeneeneeniesieseeseseeseeneens 23
4.3.2 Pembuatan KONteNn ...........cccoveriniiiieese e 27
4.4 Hasil PErancanagan ...........cccoovevveiieiecie e 28
44.1 Font dan Tone/Color Palette ..........ccocvvevviininiienc e, 28
442 COPYWITEING .ttt 29
4.4.3 AlSAS ..o 30
4.4.4 Content Plan ......covoeiieeiceeeee e 31
443 DeSAIN FEEA ......oiieie et 34
4.4.4 Hasil Produk Pendukung............ccceoveiieiiiie e 49
445 PAMEIAN ..ot 53
BAB V PENUTUP. ...ttt 54
5.1 KESTMPUIAN ... 55
5.2 R 1 o TSSO 56
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt nenneeneas 58
LAMPIRAN L.ttt sttt e et e e nbesbeenesneeneas 61

Xii



Tabel 3.1 Alur Kegiatan

DAFTAR TABEL

Penelitian........coooeeeeeeeee

Tabel 4.2.1 AnaliSiS AUAIENS ......ooeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Tabel 4.2.2 Tabel Content

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Kedai JANCOK ..........cccouiiiiiiiiiiei e 16
GAMDAT 3.2 IMPS ...ttt bbb bbb bbb 16
Gambar 4.1 Logo JANCOK CriSPY .....eiieiiieieieiieiiesiise et 19
Gambar 4.2 AKUN NJAMUI.IG ..ot sre e 24
Gambar 4.3.1 Akun Jamur [0mDBOK..........ccooiiiiiiii s 24
Gambar 4.3.2 AKUN Dari TRIUF ........eeeeiee e 25
Gambar 4.3.3 Colour palette JANCOK CriSPY ......civeiviiiiiieie e 29
GaMDAN 4.3.4 INSIGNT......coiiiieei bbb 32
Gambar 4.3.5 COMING SOON.......cciiiiiriaieienie ettt b e bbb enes 34
Gambar 4.4.1 Pengenalan [0g0 .........cccooueiieiiiieiieie et 36
Gambar 4.4.2 Grand OPENING ......ccveiuieieieeieeie s ese et e e se et e st e ste e e sreesreeseearaeeeas 37
Gambar 4.4.3 KIOSK OPEIN ..ottt bbb 38
Gambar 4.4.4 MenU SPECIAL .........coiiiiiiieee s 39
Gambar 4.4.5 JAMUE TIFAIM .....oiiiieieeiee bbb sb e enes 40
Gambar 4.4.6 Manfaat jamur dan KENtang...........cccceeeiieii e 41
GaAMDAr 4.4.7 PrICE lIST.....eiieeeiieee ettt nnee e 42
Gambar 4.4.8 Wa dulu biar gak NUNGQU ..........ooiiiiiiiii s 43
Gambar 4.4.9 Ulasan para langgan ..........ccoceiieieeie et 44
GAMDAN 4.4.10 GAMES....cueiuieieieite ettt ettt et st be st re s et e besbenbenreereenes 45
Gambar 4.4.11 FOO PrOUUK.........cccueiieieiiese ettt nne e 45
Gambar 4.4.12 VI0E0 REEIS ......ceeiiee ettt ee s 47
Gambar 4.4.13 FOLO KEMASAN .........cccueiiiiieiieie sttt bbb ens 48
GAMDAN 4.4. 14 POSTEN ......eee ittt ettt sttt r ettt sae e sneesne et 49
GamDAr 4.4.15 X DANNET ......coiiiie ettt et e sae e e ereenreenee s 50
GAMDAT 4.4.16 ADPION ..ottt bt bbbt e ettt b e 50
Gambar 4.4.17 T-Shirt POI0 ........ooiieiie e 51
Gambar 4.4.18 Scand DArCOUE .........ccoiiiiieiie e 52
Gambar 4.4.19 FOt0 Stand PAMEIAN .........cciiiiiie it ae e 53
Gambar 4.4.20 FOto pengunjuNg PAMETAN..........ccererereeierieneestesiesiesieseeseeseesseseessessessesses 54

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 DOKUMENTAST ......ccvveieiieiieieie ettt ste ettt sre et sne et e be e st estaenbesreenaesbesneenne e 61
Lampiran 2 Daftar Pertanyaan WaWaNCara .............ccveuevueieeiieseeieseseeseesseseesvessaessesseeaessesseesseses 62
Lampiran 3 Surat Kesepakatan Bimbingan Tugas AKNIF ... 63
Lampiran 4 Lembar Bimbingan Tugas AKNIT L.........cccooiioiiiiii e 65
Lampiran 5 Lembar Bimbingan Tugas AKNIT 2. 67
Lampiran 6 Form Pengajuan Pelaksanaan dan Sidang TA.......ccccooviiiiieie e 68

XV



