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BAB III  

HKI 

 

3.1 Proses 

Proses yang dilakukan dalam pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual ini 

dilakukan di Pusat Pelatihan dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik 

Harapan Bersama. Dalam pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual, diperlukan 

dokumen tambahan seperti Manual Book, Dokumen Teknis, Surat Pernyataan 

Pengajuan  HKI, Surat Pengalihan HKI, dan KTP Pemohon. 

3.2 Identitas HKI 

Identitas HKI, “Pengembangan Game Casual Words Pencarian Kata 

Bahasa Inggris Berbasis Android Untuk Siswa SMP Negeri 9 Kota Tegal” 

dapat dilihat dibawah ini : 

Nomor : EC00202485039 

Tanggal Permohonan : 15 Agustus 2024 

Pencipta  

Nama : 1. Danang Janan Fawwazan 

2. Sharfina Febbi Handayani,S.Kom., M.Kom. 

3. Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs. 

Kewarganegaraan : Indonesia 
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Pemegang Hak Cipta 

Nama : 

Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat 

(P3M) Politeknik Harapan Bersama 

Alamat : 

Jalan Mataram No. 9, Pesurungan Lor, 

Kecamatan Margadana 52142 

Kewarganegaraan : Indonesia 

Jenis Ciptaan : Program Komputer 

Judul Ciptaan : 

PENGEMBANGAN GAME CASUAL 

WORDS PENCARIAN KOSAKATA  

BAHASA INGGRIS BERBASIS ANDROID 

UNTUK SISWA SMP NEGERI 9 KOTA 

TEGAL 

Jangka Waktu 

Perlindungan 

: 

Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak 

Ciptaan tersebut pertama kali dilakukan 

Pengumuman. 

Nomor Pencatatan : 000660383 

Bukti URL : 

https://e-

hakcipta.dgip.go.id/index.php/c?code=MDVkM

Dc4NjRlN2YzMDMzOTUzZjA1YzIxMmY3Y

zE0YzEK 


