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ABSTRAK 

Di era perindustrian ini produk kecantikan selalu meningkat dari tahun ke tahun 

mengakibatkan perusahaan bidang kecantikan saling berkompetisi dan berinovasi 

dalam strategi pemasaran produk yang akan dijualnya. Toko amalia merupakan toko 

menjual berbagai jenis produk kecantikan seperti wardah, emina, bioaqua, scarlet, 

theraskin, ms.glow dan sebagainya. melakukan kegiatan penjualan produknya perlu 

menentukan jumlah persediaan dengan baik, dalam periode perencanaan yang 

mengandung ketidakpastian antara kekurangan atau kelebihan dapat melakukan 

prediksi penjualan agar diperoleh perkiraan yang mendekati keadaan sebenarnya. 

Dalam jumlah persediaan cenderung naik turun menyebabkan susah untuk 

persediaan produk. Oleh karena itu, dilakukan untuk menganalisis metode prediksi 

penjualan produk kecantikan untuk menentukan jumlah persediaan di toko amalia. 

Penelitian ini mengenai prediksi penjualan produk kecantikan untuk menentukan 

persediaan di toko amalia menggunakan data penjualan produk kecantikan dari 

tahun 2017 sampai 2021, metode yang akan digunakan untuk prediksi penjualan 

produk menggunakan model time series dengan menggunakan metode least square. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa metode prediksi penjualan produk kecantikan 

ini untuk menentukan jumlah persediaan di toko amalia menggunakan metode least 

square yaitu dengan produk Serum Luminous Bright di bulan januari-april 

menghasilkan 156 pcs, bulan mei-agustus tahun 2026 menghasilkan 157 pcs, bulan 

september-desember tahun 2026 menghasilkan 158 pcs 

Kata kunci: Prediksi, persediaan, penjualan, least square, website.
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