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Lampiran 1. Surat Kesepakatan Bimbingan Pembimbing 1

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama

Nama : Nur Khafidah

NIM : 19090075

Program Studi : DIV Teknik Informatika
Pihak Kedua

Nama : Dairoh, M.Sc.

Status : Dosen

NIDN : 0612108701

Jabatan Fungsional  : Lektor
Pangkat/Golongan  : III/D

Pada hari ini Selasa tanggal 07 Maret 2023 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing I Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi.

Tegal, 07 Maret 2023
Pihak Pertama

/

Nur Khafidah
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Lampiran 2. Surat Kesepakatan Bimbingan Pembimbing 2

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama
Nama : Nur Khafidah
NIM : 19090075
Program Studi : DIV Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs.
Status : Dosen
NIDN : 0629109301
Jabatan Fungsional : Asisten Ahli
Pangkat/Golongan ~ : -

Pada hari ini Selasa tanggal 07 Maret 2023 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing IT Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi.

Tegal, 07 Maret 2023
Pihak Pertama Pihak Kedua

ur Khafidah Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs.

NIPY. 03.021.490
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Lampiran 3. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta :

1

: Nur Khafidah
Kewarganegaraan :  Indonesia
Alamat : Gg. Mbah Depok II, RT02/05, No.48, Desa Kepandean,
Kec.Dukuhturi, Kab. Tegal
. Dairoh, M.Sc.
Kewarganegaraan . Indonesia
Alamat : JI. Garuda No 3 RT 03 RW 09 Randugunting Tegal Selatan Kota
Tegal
. Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs.
Kewarganegaraan . Indonesia
Alamat . JI. Banyuwangi RT 08 RW 01 Sumurpanggang, Margadana, Kota
Tegal

Dengan ini menyatakan bahwa:

i

Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa . Program Komputer
Berjudul : Aplikasi Undangan Digital Berbasis Website Menggunakan Flask

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau
obyek kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);
Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;
Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 39;

Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud
dalam Pasal 41 dan 42;

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang
digunakan sebagai merek dalam perdagangan barangfjasa atau digunakan sebagai
lambang organisasi, badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal
65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban
umum, pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun
2014 tentang Hak Cipta.
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2. Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang
dimohonkan dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian
sengketa perdata maupun pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.

3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang
dalam sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

4. Dale.).m hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya
/ kami langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.  permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b.  Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta,
Direktorat Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi
Manusia R I dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

¢.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam
berperkara dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat
pencatatan elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang
berkekuatan hukum tetap.

Demikian Surat pernyataan ini sayakami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan

sebagimana mestinya.

Khafidah
Pemegang Hak Cipta*

Dairoh, M Sc.
Pemegang Hak Cipta*

Ardi Susanto, §.Kom., M.Cs.
Pemegang Hak Cipta*

Pemegang Hak Cipta*
* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.
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Lampiran 4. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan dibawah ini:
1. Nama . Nur Khafidah
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : Gg. Mbah Depok II, RT 02 RW 035, No.48, Desa Kepandean,

Kec.Dukuhturi, Kab. Tegal

2. Nama : Dairoh, M.Sc.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : J1. Garuda No 3 RT 03 RW 09 Randugunting Tegal Selatan Kota
Tegal ¢
3. Nama : Ardi Susanto, S Kom., M.Cs.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat :Jl. Banyuwangi RT 08 RW 01 Sumurpanggang, Margadana, Kota
Tegal

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada:

Nama . Pusat Peneclitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik
Harapan Bersama
Alamat : J1. Mataram No. 9, Pesurungan Lor, Kota Tegal

Adalah Pihak II selaku pemegang Hak Cipta berupa Aplikasi Komputer dengan judul “Aplikasi

Undangan Digital Berbasis Website Menggunakan Flask” untuk didaftarkan di Direktorat Hak

Cipta dan Dosen Industri, Direktorat Jendral Kekayaan Intelektual, Kementrian Hukum dan Hak

Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Tegal, 8 Juli 2024

Pemegang Hak Cipta Pencipta
Ketua P3M
{Nur Khafidah)
(D\aifoﬁ V.Sc.)

(Ardi Susanto;S.Xom., M.Cs.)
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Lampiran 5. Sertifikat HKI

% 7}
11 'u)
bt

N\ : Uy S
L\\_ REPUBLIKINDONESIA

KEMENTE&!A»{;{{_JKUM DAN HAK ASASI MANUSIA

il
SURAT PENéﬂATAN CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan +EC00202464786, 12 Juli 2024

Pencipta

Nama : Nur Khafidah, Dairoh, M.Sc. dkk

Alamat +Gg. Mbah Depok Il No 48 RT 02 RW 05, Desa Kepandean

Kec.Dukuhturi Kab. Tegal Provinsi Jawa Tengah 52192, Dukuhturi, Tegal,
Jawa Tengah, 52192

Kewarganegaraan : Indonesia
Pemegang Hak Cipta
Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik
Nama
Harapan Bersama
Alamat +. Jalan Mataram No. 9, Pesurungan Lor, Kecamatan Margadana 52142 ,
Margadana, Tegal, Jawa Tengah 52142
Kewarganegaraan :Indonesia
Jenis Ciptaan : Program Komputer
Judul Ciptaan : Aplikasi Undangan Digital Berbasis Website Menggunakan Flask

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama kali : 12 Juli 2024, di Tegal
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonesia

Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali
dilakukan Pengumuman.
Nomot pencatatan ;000640141

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pernohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

an MENTERTHUKUM DAN HAK ASAST MANUSIA
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL
u.b
Direktur Hak-Cipta dan Desain Industti

IGNATIUS M.T. SILALAHI
NIP. 196812301996031001

Disclaimer:

Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pernyataan, Menteri berwenang untuk mencabut surat pencatatan permohonan.
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Lampiran 6. Pencipta HKI

LAMPIRAN PENCIPTA

Gg. Mbah Depok II No 48 RT 02 RW 05, Desa Kepandean Kec.Dukuhturi

1 Nur Khafidah Kab.Tegal Provinsi Jawa Tengah 52192,

Dukuhturi, Tegal

JI. Garuda No. 3 RT 02 RW 09, Randugunting Kec. Tegal Selatan Kota Tegal
2 Dairoh, M.Sc. Provinsi Jawa Tengah 52131,

Tegal Selatan, Tegal

JI. Banyuwangi RT 08 RW 01, Sumurpanggang Kec.Margadana Kota Tegal
3 Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs. Provinsi Jawa Tengah 52141,
Margadana, Tegal
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Lampiran 7. Lembar bimbingan dosen pembimbing I

SARJANA TE

IK | P2M | PHB

04.06.G.7.b.3

RAPAN TEKNIK INFORMATIKA

POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA

LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI
Nama ¢ Nur Khafidah
NIM : 19090075
No. Ponsel : 083861367245
Judul TA : Aplikasi Undangan Digital Berbasis
Website Menggunakan Flask
Dosen Pembimbing I : Dairoh, M.Sc
Perbaikan Yang Paraf
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IK | P2M | PHB | 04.06.G.7.b.3

SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA
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1K

P2M

PHB

04.06.G.7.b.3

SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA

Tegal, 2 M0 2023
Dosen Pembimbing I

G-3

Dairoh i
NIPY. 04.014.178




Lampiran 8. Lembar bimbingan dosen pembimbing IT

IK | P2M | PHB | 04.06.G.7.b.3

SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA

POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA
LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI
Nama : Nur Khafidah
NIM : 19090075
No. Ponsel : 083861367245
Judul TA : Aplikasi Undangan Digital Berbasis
Website Menggunakan Flask
Dosen Pembimbing I :  Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs.
Perbaikan Yang Paraf
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IK | P2M | PHB | 04.06.G.7.b.3

SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA
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Tegal, 17 Juli 2024
Dosen Pembimbing I1

Ardi Sl}’ . S.Kom. . M.Cs.
NIPY. 04.014.178




APLIKASI UNDANGAN DIGITAL BERBASIS

WEBSITE MENGGUNAKAN FLASK

Oleh:
e Nur Khafidah
e Dairoh, M.Sc.
e Ardi Susanto, S.Kom., M.Cs.

2024 SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA




1. PENDAHULUAN
1.1.

1.2.

1.3.

Tujuan Pembuatan Dokumen
Tujuan dibuatnya dokumen wuser manual aplikasi undangan digital
berbasis website adalah sebagai berikut:
1. Mendefinisikan fitur aplikasi secara detail.

2. Sebagai panduan penggunaan aplikasi undangan digital (Creavitation).

Deskripsi Umum Sistem

Aplikasi undangan digital ini merupakan aplikasi berbasis website yang
dikembangkan guna mempermudah masyarakat khususnya generasi muda
dalam membuat dan mendistribusikan surat undangan untuk acara non-formal
atau semi-formal. Dengan memanfaatkan aplikasi web ini, pengguna dapat
menghemat biaya, waktu serta tenaga dalam proses pembuatan maupun

distribusi surat undangan.

Deskripsi Dokumen
Manual book atau buku panduan merupakan dokumen yang dibuat
dengan tujuan memudahkan pengguna dengan memberikan panduan aplikasi
web undangan digital. Berikut merupakan daftar informasi yang tertera dibuku
panduan ini:
1.3.1. BABI
Bab I menjelaskan informasi umum dalam buku panduan yang
merupakan bagian dari pendahuluan. Pada bagian ini, informasi yang
tersedia meliputi tujuan penbuatan dokumen, penjelasan umum sistem

secara keseluruhan, serta deskripsi dokumen.

1.3.2. BABII
Bab II menjelaskan daftar perangkat yang dibutuhkan untuk
menggunakan aplikasi. Pada bagian ini, informasi yang tersedia meliputi

perangkat lunak dan perangkat keras yang diperlukan.

CREAVITATION | 2024



1.3.3. BAB I

Bab III menjelaskan panduan penggunaan aplikasi web undangan
digital (Creavitation). Pada bagian ini, informasi yang disediakan berupa
cara penggunaan dan penjelasan fitur-fitur pada aplikasi web

Creavitation.

2. Perangkat yang Dibutuhkan
2.1. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan pengguna untuk menjalankan aplikasi

web Creavitation adalah web browser.

2.2. Perangkat Keras
Pengguna cukup menyediakan perangkat keras berupa komputer, laptop
ataupun smartphone yang telah terhubung ke jaringan internet yang stabil untuk

menggunakan aplikasi web Creavitation.

3. Menu dan Cara Penggunaan
3.1. Struktur Menu
Struktur menu aplikasi web Creavitation terbagi menjadi 2 level, yaitu level
admin dan /evel user. Berikut rincian menu yang terdapat didalam aplikasi

1. Menu Home

2. SignIn
3. Sign Up
4. Dashboard Admin:

a. Dashboard
b. Category
c. Template
d. User

5. Dashboard User:
a. Dashboard
b. Undanganku

c. Template

CREAVITATION | 2024



d. Tamu
3.2. Penggunaan
3.2.1. Cara Mengakses Aplikasi Website Creavitation
Sebelum mulai mengakses aplikasi web pastikan perangkat keras
yang digunakan telah terhubung ke jaringan internet, usahakan untuk
memilith jaringan internet yang stabil. Kemudian pengguna dapat
membuka /ink website dengan menggunakan web browser yang tersedia

diperangkat pengguna. Berikut adalah tampilan utama saat /ink website:

e

Buat dan sebarkan
undangan anda dengan
mudah

Aplikasi undangan digital berbasis website dengan berbagai kategori
dan template menar s dan tanpa batas.
a

W Tentang Kami
Solusi terbaik pembuatan
undangan digital

L= .
= Invite

]

snch
+ Kategori Acara + Request Template

+ Template Menarik ~ Manajemen Tamu

Get In Touch Popular Link Kritik & Saran

Q@ Tegal, Jawa Tengah, > About Us Berikan kritik dan saran yang

Indonesi
» Contact Us

@ Creavitation. All Right Reserved. Designed By HTML Codex

Gambar 3.1. Halaman home aplikasi web Creavitation

3.2.2. Cara Melakukan Sign Up dan Sign In

Untuk mulai membuat undangan digital, pengguna perlu.

melakukan registrasi dan /ogin. Hal ini dilakukan guna memprivasi data

CREAVITATION | 2024




satu pengguna dengan pengguna lainnya. Berikut merupakan Langkah-
langkah untuk melakukan Sign Up (registrasi akun) dan Sign In (login

akun):

b Croaitation | Logi

Create New Account

Confirm
Sign Up

Gambar 3.2. Halaman Sign Up

1. Pada halaman utama aplikasi, pengguna akan diperlihatkan menu
navigasi aplikasi antara lain: Home dan Sign In. Untuk melakukan
Sign In atau Sign Up pengguna harus menekan tombol Sign In.

2. Pengguna akan diarahkan ke halaman Sign In/Login aplikasi. Bagi
pengguna yang belum memiliki akun, diharuskan melakukan
regitrasi aplikasi. Untuk memulainya pengguna hanya perlu
menekan tombol Sign Up yang terdapat dinavigasi menu login,
atau tombol Sign Up yang berada dibawah tombol Sign In.

3. Pada Langkah berikutnya, pengguna hanya perlu memasukan data
diri untuk melakukan registrasi. Pastikan data yang diinputkan
sudah benar, perhatikan kolom input yang memiliki tanda bintang
(*) pada form, ini merupakan mandatory data atau data yang wajib
diisi. Pengguna dapat menekan tombol Sign Up untuk lanjut
kelangkah berikutnya.
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Sign In To Creavitation

O Remember
OR

Create New Account

= St

Gambar 3.3. Halaman Sign In

4. Setelah berhasil melakukan registrasi, pengguna akan kembali
diarahkan ke menu Sign In. Masukan email dan password yang
telah didaftarkan. Kemudian tekan tombol Sign In untuk masuk
kedalam dashboard aplikasi.

5. Saat pengguna berhasil sign in maka pengguna akan diarahkan ke
halaman dashboard aplikasi yang berisikan beberapa informasi dan
navigasi menu dibagian kiri layar. Perlu diingat bahwa menu Sign
Up hanya diperuntukkan khusus pengguna level User, sedangkan
pengguna level Admin hanya dapat melakukan Sign In dengan

langkah-langkah yang sama.

3.2.3. Pengguna Level Admin

CREAVITATION | 2024

Kelebihan dari /evel akun Admin adalah dapat melakukan
manajemen pada kategori acara dan femplate undangan yang tersedia
didalam aplikasi, permintaan template pengguna yang dapat ditinjau
melalui dashboard, serta akun pengguna yang terdaftar didalam aplikasi
web Creavitation. Dihalaman dashboard, admin juga dapat meninjau
jumlah kategori, jumlah ftemplate, jumlah undangan, dan jumlah
pengguna yang telah terdaftar aplikasi ini. Fitur ini memudahkan admin

untuk mengetahui informasi secara cepat dan singkat.




3.2.3.1.

Manajemen Kategori Acara

Pada halaman kategori, admin dapat melakukan
pengolahan data kategori acara mulai dari menambahkan data
baru, mengubah data dan menghapus data yang ada. Admin juga
disajikan data kategori acara dalam bentuk table untuk

memudahkan pembacaan data pada halaman utama menu

b Craation. | ‘
& Home
Category Management
& categories Home > Category Management
i Templ
Category List
(=R

Senin, 23 Okt 2023, 12:07:48 PM

Utang Tatur Date; Fullname; Location; Name; Photo; Time Jurmat, 05 Jul 2024, 20:34:04 PM

Creavitation - Invitation Template App By 5045 (Ren Akiral

Gambar 3.4. Halaman kategori (khusus admin)

Untuk menambahkan kategori, admin hanya perlu
menekan tombol Add yang berada di ujung kanan heading
halaman. Selanjutnya admin akan diarahkan ke halaman baru
yang berisi form pengisian data kategori yang baru. Isikan nama
kategori baru dan format data yang dibutuhkan. Klik tombol Save

untuk menyimpan data.

_I!‘tm 2 Kira dua

| Hami Category Management

P jome > Category Management » Add
Categories
3 Templates

= Create Category Forms

fE user

Category

Format Data Requred

Creavitation - Invitation Template App By [ELE!S(Ren Akira)

Gambar 3.5. Form tambah data kategori
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Manajemen Template

Didalam menu template, admin juga memiliki akses untuk
menambahkan data baru, mengubah data, menghapus data, dan

melihat data template undangan.

f& Home
Template Management
¢ + Create New
& Categories Home » Template Management
BH Templates
B2 users

Original Floral Blur Sepla Floral Orange Monochrome Floral
Pink

Creavitation - Invitation Template App By {.322(Ren Akira)

Gambar 3.6. Halaman daftar template (khusus admin)

Untuk menambahkan data femplate baru, klik tombol
Create New yang terletak di ujung kanan header halaman.
Kemudian admin akan diarahkan ke form tambah template. Pada
halaman tersebut, admin hanya perlu mengisiskan form input

yang tersedia kemudia tekan tombol Save untuk menyimpan data.

-:‘ cavifation Kira dua
£ Home
Template Management
& Categories Home » Templates » Creata New
EE Templates

Create Template Forms

Thumbnsi Choose File | Na file chose

Choose File | Ma file choser

Wallpaper 1

Wallpaper 2 Choosa Fila |No file

Category Choose.

Close Save

Creavitation - Invitation Template App By S05{S(Ren Akira)

Gambar 3.7. Form tambah data template




3.2.4. Pengguna Level User
3.24.1.

1.

Cara Membuat Undangan

Pembuatan undangan digital menggunakan aplikasi ini
cukup sederhana, pengguna hanya perlu memilih template dan
kategori yang tersedia serta mengisikan semua data yang
diperlukan. Untuk langkah-langkah dalam membuat undangan

adalah sebagai berikut ini:

¥  Undanganku '- 4 - Selamat Datang,
o Ren!
&  Daftar Template by y
! Selamat datang di website Creavitation. Tempat pembuatan undangan
=) ftar T 1 digital gratis tanpa batas.
] Daftar Tamu
o —

Ucapan Selamat

Request Template

Gambar 3.8. Halaman dashbhoard user

Pada tampilan dashboard terdapat menu navigasi pada bagian
kiri layar. Pengguna dapat masuk ke menu Undanganku atau
menu Daftar Template untuk mulai membuat undangan.

Jika pengguna ingin mulai membuat undangan dari halaman
Undanganku, pengguna hanya perlu menekan tombol Buat
Baru yang terletak pada kanan atas halaman. Selanjutnya
pengguna akan diarahkan ke menu halaman baru yang berisikan
kategori dan template undangan yang tersedia di aplikasi.
Penguna hanya perlu memilih template yang ada menyesuaikan
kategori acara yang dibutuhkan. Jika pengguna ingin
memulainya dari halaman Daftar Template, pengguna bisa

secara langsung memilih kategori dan femplate yang diinginkan.
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Monochrome Floral
Pink

Original Flaral Blur Sepia Floral Orange

Parmikahan Pumikanan
Pemixanan

Creavitation - Invitation Template App By B3I (Ren Aldra)

_c ot -
Home
Undanganku
g * Buat Baru
Indanganku Home > Undanganku
# Dan
Daftar Undanganku
Show 10 & entries
Thumbnail 4 Judul Tamu Ucapan Tanggal Dibuat Aksi
P Our Wedding! o 05 Jui 2024
Parnikahan
Our Wedding o o 05 Jui 2024
> Parnikahan o
1-2 of 2 entries < n »
Creavitation - Invitation Template App By [£.84/8 (Ren Akira)
_&& od Ren
far Hom
Daftar Template -
+ Request
anganku Home > Daftar Template
# oar
= - Semus  Pernikahan  Ulang Tahun  Graduation Party
[B] Daftar Tamu

Gambar 3.10. Halaman daftar template (khusus user)

3. Untuk mulai menggunakan template, klik template atau arahkan

pointer ke thumbnail template kemudian tekan tombol dengan

simbol tambah untuk lanjut ke tahap pembuatan undangan.

Penggun juga diberikan kesempatan untuk melihat tampilan dari

template yang akan digunakan dengan menekan tombol

bersimbol mata yang berada tepat disamping tombol tambah.

Fitur ini berguna apabila pengguna ingin meninjau tampilan dan

style dari template undangan yang tersedia.
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- itAin mneition

Original Floral Blur Sepia Floral Orange Monochrome Floral
Pink

Pernikahan Pernikahan

Gambar 3.11. Template undangan. (A) Tombol untuk tambah

undangan; (B) Tombol untuk menampilkan desain template.

4. Setelah menekan tombol tambah, pengguna akan disajikan form
untuk mengisi data diri dan detail informasi acara. Pastikan
untuk mengisi kolom input yang memiliki tanda bintang(*).
Klik tombol simpan untuk generate undangan secara otomatis.
Selanjutanya pengguna akan diarahkan ke halaman detail

informasi undangan yang berhasil dibuat.

Undanganku
< Undanganku Home > Undanganku » Buat Baru
#  Daftar Template

Data Undangan

Daftar Tamu

Judut*
Katogor Pernikahan

Template Template Wedding 1

Data Pribadi Mempelai Wanita

Nama Lengkap

Gambar 3.12. Form pembuatan undangan digital

3.2.4.2.  Menampilkan Undangan

Untuk menampilkan undangan yang telah dibuat, bisa
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3.2.4.3.

melalui halaman Undanganku dengan menekan tombol aksi lalu

pilih Lihat atau pengguna juga dapat melakukannya melalui
halaman Detail Undangan dengan menekan tombol Lihat yang

terletak pada deskripsi singkat undangan.

C Home
Detail Undangan
[  Undanganku Home > Undanganku > Detail Data bkt R
-4 ftar Temy
= ftar Tam
Our Wedding
Kategori : Pemikahan
Template: Manochrome Floral Pink
Informasi Undangan
.............. Greeting
Gambar 3.13. Halaman detail undangan
Membagikan Undangan

Sebelum membagikan undangan perlu diperhatikan
bahwa pengguna harus memasukkan data tamu terlebih dahulu.
Pengguna hanya bisa menambahkan data tamu dari halaman
Detail Undangan dengan menckan tombol Tambah Data

Tamu.

Data Tamu

Undanganku Home > Undanganku » Detail > Buat Baru

=] Daftar Tamu Tambah Data Tamu

Nama®

Alamat*

Creavitation - Invitation Template App By j.32/%(Ren Akira)

Gambar 3.14. Form tambah data tamu
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Dihalaman form pengisian data tamu, pengguna hanya

perlu memasukkan nama tamu, alamat tamu, dan nomor telepon
dari tamu yang akan diundang. Klik simpan untuk menambahkan
data baru. Jika data berhasil tersimpan, maka data tamu akan
terlihat pada tab Daftar Tamu dihalaman detail undangan dalam
bentuk data tabel. Pengguna bisa langsung membagikan
undangan digital dengan menekan tombol pada kolom aksi

kemudian klik Bagikan.

Informasi Undangan

No Nama Alamat No. Hp Aksi

1 Nur Khafidah kepandean streat

2 Hur Khafidah

3 Hur Khafidah

4 Hur Khafidah

Gambar 3.15. Daftar data tamu

Selanjutnya pengguna akan disajikan form berisi nomor
telepon dari tamu undangan beserta format pesan yang akan
disampaikan kepada tamu undangan. Pengguna dapat merubah
atau memodifikasi format pesan bawaan sesuai keinginannya.
klik tombol Kirim kemudian pengguna akan diarahkan ke
aplikasi  whatsapp, selanjutnya pengguna hanya perlu

melanjutkan pengiriman.
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3.2.44.
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Kirim ke WhatsApp

Kepada

6283861367245

Pesan:

Assalamualaikum Warahmatullahi

Wabarakatuh

arall untuk menghadirl

Kirim

Gambar 3.16. Form pesan pembagian undangan digital

Request Desain Template

Selain memanfaatkan desain template undangan yang
tersedia didalam aplikasi, pengguna juga diberikan kesempatan
untuk mengirimkan permintaan desain femplate kepada admin.
Untuk mengirimkan permintaan desain template undangan,
pengguna perlu menyiapkan foto desain dari template yang

diinginkan terlebih dahulu.

Request Desain Template
Home » Daftar Template > Request Desain

{2 Dafrar Tamu Kategori® Piin

Desain Tamplate* Chaose File | Na file chosen

Creavitation - Invitation Template App By [£ 35S (Ren Akira)

Gambar 3.17. Form permintaan desain template

Setelah menyiapkan foto desain, pengguna bisa mengirim

permintaan melalui halaman Daftar Template. Pada bagian =




G.?

ujung kanan header halaman, klik tombol Request untuk
selanjutnya pengguna akan diarahkan ke form pengisian
permintaan. Pastikan untuk mengisi input data yang bertanda
bintang (*) termasuk deskripsi desain. Pengguna juga dapat
menentukan tipe desain yang dikirimkan menjadi publik atau
privasi. Klik Simpan untuk mengirimkan data.

Selanjutnya desain permintaan pengguna akan diterima
oleh admin untuk dipilah dan proses. Perlu diingat bahwa
pengguna hanya bisa mengirimkan permintaan desain 1 minggu

sebelum tanggal yang ditentukan.
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Profil

Aplikasi web Creavitation merupakan aplikasi pembuatan undangan digital
berbasis website yang dibangun dengan tujuan untuk mempermudah Masyarakat
khususnya generasi muda dalam membuat dan membagikan undangan untuk acara
non-formal atau semi-formal. Website ini menyediakan beberapa template undangan
untuk kategori acara yang berbeda, serta memiliki fitur request desain template dan

manajemen daftar tamu undangan.

Latar Belakang

Surat undangan selalu menjadi bagian penting dalam perencanaan suatu acara
baik acara formal, semi-formal, maupun acara non-formal. Selama ini informasi
acara hanya disampaikan menggunakan undangan berbentuk kertas yang ditujukan
kepada tamu yang diundang. Diera ini, cara tersebut dianggap memiliki banyak
kekurangan seperti resiko kesalahan pencetakan informasi acara, undangan yang
rentan rusak karena berbahan kertas, sulitnya menyebarkan undangan karena
terkendala transportasi dan lokasi, serta masih banyak lagi.

Dengan pesatnya perkembangan teknologi saat ini, masyarakat mulai terbiasa
menggunakan teknologi untuk membantunya dalam menyelesaikan tugas-tugas
ataupun melakukan aktivitas sehari-hari. Maka dari itu dicetuskan sebuah solusi
untuk mengatasi permasalahan yang ada dengan memanfaatkan teknologi yaitu
dikembangkannya aplikasi undangan digital berbasis website. Selain dianggap bisa
menyelesaikan permasalahan diatas, dengan adanya aplikasi undangan digital
masyarakat dapat menghemat tenaga, waktu serta biaya dalam pembuatan dan
pembagian surat undangan. Hal ini juga diharapkan memberikan manfaat lebih bagi

masyakarat dan penulis.

Manfaat

Dengan dibangunnya aplikasi web Creavitation diharapkan memberikan
manfaat bagi Masyarakat atau pengguna. Berikut adalah manfaat yang dapat
diperoleh dengan adanya aplikasi web Creavitation, antara lain:

1. Pengguna dapat menghemat waktu, biaya, dan tenaga dalam pembuatan maupun
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pembagian undangan.

2. Meminimalisir kesalahan pencetakan informasi acara maupun informasi pemilik
acara.

3. Membantu pengguna untuk memanajemen daftar tamu undangan untuk setiap
acara.

4. Menjadikan surat undangan lebih menarik dan animatif.

Spesifikasi
1. Perangkat Lunak
1.1. Visual Studio Code
1.2. XAMPP
1.3. Postman
1.4. Google Chrome
2. Framework : Flask
3. Database : MySQL
4. Source Code
4.1. Halaman Home
Berikut adalah baris kode program untuk menampilkan halaman home yang
berisi informasi aplikasi dan informasi kontak developer.
1. Python Flask — Front End API
Kode dibawah ini merupakan endpoint Front End API dengan Bahasa
pemrograman Python yang berfungsi untuk menjalankan halaman home
agar dapat dioperasikan pada Flask Framework.

@app.route( )
home ()

render_template d

TITLE_HOME

Gambar 4.1. kode program python untuk endpoint home
2. HTML
Kode dibawah merupakan baris kode HTML yang akan menghasilkan

tampilan home pada aplikasi web Creavitation.
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<div class=

<div class=

<div class=
<div class=
<div class=
<div class=

<hl class=

</h1>
<p class=

</p>
<a href=

</divs

<div class=
<img class=

</div>

</div>
</div>
</div>

</div>

<div class=
<div class=
<div class=
<div class= data-wow-delay=

<div class=
<hé class=
<h2 class=

</div>

<p class=

</p>
<div class=
<div class=
<hé class=
<h6 class=
</div>
<div class=
<hé classs=
<h6 class=
</div>
</div>
<div class=
<a class= > </a>
class= »<i class=
class= »<i class=
class= i i class=

<div class=
<img class= data-wouw-delay=
</div>
</div>
<fdiv>
</div>

<a href= >¢i class= ><fire/a>

</div>

Gambar 4.2 Kode HTML untuk tampilan home
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3. Hasil

Kode pada gambar 4.1 dan gambar 4.2 akan menghasilkan tampilan

home seperti dibawah ini.

=

Buat dan sebarkan
undangan anda dengan
mudah

Aplikasi undangan di rbasis website dengan berbagal kategori

dan template me: s dan tanpa batas.
Buat undangan a ng juga

W Tentang Kami
Solusi terbaik pembuatan
undangan digital

+ Kategori Acara + Request Template

+ Template Menarik ~ Manajemen Tamu

Get In Touch Popular Link

> AboutUs

» Contact Us

ion, All Right Reserved. Designed By HTML Codex

Kritik & Saran

ik dan saran yang
3

Gambar 4.3 Tampilan home yang dihasilkan

4.2. Halaman Sign In

Berikut adalah kode program untuk halaman Sign in yang berfungsi untuk

menampilkan halaman Sign In dan melakukan login akun sebelum

pengguna maupun admin menggunakan aplikasi web Creavitation.

1. Python Flask — Back end API

Kode program dari sign in admin dan user memiliki kesamaan dalam

struktur dan penulisan. Dibawah ini merupakan contoh kode proses sign
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in dari pengguna level admin.

@admin.post(
signin()

AdminModels.signin_admin(

Exception
bad_request{(str(e)[)

Gambar 4.4 Controller back end API

AdminModels ()
signin_admin(

None
invalid_params()

[

parameter_error(

vld_signin(
len( ) 2]
defined_erraor(

int(round(time.time 1000))
ADM_UPDATE_ACTIVE_QUERY

( [e] 1
DBHelper() .save_data( )

LOG_ADD_QUERY
( [e]l
DBHelper().save_data(
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create_access_token(

success_data(

Exception
bad_request(str(e))

Gambar 4.5 Kode model sign in admin
2. Python Flask — Front end API
Kode program sign in dari sisi front end terbagi menjadi 2, yaitu kode
program untuk menampilkan form dan kode program untuk
menjalankan proses sign in. Kode pada gambar 4.6 dibawah ini
berfungsi untuk menampilkan form sign in, sedangkan gambar 4.7
menunjukan bagaimana proses sign in bekerja.

@auth.get('/")
@auth.get( )
sign_in()
render_template(

TITLE_SIGNIN

Gambar 4.6. Source code yang berfungsi untuk render form Sign in
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@auth.post( )

signin_proccess( False)

to_dict()

json . dumps (

{

requests.request (

499)

json

redirect(url_for

200)
False)
signin_proccess(
flash (

redirect(url_for

[ ]

redirect(url_for

json()

Gambar 4.7. Source code proses sign in

<form action= method=

<div class=
<input type=
<div class= >
<span class= ><i class=
</div>
</div>
<div class=

name= class= placeholder=

>¢/i»</span>

<input type=
<div class=
<span class=
</div>
</div>
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<div class= >
¢div class=

«div class= :
<button > </button>

</div»

<div class= data-color= »0R</div>

<div class=
<a class=

</div>

</div>
</div>
</ form>

Gambar 4.8. Kode HTML form sign in

Sign In To Creavitation

[ remember

Create New Account

Gambar 4.9. Halaman Sign In
4.3. Halaman Sign Up
Dibawah ini merupakan baris kode untuk menampilkan halaman Sign Up
aplikasi web Creavitation yang berfungsi untuk mendaftarkan akun
pengguna baru.

1. Python Flask — Back end API

hashPassword( )
int(rour ime.time 1000))

USR_ADD_QUERY

{ ,

DBHelper().save_return(
~ Non

defined_error(

ProfileModels.create_profile(
Exception

bad_request(str(e))

Gambar 4.10. Kode model sign up (resgistrasi)

CREAVITATION | 2024



2. Python Flask — Front end API

@auth.get(
sign_up()

render_template(
TITLE_SIGNUP

Gambar 4.11. Source code yang berfungsi untuk render form sign up

@auth.post( )
signup_proccess()

json. dumps (
{

to_dict()

requests.request (

<form action=

<div class=
<div class=
<label cl
<div clas

<input type=
</div>
</div>
<div class=

<label cl
<div class=
<input type=
</div>
</div>
<div class=
<label class
<div class=
<input type=
</div>
</div>
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<div class=
1 cla
<div class=

<input type=
</div>
</div>
<div class=
class
<div class=
<input type=
</div>
</div>
<div class=

<div class=
<input type=
</div>
</divy
<div class=

<div class=
<input type=
</div>
</div>
</div>
<div class=
<div class=
<div class=
<button class=
</div>
</divy
</div>
</form>

Gambar 4.13. Kode HTML form sign up
4. Hasil

- Creavitation Login

Create New Account

Middle Name

Last Name

(4

/

Confirm

Password*

Gambar 4.14. Halaman Sign Up

CREAVITATION | 2024



4.4. Halaman Dashboard

Berikut ini adalah kode program yang berfungsi untuk menjalankan

halaman dashboard admin dan dashboard pengguna.

4.4.1. Dashboard Admin

1.

Python Flask — Front end API

@dashboard. get( )
index()
dict()
1 get_count_invitation()
1 get_count_guest()
] get_count_greeting()
] get_count_category()
] get_count_template()
get_count_user()
| get_request_template()

]

[ 1[ ]

render_template(
TITLE_DASHBD

[ 1L ]

render_template(
TITLE_DASHBD

Gambar 4.15. Source code dashboard

2. HTML

<div class=
<div class=

<div class=
<div class= >
<div class=
<div class=
<h4>!
</div>

»<a href=

aria-current=

</div>
</div>
</div>

Gambar 4.16. Kode HTML halaman dashboard
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T Home
Welcome back, Admin Kira Dua!

Categories Home > Dashboard

»

:D Templates
o0 3 m * o @ o 2
- . Katagori Template User v Invitation(s)
00 ) )
Request Template User
Show 10 # entries
No . Nama Desain Kategori Tipe Status Aksi

o, ¥
1B

|
1 Ran Akira ?% Pamikahan Private Selesai i Detail

Gambar 4.17. Halaman dashboard admin
4.4.2. Dashboard User
1. HTML

<div class=
<div class=

<div class=
<div class=

<div clas
<im
<fdiv>

<div class=
<h4 class=

<div class=

<fdiv>
</h4>

<p class=

</p>

</div>

<fdiv>
<fdiv>

Gambar 4.18. Kode HTML halaman dashboard user
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2. Hasil

5] Home
Undanganku Selamat Datang,
Ren!
@  Daftar Template
Selamat datang di website Creavitation. Tempat pembuatan undangan
| o . digital gratis tanpa batas.
s aftar Tamu
o) 2 Q 2 |‘| 0
danganku Tamuk Ucapan Selamat

Request Template

Show 10 & entries

Gambar 4.19. Halaman dashboard user
4.5. Halaman Kategori
Dibawah ini merupakan kode program untuk menu kategori acara. Menu ini
hanya dapat diakses oleh pengguna level admin. Pada menu ini admin dapat
mengelola kategori acara yang tersimpan.
4.5.1. Menambahkan Data Kategori
1. Python Flask — Back end API

[
[
vld_category(
len( ) 2]
defined_error(

int(round(time.time() 1600))
json. dumps ( )
CTGR_ADD_QUERY
(

DBHelper().save_data(

Gambar 4.20. Kode model back end tambah kategori
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2. Python Flask — Front end API

4. Hasil

json.dumps(dataInpt

1

requests.request (

<div class=
<div cla

<div class=
<input class=
</div>
</div>
<div class=

placehold

<div class=
<input class=
</div>
<div class= >

checked c

<input types=
</div>
<div class=

<button type= onclick="re FormField(1
<button type=
</div>
<fdiv>
</div>
<div class=

onclick="addFc

<a href=
<button type=
</div>

Gambar 4.22. Kode HTML form tambah kategori

Create Category Forms

Category

Format Data

Required

[ ¢ Delete

Close ‘ Save

Gambar 4.23. Tampilan form tambah data kategori
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4.5.2. Menampilkan Data Kategori
1. Python Flask — Back end API

me(datetime. fromtimestamp

Gambar 4.24. Source code back end untuk menampilkan kategori

2. Python Flask — Front end API

@mngcategory.get( )
index()
get_category()
render_template(
TITLE_DASHBD

Gambar 4.25. Source code menu kategori

3. HTML

<div class=
<h4 class=

Gambar 4.26. Kode HTML table daftar kategori
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4. Hasil

Category Management

Home > Category Management

Category List

Show 10 = entries

Category . Format Data

Graduation Party Date; Location; Name; Photo; Time;

Pernikahan date; daughter_no; location; man_name; son_no; woman_name;
Ulang Tahun Date; Fullname; Location; Name; Photo; Time;

1-3 of 3 entries

Created At

Sabtu, 06 Jul 2024, 17:29:54 PM

Senin, 23 Okt 2023, 12:07:49 PM

Jumat, 05 Jul 2024, 20:34:04 PM

Gambar 4.27. Halaman menu kategori

4.6. Halaman Daftar Template

+ Add

Action

‘|

Menu daftar template dapat diakses oleh pengguna level admin maupun

level user. Akan tetapi pengguna level admin memiliki akses lebih seperti

menambahkan, mengubah atau menghapus data template. Sedangkan level

user hanya memiliki akses untuk melihat daftar template dan mengirimkan

permintaan desain template yang diharapkan. Berikut adalah kode program

untuk menambahkan data dan menampilkan data pada menu daftar

template.

4.6.1. Menampilkan Data Template

1. Python Flask — Back end API

TMPLT_GET_ALL_QUERY
DBHelper().execute(

len( ) <1
not_found(

CTGR_GET_ALL_QUERY
DBHelper() .execute(

len( ) <1
not_found(

Gambar 4.28. Source code back end untuk menampilkan daftar
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2. Python Flask — Front end API

@mngtemplate.get(
index()
dict()
ist_ get_category()
get_template()

render_template(
TITLE_DASHBD

Gambar 4.29. Source code menu daftar template

3. HTML

<div class=
<div class=

<div class=
</div>

<div class=

<div class=
<div class=
<div class=

<div class=
<div class=
<ul class=

<1i> hre
<li><a href=

<div clas

<hs

</div>
</fdiv>
</div>

</fdiv>

<fdiv>
</div>

<div class=
<div class=
<div class=
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<div class=

<div class=
<div cla

<div class=
<ul class=

</div>

<div class=
</div>

Gambar.4.30. Kode HTML untuk daftar template
4. Hasil

Semua  Pernikahan  Ulang Tahun  Graduation Party

Invration

Original Floral Blur Sepia Floral Orange Monochrome Floral
Pernikahan Pernikahan Plﬂk
Pernikahan

Gambar 4.31. Halaman daftar template
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4.6.2. Menambahkan Data Template
1. Python Flask — Back end API

(time.strftime

1ame (time. strftime

me (time.strftime

1ame (time. strftime
os

image (

ename(time.strftime

Gambar 4.32. Source code back end untuk menyimpan data template

2. Python Flask — Front end API

[

json. dumps (

requests.re

Gambar 4.33. Source code proses tambah data template
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<form action=
<div class=

<div clas

<div class=
<input class= placeholder=
</div>
</div>

«<div class=

<div clas
<input type=
</div>
</div>

<div class=

<div clas
<input type= accept=
</div>
</div>

<div class=

<div class=
<input type= accept=
</divy
</div>

<div class=

<div class=
<input type= E accept=
</div>
</div>

<div class=

<div clas
<input type= accept=
</div>
</div>

<div class=
<div clas
<select class= name=
<option selected= </option>

<option value= </option>

¢/select>
</div>

</div>
¢/div>
<div class=

<a href= y

<button type= </button>
</div>

n>

Gambar 4.34. Kode HTML untuk form tambah data template
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Create Template Forms

il
Thumbnai Choose File | No file ch

CSS file Choose File | No file chosen
Javascript file Choose File | No file chosen
Wallpaper 1 Choose File | No file chosen
Wallpaper 2 Choose File | No file chose

Save

Gambar 4.35. Form tambah data template
4.6.3. Mengirimkan Permintaan Desain Template

1. Python Flask — Back end API

str(random_number(5))
secure_filename(time.strftime

os join(

saving_image(

ound(time.time 1000))

(
DBHelper().save_data(

Gambar 4.36. Source code back end untuk menyimpan request
desain template

2. Python Flask — Front end API

json.dumps

|

requests.request (

Gambar 4.37. Source code proses request template
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3. HTML

<form action=

<div class=
<div class=

<div class=
¢select class= name=
<option selected="" value="0">» </option>

<option value= > </option>

</select>
</div>
<fdiv>

<div class=

<div class=
<input type= accept=
</div>
</div>

<div clas
<div class=
<input class= placeholder= type=

</divy
</div>

<div class=

<div class=
<div class=

<div class=
<input

</div>
<div class=
<input ty

</div>
</div>
</div>
</div>

<div class=

<div class=
<textarea class= »</textarea>
¢/div>
</div>
</div>

¢<div class=
<a href= types= class=
<button type= ( 3 > </button>
¢</div>

rm>

Gambar 4.38. Kode HTML untuk form request template
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Kategori* Pilin...

Desain Template* Choose File | No file chosen
Batas Akhir*

Pilih Tipe* © privasi (O Publik
Deskripsi

Kembali Simpan

Gambar 4.39. Form request desain template
4.7. Halaman Undanganku
Halaman undanganku merupakan halaman web yang hanya bisa diakses
melalui pengguna level user. Pengguna dapat menambahkan undangan
digital melalui halaman ini. Berikut ini merupakan kode program untuk
halaman ini.
4.7.1. Menambahkan Data Undangan
1. Python Flask — Back end API

ire_filename(time.strftime

]
]
secure_filename(time.strftime
0s join(

saving_image(

DBHelper().save_return(

Gambar 4.40. Source code back end untuk membuat undangan
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2. Python Flask — Front end API

json. dumps (

requests.request (

json()

3. HTML

<form ac
<div class=

<div class=

<div class=
<h4 class=

¢/div>

</div>

<div class=

<div class=
</div>
</div>
<div class=

<div class=
</div>
</div>
«<div class=

<div class=
</div>
</div>
</div>

<div class=
<div class=
</div>
<div class=
</div>
«<div class=
</div>

Gambar 4.42. Kode HTML untuk form data undangan
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Data Undangan

Kategori Pernikahan

Template Original Floral Blur

Judul*

Data Pribadi Mempelai Wanita

Nama Lengkap
Wanita*

Nama Panggilan
Wanita*

Foto Fhanea Cila [ NA fila rhacan

Gambar 4.43. Form pembuatan undangan (contoh: undangan
pernikahan)
4.8. Halaman Detail Undangan
Halaman detail undangan juga merupakan halaman yang hanya dapat
diakses oleh pengguna level user. Hal ini dilakukan untuk memberikan
privasi pada pengguna. Pada halaman ini, pengguna disajikan informasi
detail undangan, menampilkan undangan digital, menambahkan data tamu
baru, dan membagikan undangan digital kepada tamu undangan. Berikut
adalah kode program untuk menampilkan dan menjalankan menu detail
undangan.
4.8.1. Menampilkan Undangan Digital
1. Python Flask — Back end API

DBHelper().get_data(
len( ) <1
not_found(

().get_data(
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Gambar 4.44. Source code untuk menampilkan detail data undangan

2. Python Flask — Front end API

@show.get (" <code>/")
show_invitation(
dict()
[ nvit get_detail_invitation()
1L
[ 1C

render_template(

Gambar 4.45. Source code untuk render undangan digital

3. HTML

<section id=

<ha>
h1>
<p>
<div class= data-years=
<a href= class= data-codes=
</main
</section>

<section id= class=
<div class= >
<div class=

<div class=

<p>
</div>
<fdiv>

Gambar 4.46. Kode HTML untuk undangan digital (contoh:

undangan pernikahan)
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Kepada Bapak/Ibu/Saudara/i,

Akan melaksanakan resepsi pernikahan dalam:

Diselenggarakan pada 29 Jul 2024 di ...

Gambar 4.47. Tampilan undangan digital
4.8.2. Menambahkan Data Tamu
1. Python Flask — Back end API

vld_guest(
len( ) e
defined_error( 400)

INV_CHK DE_QUERY
( )
DBHelper().get_data(
len( ) 1

DBHelper().save_data(

Gambar 4.48. Source code back end untuk menambahkan data tamu

baru
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2. Python Flask — Front end API

json.dumps(

requests.request (

Gambar 4.49. Source code proses tambah tamu baru

<div class=
</div>
</div>

<div class=
<div class=
<div class=
<h4 class=
</div>
</div>
<div class=

<div class=
<input class = placeholder
</div>
</div>
<div class=

<div class=

<input class= : placeholders
<fdiv>

</div>

<div class=

<div class=
<input class=
</div>
</div>
</div>

<div class=
<a
<butt ¥ ic c 5 > an</button>
</div>
</form>

Gambar 4.50. Kode HTML form tambah tamu baru
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Tambah Data Tamu

Gambar 4.51. Form tambah data tamu baru
4.8.3. Membagikan Undangan
1. Python Flask — Front end API

set_message("")

] None

] = set_message(

Gambar 4.52. Source code untuk setting pesan pembagian undangan

2. Javascript

\dToWhatsapp() {

getElementById

Gambar 4.53. Kode javascript untuk membagikan undangan via

whatsapp
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3. HTML

<div class=

<h2 ¢

</div>

<form>

</fo

4., Hasil

<div class=

<input type= v disabled=
<fdivy
<div class=

<textarea class= = >¢/textarea>

<fdiv>
<div class= >
<div class=
<div class=
<a href=
</div>
</div>
<fdiv>

onclick="sendTowh

Gambar 4.54. Kode HTML form pembagian undangan

Kirim ke WhatsApp

Kepada:

6283861367245

Pesan:

Assalamualaikum Warahmatullahi
Wabarakatuh

Tanpa mengurangi rasa hormat,
perkenankan kami mengundang
Bapak/lIbu/Saudara/i untuk menghadiri
acara kami.

Gambar 4.55. Form pembagian undangan digital via whastapp
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