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ABSTRAK

Maju Milk Center (MMC) merupakan salah satu kedasuwsyang cukup populer
di Kota Tegal.Diketahui seiring dengan kemajuan teknologi saamierupakan
suatu tantangan bagi MMC untuk ikut serta berpedamtam penggunaan
teknologi informasi sebagai alat untuk menyebarkdormasi didalam setiap
aspek kegiatan. Maka untuk itu perlu dibuatkan abkbaplikasiwebsiteyang
mampu memberikan informasi mengenai data pengunypary masuk serta
mengelola managementkedai. Pada perancangan aplikasi ini menggunakan
Unifield Modeling Language (UML)fitur aplikasi ini berupa datasers data
pengunjung, dataprofil, data menu dan laporan penjualan. Aplikasi ini
menggunakarFramework CodelgnitesertaPHP sebagai bahasa pemrograman
danMySQLuntukdatabasegenyimpanan data.

Kata Kunci: WebsiteData pengunjund;ramework, Database.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Informasi merupakan hal yang sangat penting dagasatibutuhkan
oleh manusia saat ini. Informasi juga dapat bedunmtuk mengambil
sebuah keputusan dan tergantung dari bagaimana siiatmasi tersebut
dapat dipecahkan. Perkembangan informasi ini tgaturdak luput dari
adanya perkembangan teknologi informasi saat ingyjalas sudah sangat
maju. Informasi saat ini dapat diakses kapanpun diaranapun dengan
bantuan teknologi informasi yang sudah ada [1].

Dengan berkembangnya teknologi informasi saatangat memiliki
peran penting dalam meningkatkan laju perputargommasi di masyarakat.
Dalam hal lain teknologi informasi juga sangat leegm besar dalam
menjawab permintaan masyarakat akan informasi ydaugat dan cepat.
Informasi tersebut merupakan hasil pengolahan datan fakta yang
dikumpulkan dengan metode ataupun cara-cara terf2ht

Maju Milk Center (MMC) merupakan salah satu kedasis yang
terletak di JI. Semanggi Raya Mejasem Barat TegaiaJTengah. Seiring
dengan kemajuan teknologi saat ini merupakan saatangan bagi MMC
untuk ikut serta berperan dalam penggunaan teknatdgrmasi sebagai
alat untuk menyebarkan informasi didalam setiagladggiatan yang ada

di MMC. Informasi ini bisa berupa aplikasiebsitekarena mengingat saat
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ini cukup banyak masyarakat yang mengakisgsrnet melalui telepon
seluler dartabletmereka.

Website merupakan sebuah media informasi yang adantéirnet
Websitemerupakan situs sistem informasi yang dapat dsaéleagan cepat.
Website lahir dari adanya perkembangan zaman saat ini dakang
teknologi informasi dan komunikasiWebsite telah menjadi media
penyampaian informasi bagi bermacam perusahaamlasekinstansi
pemerintah, tidak terkecuali pada kedai MMC [3].

Website yang akan dikembangkan di Kedai MMC ini berupa
informasi tentang data pengunjung yang ditampilkaelalui interface
website.Websiteini juga memberikan informasi mengenai profil deedai
MMC, sehingga informasi ini bisa diakses ataupdihat oleh pelanggan

atau konsumen tanpa harus melihat kondisi tempatad¢angsung.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, dgheramusan masalah
yaitu bagaimana merancang dan membuat AplM&isite Visitor Counter

Systendi Maju Milk Center ?

Batasan Masalah
Batasan masalah dibuat agar maksud dan tujuarpeiaiitian ini terfokus

sesuai dengan tujuan dan fungsinya adalah sebeawjait



1. aplikasi ini hanya dapat digunakan untuk memvisaaikan alat yang
terkoneksi.

2. aplikasi website visitor counter systemi hanya dibatasi untuk satu
cabang.

3. aplikasi ini memiliki dua hak akses.

1.4 Tujuan dan Manfaat
141 Tujuan
Tujuan dari dibuatnya penelitian ini adalah mendkas
sebuah aplikasivebsite visitor counter systetn Maju Milk Center
untuk membantu pemilik kedai melihat data pengumpjyang ada
dan mengelolamanagementkedai, hanya dengan mengakses
website
142 Manfaat
1. Bagi Mahasiswa
a. Menambah wawasan dan pengetahuan sehingga dapat
meningkatkan kreativitas mahasiswa.
b. Menerapkan pengetahuan mahasiswa tentang bagaimana
cara membuat aplikagiebsite.
2. Bagi Politeknik Harapan Bersama Tegal
a. Sebagai bahan referensi untuk melakukan penelitian
penelitian yang sejenis.

b. Membantu perkembangan ilmu pengetahuan dalam kajian



keilmuan dan perkembangan teknologi.

c. Menambah referensi dan informasi mengenai aplikasi
website khususnya di Perpustakaan Politeknik Harapan
Bersama Tegal.

3. Bagi Pengelola Kedai

a. Memudahkan pemilik kedai untuk melihat data penguog,)
mengelolananagemenkedai yang ada di Maju Milk Center
melalui perangkatlektronikdimana dan kapan saja.

b. Memudahkan pelanggan atau konsumen untuk melibét pr
kedai Maju Milk Center tanpa harus melihat kondésnpat

secara langsung.

1.5 Sistematika Penulisan Laporan

Laporan tugas akhir ini terdiri dari enam bab, yangsing-masing bab

dengan perincian sebagai berikut:

BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan
sistematika penulisan.

BAB || : TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini menjelaskan tentang penelitian terkait yang
diambil dari abstrak jurnal yang didapatkan dan

menjelaskan landasan teori tentang kajian yangtdite



BAB |11 : METODELOGI PENELITIAN
Bab ini membahas tentang tahapan perencanaan dengan
bantuan beberapa metode, teknik, al&tol§) yang
digunakan seperti prosedur penelitian, metode
pengumpulan data serta tempat dan waktu pelaksanaan
penelitian.

BAB IV - ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menguraikan analisis semua permasalahag yan
ada, dimana masalah-masalah yang muncul akan di
selesaikan melalui penelitian. Pada bab ini juga
dilaporkan secara detail rancangan terhadap piamelit
yang dilakukan. Perancangan sistem meliputi asalisi
permasalahan, kebutuhaoftware perancanganUML),
perancangadatabasedan tabel.

BABV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang uraian rincian hasil yang
didapatkan dari penelitian yang dilakukan. Pada inab
juga berisi analisis tentang bagaimana hasil peseli
dapat menjawab pertanyaan pada latar belakangahasal

BAB VI : KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini menguraikan kesimpulan seluruh isi lapdragas
akhir dan saran-saran untuk mengembangkan hasil

penelitian ini.



BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Teori Terkait

Penelitian yang telah dilakukan oleh Indri HandayaBRrick
Febryanto, Egi Wijatriana Bachri dari PerguruangginRaharja pada tahun
2018 yang berjudul Statcounter SebagaiMonitoring Aktivitas Website
PESSTA+ Pada Perguruan Tinggi”. Dalam penelitiangydilakukan ini
membahas tentang penerapstatcounter sebagai alatmonitoring pada
websitePESSTA+ Perguruan Tinggi Raharja [1].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Indri Handaysfaulana Sani
dan Dewi Ratna Sari dari Perguruan Tinggi Rahaa@apahun 2016 yang
berjudul “PenerapaBtatcounteisebagai AlaMonitoring Aktivitas Website
Hibah Perguruan Tinggi Raharja”. Dalam penelitisangy dilakukan ini
membahas tentang penerapatatcounter sebagai alat hitung jumlah
pengunjung yang mengunjungiebsite Hibah pada Perguruan Tinggi
Raharja [2].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Naufal Fil8ij Dianing Asri,
S.T., M.Kom., dari Universitas Mercu Buana padautal2019 yang
berjudul “Aplikasi Berbasis Web Untuk Pendataan dkaslan Keluar
Barang Dagangan Pada UMKM Studi Kasus: CV. Tiardl Qounter
Gadgetdan Aksesoris)”. Dalam penelitian yang dilakukan membahas

tentang penggunaan layanan aplikasi berbasis wellk pendataan barang,



manajemerstockbarang serta laporan toko sebagai penunjang &ipaga
Tiara Cell agar segala sesuatunya bisa dilakukarggumnakan aksedigital
[4].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Yusniati Doggngram Studi
Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas Islann@itra Utara pada tahun
2018 yang berjudul “Pengguna&ensor Infrared SwitchingadavViotor DC
Satu Phasd. Dalam penelitian yang dilakukan ini membahastdrg
penggunaasensor infraregpadamotor DC 1 phas#5].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Ayu Atika Sawan Fitrianto
Rahmad, Frinto Tambunan dari Universitas Potensainat yang berjudul
“Perancangan Dan Implementasi Sistem PendetekgiuRgmg Pada Toko
BerbasisArduing’. Dalam penelitian yang dilakukan ini membahadaeg
penggunaan alat pendeteksi pengunjung dan alathpeng pengunjung
secara otomatis. Pada alat pendeteksi pengunjung menghitung
pengunjung memiliki dua sensor yasensor pirdansensor photodioda
sebagai pendeteksi pengunjung dan penghitung pgmguryang ingin
masuk. Alat pendeteksi dan penghitung pengunjundpenbasis Arduino
dengan bahaggemrograman {6].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Padma Nyomasn@pati, Putu
Devi Novayanti, | Putu Hendika Permana pada tah@02yang berjudul
“VCS: Visitor Counter SystenBerbasis Nodemcu dan loT”. Dalam
penelitian yang dilakukan ini membahas tentang mgraa penghitung

jumlah pengunjung berbasisT. Penggunaan alat ini untuk mendeteksi
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jumlah orang masuk dan keluar pada CV. Harmoni B&rnsehingga
pemilik usaha dapat melakukan analisis dan menimmitusan yang tepat
berdasarkan data perhitungan yang dihasilkan [7].

Penelitian yang telah dilakukan oleh Heady Diangri dcSTMIK
Pranata Indonesia Program Studi Teknik Informapi&ea tahun 2020 yang
berjudul ‘Mendeteksi Suhu Tubuh Menggunakafrared DanArduing’. Dalam
penelitian yang dilakukan ini membahas tentang gengan sensor
MLX90614yang dipadukan dengafirduino Nanoserta tampilarLCD OLED
128x64 untuk membuathermometertubuh tanpa kontak fisik. Hasil pembacaan

layar LCD menampilkan pengukuran secaealtime setiap detik dengan satuan

derajat celciuqC) [8].

L andasan Teori
2.2.1 Website
Situs web (websitg¢ adalah sekumpulan halamaveb yang
saling berhubungan yang umumnya berada pada pejatgnsama
berisikan kumpulan informasi yang disediakan seg@marangan,
kelompok, atau organisasi. Sebuah siueb biasanya ditempatkan
setidaknya pada sebuaerver web yang dapat diakses melalui
jaringan sepertinternet, ataupun jaringan area localAN) melalui
alamatinternet yang dikenaliUniform Resource Locator (URL)
Gabungan atas semua situs yang dapat diakses miibiiternet

disebut pula sebagaiorld wide wel(WWW)[9].
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2.2.3

Sebuah halamaweb merupakan berkas yang ditulis sebagai
berkas teks biasapl@in tex) yang diatur dan dikombinasikan
sedemikian rupa dengan instruksi-instruksi berb@s$sML). Berkas
tersebut kemudian diterjemahkan oleh perambaeb dan
ditampilkan seperti layaknya sebuah halaman padanitor
komputer. Halaman-halamaneb tersebut diakses oleh pengguna
melalui protokol komunikasi jaringan yang disebuebagai
Hypertext Transfer ProtocolHTTP) sebagai tambahan untuk
meningkatkan aspek keamanan dan aspek privasi hgditg baik.
Situswebdapat pula mengimplementasikan mekanisme pengakses
melalui protokoHypertext Transfer Protocol SecufidTTPS)
Hypertext Preprocessor (PHP)

Adalah salah satu bahasa pemrogranogen sourceyang
sangat cocok atau dikhususkan untuk pengembanghian dapat
ditanamkan pada sebuah skrip§iML. Sebuah bahasa utarseript
serverside yang disisipkan padaHypertext Markup Language
(HTML) yang dijalankan dserver dan juga bisa digunakan untuk
membuat aplikasidesktop PHP dapat dijalankan sama seperti
aplikasiCommon Gateway Interface (C&gpertiweb serveryang
terintegrasi [10].

My Structured Query Language (MySQL)
Sebuah prograndatabase serveyang mampu menerima dan

mengirimkan datanya sangat cepaitllti user serta menggunakan
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perintah dasar Structured Query Language (SQLMySQL
merupakan dua bentuk lisensi, yakweeSoftwaredan Shareware
MySQLyang biasa kita gunakan adalslySQL FreeSoftwargang
berada dibawah Lisen&eneral Public License (GPI11]. MySQL
merupakan sebuablatabase serveyang free, artinya kita bebas
menggunakawlatabaseni untuk keperluan pribadi atau usaha tanpa
harus membeli atau membayar lisensinya.
224 XAMPP

Perangkat lunak bebas yang mendukung banyak segtenasi
yang merupakan kompilasi dari beberapa program. [X2MPP
merupakanool yang menyediakan paket perangkat lunak kedalam
satu buah paket. Dengan menginstagiIMPP maka tidak perlu lagi
melakukan instalasi dan konfigurasi wserver ApachePHP dan
MySQL secara manual. XAMPP akan menginstalasi dan
mengkonfigurasinya secara otoma¥®AMPP merupakan salah satu
paket installasiApache, PHPdan MySQL instantyang dapat kita
gunakan untuk membantu proses installasi ketigaukrdersebut.
Selain paket installasnstant XAMPP versi 1.6.fuga memberikan
fasilitas pilihan penggunadHP4 atauPHP5.

2.2.5 Sublime Text

Aplikasi editor untuk kode dan teks yang dapat berjalan

diberbagai platform operating systemdengan menggunakan

teknologiAPI. Terciptanya aplikasi ini terinspirasi dari apbk&im.
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Aplikasi ini sangafleksibeldanpowerfull [13]. Fungsionalitas dari
aplikasi ini dapat dikembangkan dengan menggunakaslime-
packages Sublime textbukanlah aplikasiopen sourcedan juga
aplikasi yang dapat digunakan dan didapatkan segaats, akan
tetapi beberapa fitur pengembangan fungsionalpask@gey dari

aplikasi ini merupakan hasil dari temuan dan meatigukungan
penuh dari komunitas serta memiliki lisensi aplilgaatis.

Sublime textmendukung berbagai bahasa pemrograman dan
mampu menyajikan fitusyntax highlighthampir disemua bahasa
pemrograman yang didukung ataupun dikembangkankoletunitas
seperti:C, C++, C#, CSS, Dylan, Erlang, HTML, Groovy, Hdkke
Java, JavaScript, LaTeX, MATLAB, Perl, PHP, PythRaby, SQL,
Textile dan XML Biasanya bagi bahasa pemrograman yang
didukung ataupun belum terdukung secalefault dapat lebih
dimaksimalkan atau didukung dengan menggunadonsyang
bisa ddownloadsesuai kebutuhawmser.

Unifield Modeling Language (UML)

Menurut (Pressman, 2010:84UML adalah bahasa standar
untuk menulis denah perangkat lun&KVIL dapat digunakan untuk
memvisualisasikan, menentukan, membangun, dan
mendokumentasikamrtefak dari sistem perangkat lunaldrsitek
software membuat diagramJML untuk membantu pengembang

perangkat lunak membangun perangkat lunak. Jika ar@mahami
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kosakatdJML, anda dapat lebih mudah memahami dan menentukan
sistem dan menjelaskan desain sistem kepada @aimng |

UML merupakan salah satu metode pemodelsnal yang
digunakan dalam perancangan dan pembuatan ssbitatareyang
berorientasikan pada objek [14JML merupakan sebuah standar
penulisan atau semacabtue print dimana didalamnya termasuk
sebuah bisnis proses, penulisan kelas-kelas daédmak bahasa
yang spesifik. Terdapat beberaghagram UML yang sering
digunakan dalam pengembangan sebuah sistem yaitu:

a. use case merupakan gambaran dari fungsionalitas yang
diharapkan dari sebuah sistem dan merepresentasidamah
interaksi antara aktor dan sistem. Didalase caseerdapat aktor
yang merupakan sebuah gambagaiitas dari manuasia atau
sebuah sistem yang melakukan pekerjaan disistemikuBe

simboluse case diagramapat dilihat pada tabel 2.1.
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Tabel 2.1 Simbdlse Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
% yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara
© sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

—
antara aktor dengan use case
Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
——————— > aktor untuk dapat berpartisipasi dengan
use case
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> seluruhnya merupakan fungsionalitas dari
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

b. activity diagram merupakan gambaran alur dari aktivitas-
aktivitas didalam sistem yang berjalderikut simbol activity

diagramdapat dilihat pada tabel 2.2.
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Tabel 2.2 SimbdActivity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan  bagaimana masing-
1 Activity masing kelas antarmuka  saling
berinteraksi sam sama lain
/ 3\ State dari sistem yang mencerminkan
2 K Action 3 - o
J cksckusi dari suaru aksi
3 . Initial Node | Bagaimana objck dibentuk atau diawali.
Activicty Final
4 © Node Bagaimana objck dibentuk dan diakhiri
Diguanakan unmuk mengpambarkan
5 O Decision suatu keputusan / tindakan yang harus
diambil pada kondisi tertentu
Line Digunakan untuk menghubungkan
6 l T_.‘ Connector | =™ simbol dengan simbol lainnya

c. sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek
didalam dan disekitar sistem yang berupgessage yang
digambarkan terhadap waktu. Berikut simbefjuence diagram
dapat dilihat pada tabel 2.3.

Tabel 2.3 SimboEequence Diagram

NO GAMEBAR NAMA KETERANGAN
1 Aetor Me:_ngga:nb_a: orang yang sedang
berinteraks: dengan sisitem.
2 Entify Menggambarkan hubungan wvang
Class akan dilakulcan
- Boundary | Menggambarkan sebuah gambbaran
> Class dari foem
4 Menggambarkan penghubung
Control antara boundary dengan tabel
Class
- i A focus of Menggambarkan tempat mulair dan
5 Control & berakhi
: A Life Line R
6 —_ A massage | Menggambarkan Pengiriman Pesan
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d. class diagrammerupakan gambaran struktur dan deskripsi dari
class, packagedan objek yang saling berhubungan seperti
diantaranya pewarisan, asosiasi dan lainnya. Besikutbolclass
diagramdapat dilihat pada tabel 2.4

Tabel 2.4 Simlg@lassDiagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak (descendent)
1 Generalization | berbagi perilaku dan struktur data dan objek
vang ada di atasnya objek induk (ancestor).
Vi Upaya untuk menghindari asosiasi dengan
- - . “ -l) I .
2 <> tsoocirion | 1ebih dati 2 objek.
Himpunan dan objek-objek yang berbagi
3 Class y ,
atribut serta operasi yang sama.
o s Deskripsi  dari  wrutan  aksi-aksi  yang
4 % ! Collaboration | ditampilkan  sistem yang menghasilkan
. suatu hasil yang terukur bagi suatu actor
Operasi vang benar-benar dilakukan oleh
5 Genen-- Realization | suatu objek.
Hubungan dimana perubahan yang terjadi
6 Devendency | 242 suatu clemen mandii (independent)
------ > PETEENY | akan mempegaruhi elemen yang bergantung
padanya elemen yang tidak mandini
Apa vang menghubungkan antara objek satu
7 S Association | dengan objek lainnya

e. component diagramdiagram yang menunjukkan secara fisik
komponen perangkat lunak pada sistem dan hubungasmar
mereka. Component Diagrammerupakan bagian dari sistem

yang diuraikan menjadi sub sistem atau modul yahilkecil.
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Tabel 2.5 Simlg@mponent Diagram

Simbol Deskripsi
Package package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih
komponen
package
Komponen Komponen sistem
} gnama_komponen
Kebergantungan / dependency Kebergantungan antar komponen,
arah  panah  mengarah  pada
= komponen yang dipakai
Antarmuka / interface sama dengan konsep interface pada
pemrograman berorientasi objek,
yaitu sebagai antarmuka komponen

f. deployment diagransebuah bahas@J¥IL) yang dipakai untuk
menggambarkan, menspesifikasikan dan mendokumkatasi
metode yang terjadi pada suatu sisteoftware berorientasi
objek yang akan dibangun [3].

Tabel 2.6 SimhaéploymenDiagram

Contruct Deskripsi Lambang

Package Sekelompok elemen-elemen model NAME

Suatu dependency yang mengindikasikan
Import isi tujuan paket secara umum yang | = <<mport-» >
ditambahkan kedalam sumber paket

Suatu dependency yang mengindikasikan
pe y yang g

Access isi tujuan paket secara umum yang bisa Access

digunakan pada nama sumber paket

2.2.7 WemosD1

Merupakan salah sat@rduino compatible development board
yang dirancang khusus untuk keperlulaT (Internet of Thing)

Wemos Dlmenggunakan chip WiFi tipe ESP826@6/emos D1



17

memliki 11 1/0 digital, 1 analog inputdengan tegangan maksimal

3.3V, dapat beroperasi dengan pasokan tengangdi.9A2mos D1

R2 dimana pada mikrokontroler tersebut sudah terdayfi

ESP8266 yang memudahkan melakukan kontrol pada barang

elektronik dengan menggunakan jaringaternet padasmartphone

[15]. Adapun kelebihan wemos sebagai berikut:

1. arduino compatible artinya dapat diprogram menggunakan
Arduino IDE dengansintaks prograndan library yang banyak
terdapat dinternet

2. pinout yangcompatibledenganArduino ung wemosmerupakan
salah satu produk yang memiliki bentuk dpim-out standar
seperti arduino uno Sehingga memudahkan untuk
menghubungkan denganduino shieldainnya.

3. wemos dapat running stand alonetanpa perlu dihubungkan
dengan mikrokontroler. Berbeda dengan modiiFi lain yang
masih membutuhkan mikrokontroler sebagai penggnireinos
dapatrunning stand alonekarena didalamnya sudah terdapat
CPU yang dapat diprogram melalsérial portataupunvia OTA
(Over The Airjatautransfer progransecaravireless.

4. high frequency CPU dengan processor utama 32 bit
berkecepatan 8MHz. Wemosdapat mengeksekusi program
lebih cepat dibandingkan dengan mikrokontrolerbi8 yang

digunakan dArduino.



18

5. dukunganHigh Level Languageselain menggunakaArduino
IDE wemosjuga dapat diprogram menggunakan batfghon
danLua. Sehingga memudahkan bagitwork programmeyang
belum terbiasa menggunakarduina.

Berikut spesifikasiwemos Dl1mulai dari nama serta keterangan

dapat dilihat pada tabel 2.7

Tabel 2.7 Spesifik&8emos D1

Nama Keterangan
Microcontroller ESP8266EX
Operating Voltage 3.3V

Digital 1/0 Pins 11 (all I/O pins have

interrupt/pwm/12C/one-wire

capability, except for DO)

Analog Input Pins 1
Flash Memory 4 MB
Power Supply Voltage * Input (9V to 18V)

¢ Output (5V at 1A Max)

Board Dimensions 68.6 mMmm x 53.4 mm

Weight 21.8 gr
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Gambar 2. Wemos D1

Pada gambar 2.1 meggambarkan bentuk fisik Wéemos D1.
Untuk mengetahui pin yang ada \llemos Dlbeserta fungsinya

dapat dilihat pada tabel 2.8.

Tabel 2.8 KonfigurasgPin Wemos D1

Pin Function

DO RX

D1 TX

D2 10
D3(D15) 10, SCL
D4(D14) |0, SDA
D5(D13) 10, SCK
D6(D12) 10, MISO
D7(D11) 10, MOSI

D8 10, Pull-Up

D9 1O, Pull-Up, BUILTIN_LED

A0 Analog Input
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2.2.8 Sensor Infrared

Sistemsensor infraregpada dasarnya menggunakan inframerah
sebagai media untuk komunikasi data antaeceiver dan
transmitter Sistem akan bekerja jika sinar inframerah yang
dipancarkan terhalang oleh suatu benda yang meraglkn sinar
inframerah tersebut tidak dapat terdeteksi oleh epera.
Keuntungan atau manfaat dari sistem ini dalam pg@emya antara
lain sebagai pengendali jarak jaatarm keamanan dan otomatisasi
pada sistem. Pemancar pada sistem ini terdiri sedsiahLight
Emitting Diode (LED)nframerah yang dilengkapi dengan rangkaian
yang mampu membangkitkan data untuk dikirimkan haelsinar
inframerah, sedangkan pada bagian penerima biastergapat
transistor, dioda atau inframerahmodule yang berfungsi untuk
menerima sinar inframerah yang dikirimkan oleh pecaa. Untuk
jarak yang cukup jauh, kurang lebih dari tiga samipaa meter,
pancaran data inframerah harus dimodulasikan fartidhulu untuk
menghindari kerusakan data akibats.

Untuk taransmisi data yang menggunakan media sddragai
media perantara biasanya menggunakan frekwamger sekitar 30
kHz smpai dengan 40 kHz. Inframerah yang dipancarkelalui
udara ini paling efektif jika menggunakan sinyedrrier yang
mempunyai frekuensi diatas. Sinyal yang dipancatah pengirim

diterima oleh penerima inframerah dan kemudian kitidekan
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sebagai sebuah paket daiaer. Proses modulasi dilakukan dengan
mengubah kondisi logika 0 dan 1 menjadi kondisi dala tidak ada.
Sinyal carrier inframerah yang berkisar antara 30 kHz sampai

dengan 40 kHz [4].

Gambar B2nsor Infrared

Kabel Jumper

Kabel jumper adalah kabel yang dipergunakan untuk
menghubungkan satu komponen dengan komponen laumpuat
menghubungkan jalur rangkaian yang terputus pasadboard
[16]. Kabel pmperumumnya memilikconnectorataupin dimasing-
masing ujungnyaConnecto untuk menusuk disebuatale connectqr
danconnectoruntuk ditusuk disebudemale connectoKabeljumper
dibagi menjadi 3 yaituMale to Male, Male to Femal@anFemale to
Female

KabelJumperbisa dihubungkan keontroller sepertiraspberry
pi, arduino melalui breadboard Kabel jumper akan ditancapkan

padapin GPIO di raspberry piKarakteristik dari kabglumperini
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memiliki panjang antara 10 sampai 20 cm. Jenis Ikplmeper ini
jenis kabel serabut yang bentuusingnya bulat. Dalam merancang
sebuah desain rangkain elektronik, maka dibututdetuah kabel

yang digunakan untuk menghubungkannya.

Gambar 2.3 Kabelumper

2.2.10 Liquid Crystal Display (LCD) 16x2
Suatu jenis media tampil yang menggunakan kristl c

sebagai penampil utambCD dapat berfungsi untuk menampilkan
suatu nilai hasisensoy menampilkan teks, atau menampilkan menu
pada aplikasi mikrokontrolerPada postingan aplikasiCD yang
dugunakan adalahCD dot matrikdengan jumlah karakter 2x16.
LCD sangat berfungsi sebagai penampil yang nantinyan ak
digunakan untuk menampilkan status kerja alat [17].

Adapun fitur yang disajikan dalam LCD adalah:

1. terdiri dari 16 karakter dan 2 baris.

2. mempunyai 192 karakter tersimpan.

3. terdapat karaktegeneratorterprogram.

4. dapat dialamati denganode4 bit dan 8bit.
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5. dilengkapi dengabacklight.

Contrast
Backlight (+)
Backlight (-)

o
28
o=

Gambar 2.4.CD 16x2

2.2.11 Sensor MLX90614

Merupakan sensor yang digunakan untuk mengukur suhu
dengan memanfaatkan radiasi gelombang inframeigénsor
MLX90614 didesain khusus untuk mendeteksi energi radiasi
inframerah dan secara otomotis telah didesain gghindapat
mengkalibrasikan energi radiasi inframerah menjaskala
temperaturMLX90614 terdiri dari detektor thermopile inframerah
MLX81101 dan signal conditioning ASSP MLX9030%ang

digunakan untuk memproses keluaran dari sens@nn&rah [18].

Gambar Zensor MLX90614
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METODELOGI PENELITIAN

3.1 Prosedur Pendlitian

~ @

!

©-6

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian

Gambar diatas merupakan bagan alur untuk proseshelipan yang akan
dilakukan. Berikut penjelasan dari masing-masinggaalur.
3.1.1 Rencana/Planing
Metode perencanaan pembuatan aplikassite visitor counter
systemterdiri dari pembuatan perangkat lunaoftware)yang akan
diolah menjadi sebuah aplikasi yang akan diterap@am sebuah
sistem aplikasi. Adapun berikut langkah-langkatapeangannya:
1. meninjau langsung lokasi di Maju Milk Center (MMC).
2. mencari permasalahan yang dapat dijadikan bahabymsgam

aplikasiwebsite.

24
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3. mencari referensi yang sesuai dengan kebutuhamdaabuatan
aplikasi yang akan dibuat.

4. pengumpulan alat dan bahan yang dibutuhkan dalanmbyetan
aplikasi.

3.1.2 Analisis
Permasalahan yang berkaitan dengan pembuatan saplika

website visitor counter systeyaitu belum adanya penggunaan sebuah

aplikasi yang mendukung kinerja di Maju Milk Centé@IMC).

Apalagi dengan kondisi pandemi seperti ini perlierdipkan sebuah

sistem aplikasi yang bisa mengontrol datasstomeryang ada di

MMC. Sehingga kapasitas pengunjung dalam suatugemarbisa

dibatasi agar tetap terjaganya penerapan protasahatan.

Adapun data yang diperlukan dalam pembuatan aplikebsite

visitor counter systemmi adalah sebagai berikut:

1.data primer vyaitu data yang dibuat oleh penelititukn
menyelesaikan permasalahan yang sedang ditanganjel@saian
ini dengan cara melakukan observasi dan wawan8afanjutnya
data yang diperoleh disusdan dianalisa untuk digunakan dalam
membuat aplikasiebsite visitor counter systedthnMMC.

2. data sekunder yaitu data yang telah dikumpulkanukunt
menyelesaikan permasalahan yang dihadapi. Dalarelifem ini

yang menjadi sumber data sekunder adalah literattikel, jurnal
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serta situs diinternet yang berkenaan dengan penelitian yang
dilakukan.
3.1.3 Rancangan atau Desain
1. Pembuatan aplikagiebsitemenggunakatext editor sublime text
2. Untuk databasenenggunakaiMySQL.
3. Aplikasi websiteini selain bisa diakses melalRC ataulaptopjuga
dapat diakses melalamartphone
3.1.4 Pengujian
Melakukan uji coba aplikasi secara keseluruhan apalplikasi
sudah berjalan sesuai dengan yang diharapkan aapenbaiki bila
ada kesalahan-kesalahan yang terjadi, sehingdaaapliebsite visitor
counter systemdi Maju Milk Center dapat dijalankan dan
dipergunakan oleh pengguna khususnya pemilik ké&adayawan dan
pelanggan atau pengunjung.
3.1.5 Implementasi
Aplikasi website visitor counter systemini akan
diimplementasikan di Maju Milk Center (MMC). Aplikaini dibuat
untuk memberikan informasi data pengunjung yang @ddMC.
Aplikasi ini akan menampilkan data pengunjung sghan pemilik
bisa melihat kondisi ini hanya mengakses alamabsite melalui
broswertanpa harus melihat kondisi tempat secara lang\plikasi
ini juga dibuat untuknelihat profil yang ada di MMC.

Sistem ini dikembangkan dengan bahasa pemrograiidgpertext
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PreprocessorPHP dengarsoftwaresublime textlan dengan database

MySQLyang disimpan di weberver.

3.2 Metode Pengumpulan Data
3.2.1 Observasi
Dilakukan pengamatan pada objek guna untuk mengikapu
data yang diperlukan untuk pembuatan aplikasi. malaal ini
observasi dilakukan di Kedai Maju Milk Center (MMQ@gabang
Mejasem Kecamatan Kramat Kabupaten Tegal. Menirgaoara
langsung lokasi yang akan dibuat aplikagebsite visitor counter
systendi MMC.
3.2.2 Wawancara
Teknik wawancara yang digunakan dalam penelitiaradialah
wawancara mendalam. Wawancara mendalam merupakam ca
mengumpulkan data atau informasi dengan cara laggbertatap
muka dengan informan, dengan maksud mendapatkarbagam
lengkap tentang topik yang diteliti. Wawancara delgenelitian ini
dilakukan untuk memperoleh data dan informasi meagealata
pengunjung yang ada di Maju Milk Center.
3.2.3 Studi Literatur
Pada proses penyelesaian ini pengumpulan refeckasibil
dari berbagai literatur yang berkaitan dengan juymknelitian antara

lain dari Jurnal, Laporan Penelitian. Setelah gatzelitian terkumpul,
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maka perlu ada proses pemilihan data dan kemudianaltsis
sehingga diperoleh suatu kesimpulan yang objekafi dsuatu

penelitian.

3.3 Waktu dan Tempat Penelitian

Tempat atau objek yang dijadikan untuk penelitidalah salah satu kedai

susu yang berada di Kota Tegal. Tempat ini berngliaga Milk Center atau

biasa dikenal dengan nama MMC.

3.3.1 Waktu Penelitian
Waktu yang digunakan untuk penelitian ini dilakdarasejak tanggal
dikeluarkannya ijin penelitian dalam kurun wakturdug lebih 1
bulan yaitu pada bulan Februari 2021.

3.3.2 Tempat Pendlitian
Tempat pelaksanaan penelitian ini dilakukan di Kedaju Milk
Center JI. Semanggi Raya, Sibata, Mejasem Barafrdatan Kramat

Kabupaten Tegal.



BAB IV
ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisis Permasalahan

Analisis permasalahan adalah kajian sementarak umingetahui
penyebab timbulnya permasalahan serta bagaimana jpemecahan
masalah tersebut dilakukan. Berdasarkan latar &e{pkmasalah dan
perumusan masalah dalam hal ini tentang pembuatikasi website
visitor counter systemdi Maju Milk Center (MMC), maka dapat
disimpulkan bagaimana mengetahui data pengunjuograeberkala dan
melihat profii MMC hanya melalui aksaasternet tanpa melihat kondisi
tempat secara langsung. Untuk itu diperlukan sglasu membuat aplikasi

website visitor counter systeatnMMC.

4.2 AnalisisKebutuhan Sistem
Kebutuhansoftware yang diperlukan untuk pembuatan aplikagebsite
visitor counter systemmerupakan komponen penting sebagai alat
pembuatan aplikasi.
4.2.1Perangkat lunakspftware)
Perangkat lunak adalah sekumpulan data elektrorkgy
disimpan dan diatur oleh komputer dapat berupa rpmgatau
instruksi yang akan menjalankan suatu perin&dftwaresecara fisik

tidak berwujud, tidak dapat disentuh, dipegang, urandijalankan

29
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dalam sistem operasi. Perangkat lunak memiliki $urigrtentu dan
biasanya untuk mengaktifkan perangkat keras. Daplatakan
perangkat lunak bekerja didalam perangkat keras.

Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam pembuataakapivebsite
visitor counter systersebagai berikut:

1. sublime text.

2. Xxampp.

3. mysql.

4.3 Perancangan Sistem
4.3.1Pembuatasoftwareaplikasi

Pembuatan aplikasiebsitevisitor counter systenmi dibuat
bertujuan untuk memudahkan penggut#ser) dalam melihat
kondisi data pengunjung dan melihat profil Maju MiCenter
(MMC) hanya dengan membukebsitedan kemudian data tersebut
dapat dilihat olelusersehingga tanpa harus melihat kondisi tempat
secara langsung.
Pembuatan aplikasivebsite visitor counter systemni dengan
menggunakanframework codeigniter3, template admin-stiglan

unified modeling language (UMIsgbagai bahasa pemodelan.



4.3.2Use Case Diagram
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Use Case Diagranpada aplikasiwebsitevisitor counter systendli

Maju Milk Center dapat dilihat pada gambar 4.1.

uc Actors MMC -

Pemilik

>0
AN

Aplikssi website visitor counter systerm di Maju Milk Center

Melihat data

penjualan wextend

2
Print laporan

Mengelola data menu

Melihat data
PENgUNFUng

Mengelcla data user

Melihat feedback
PE T U LR

lengelola profil MMC

Logout

Melihat profite MIMC

/1\

Pengunjung

Mengisi feedback

Melihat daftar menu

Gambar 4.1Jse Case Diagram
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Pada gambar 4.1 terdapat 2 aktor yang berperan gdinin

(pemilik), customer. Admirdapat melakukatogin, kemudian dapat
mengakseglashboard adminmengelola dataiser, mengelola data
menu, mengelola profil MMCmelihat data pengunjung, melihat data
penjualan, melihatfeedback pengunjung, ganti password, logout.
Untuk customerbisa melihat profii MMC, melihat daftar menu dan
mengisifeedback.

4.3.3Activity Diagram
Merupakan gambaran alur dari aktivitas-aktivitaahm sistem yang
berjalan

a.Activity loginpemilik dan kasir

act Login pemilik, kasir

Pemilik Sistem Kasir

Validasi username dan
password f

R

Input username dan
password

Input username dan
password

Tl v 1« N W
Apakah o, ) Apskah
Bt npst.s.h valid Gl
sehagai |1V pemilik 2 ]| sebagsi

pemilii kasie ?
-

Selesa

Gambar 4.Activity loginpemilik dan kasir
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Aktor pada gambar 4.2 sebagaultiuser mengisiusername
danpasswordkemudian setelah klilogin, sistem akan melakukan
validasi usernamedan password apabila benar maka sistem akan
menampilkan dashboargd apabila ada kesalahaninput
username/password maka user harus input kembali
username/passworghng benar.

b. Activity mengelola dataontact us

act Mengelola data identitas /

Pemilik Sistem

Ilsi

pilih info MMC = identitas

Menampilkan halaman
identitas

pilik edit data ki) Apaksh ingin
edit datzs 7

[Tl

Menampilkan form edit
identitas

Edit identitas

Menyimpan data identitas

®

Selesai

Selesai

Gambar 4.3ctivity mengelola dataontact us
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Pada gambar 4.3 menjelaskan setelah masuk berdnda, a
aktor memilih info MMC kemudian pilih identitas. Keidian
sistem akan menampilkan halaman identitas damsistemberikan
pilihan apakah akan mengedit data ? jika ya maker gklih edit
data lalu sistem menampilkdarm editidentitas, kemudian aktor
mengedit data identitas lalu klik edit. Kemudiastesm menyimpan
data yang telah diedit oleh aktor.

c. Activity mengelola data profil

act Mengelola data profil

Pemilik Sistem

Mylai

pilih infe MMC = profil

Menampilkan halaman
profil

pilih edit data il Apaksh ingin

edit data
Menampilkan form edit
profil
Edit predil

Menyimpan data profil

[m

¥

Selesai

Selessi

Gambar 4.4ctivity mengelola data profil
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Setelah masuk beranda admin, aktor pada gambaneh#lih
info MMC kemudian pilih profil. Kemudian sistem aka
menampilkan halaman profil dan sistem memberikéhgn apakah
akan mengedit data ? jika ya maka aktor pilih ddia lalu sistem
menampilkarform editprofil, kemudian aktor mengedit data profil
lalu klik edit. Kemudian sistem menyimpan data yaelgh diedit
oleh aktor.

d. Activity melihatfeedbackpengunjung

act Melihat feedback pengunjung /J

Pemilik Sistem

Beranda admin

Filiky info MMC -> feedback Menampilkan halaman
feedhack pegunjung

Apskah akan mjenghepus data 7

Pilih data feedback yang i
akan dihapus =

Hapus Menghapus data feedback

£

Selesai Selesai

Gambar 4.%ctivity melihatfeedbackengunjung
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Pada gambar 4.5 menjelaskan setelah masuk berdnua, a
aktor memilih info MMC kemudian pilinfeedback Kemudian
sistem akan menampilkan halamafeedback dan sistem
memberikan pilihan apakah akan menghapus dataa?ygikmaka
aktor pilih hapus dan sistem akan menghapus datg yelah
dipilih.

e. Activity gantipasswordoemilik

act Ganti password

Beranda admin

Filih ganti password

Menampilkan form ganti
password

Memasukkan password

baru

Klik ganti password

Menyimpan password
baru

Selesai

Gambar 4.8\ctivity gantipasswordpemilik

Setelah masuk beranda admin, aktor pada gambanehtlih
ganti password kemudian sistem akan menampilkéorm ganti
password Kemudian aktor memasukkgmsswordbaru lalu klik
ganti password dan sistem akan menyimpg@asswordbaru yang

telah diinput.



f. Activity mengelola datasers
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act Mengelola data user /

Pemilik

sistem

Beranda admin

Pilih data users

Pilih tambah data user

Menampilkan hataman
data users

Apakah skan

Menampitkan form

Input data user

tambah data user

Menyimpan data user

Pilih edit data user

Selesai

input dates 7

Menampilkan form edit

Edit data user

data user

Pilih data user yang akan
dihapus

Menyimpan data user

Selessi
Il

[Tl

Apakah akan menghsapus dats

Menghapus data user

Selesai

Apsksh skan efit dats 2

user 7

Gambar 4Attivity mengelola datasers
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Pada gambar 4.7 menjelaskan setelah masuk berdnda, a
aktor memilih datausers Kemudian sistem akan menampilkan
halamanusersdan sistem memberikan pilihan apakah akan tambah
data ? jika ya maka aktor pilih tambah data lalgtesn
menampilkanform tambah dataiser, kemudian aktor menginput
datauserlalu klik simpan. Kemudian sistem menyimpan daagy
telah ditambahkan. Jika tidak maka sistem akan redkdn
pilihan apakah akan edit data ? jika ya maka agiidr edit data
lalu sistem menampilkariorm edit datauser, kemudian aktor
mengedit dataiserlalu klik edit. Kemudian sistem meyimpan data
yang telah diedit. Jika tidak maka sistem akan negikén pilihan
apakah akan menghapus data ? jika ya maka aktoilimefata
user yang akan dihapus lalu klik hapus data. Kemudiatesi
akan menghapus data yang dipilih.

g. Activity logoutpemilik dan kasir
act legout pemilik, kasir

Pemilik Sistem Kasir

Pilih legout

Menampilkan halaman
custemer

Pilik logout

Selessi

Gambar 4.&\ctivity logoutpemilik dan kasir



39

Aktor pada gambar 4.8 sebagaultiuserketika klik logout sistem
akan melakukan prosegout lalu mengarahkan ke tampilan
dashboard customer.

h. Activity mengelola data menu

act Mengelola data menu /

Pamilik Sistem

mylisi

Beranda admin

Pilih menu

Menampilkan halaman
menu

Pilih input data vl Apakah ingin
Sinput data 2
[T}
Menampilkan form input
data menu
Input data menu

Menyimpan data menu

Selesai

Pilih edit data v Apakah ingin
=dit data ?
1
Manampilkan form edit

data menu

Edit data menu

Menyimpan data menu

Selessi

Pilih data menu yang akan e Apakah
dihapus ingin hapus
dsta 7
[T

Selesai

Gambar 4.Activity mengelola data menu
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Pada gambar 4.9 menjelaskan setelah masuk beranaia, a
aktor memilih menu. Kemudian sistem akan menampilkalaman
daftar menu dan sistem memberikan pilihan apakan a&mbah
data ? jika ya maka aktor pilih tambah data |lastesh menampilkan
form tambah data menu, kemudian aktor menginput datau riadm
klik simpan. Kemudian sistem menyimpan data yan¢ahte
ditambahkan. Jika tidak maka sistem akan memberipidihan
apakah akan edit data ? jika ya maka aktor pilihdata lalu sistem
menampilkanform edit data menukemudian aktor mengedit data
menu lalu klik edit. Kemudian sistem meyimpan dg#ag telah
diedit. Jika tidak maka sistem akan memberikarh@iiiapakah akan
menghapus data ? jika ya maka aktor memilih dataungang akan
dihapus lalu klik hapus data. Kemudian sistem akanghapus data
yang dipilih.

I. Activity melihat daftar menu

act Melihat daftar menu /

Pilih daftar menu ] Menampilkan halaman
daftar menu

Selasai

Gambar 4.1@ctivity melihat daftar menu
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Pada gambar 4.10 menjelaskan setelah masuk berarstamer
aktor bisa melihat daftar menu yang ada, dengargktigntombol
daftar menu lalu sistem akan menampilkan halaméardaenu.

j. Activity mengisifeedback customer

act Mengisi feedback pengunjung /J

Pengunjung Sistem

Beranda customer

Pilih menu feedback Menampilkan halaman
feedback pengunjung

apakah ingin melakuipn feedbadk 7

Menuliskan nama, email, Il

isi pesan dari pengunjung
[Tl

Kirim

Simpan data feedback

Selesai Selesai

Gambar 4.1Activity mengisifeedback customer

Setelah masuk berandeustomer aktor pada gambar 4.11
memilih menufeedbackKemudian sistem akan menampilkiomm
feedback customeatan memberikan pilihan apakah ingin melakukan
feedback? jika ya maka aktor mengigedbackdengan menuliskan
nama,email dan isi pesan lalu klik kirim. Kemudian sistem akan

menyimpan datéeedbackyang telah dikirim tersebut.
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k. Activity melihat data pengunjung

act Melihat data pengunjung /

Pemilik Sistem

Beranda Admin

Filih data pengunjung

Menampilkan halaman
data pengunjung

Pilih data pengunjung Apakah ingin hapus data 7

yang akan dihapus
]

Menghapus data
pengunjung

Selesai Selesai

Gambar 4.12ctivity melihat data pengunjung

Pada gambar 4.12 menjelaskan setelah masuk besaimdia,
aktor memilih data pengunjung. Kemudian sistem akanampilkan
halaman data pengunjung dan sistem memberikanapildpakah
akan menghapus data ? jika ya maka aktor pilih $iafan sistem

akan menghapus data yang telah dipilih.
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. Activity melihat data penjualan

act melihat data penjualan/

Pemilik Sistem

Mlsi

Beranda Admin

-

Menampitkan halaman
data penjualan

Filih data penjualan

Pilih print laporan Apakah ingin print laporan 7

1l

Print laporan

Selesai Selesai

Gambar 4.123ctivity melihat data penjualan

Pada gambar 4.13 menjelaskan setelah masuk besaimdia,
aktor memilih data penjualan. Kemudian sistem aksmampilkan
halaman data penjualan dan sistem memberikan pitipakah akan
print laporan penjualan ? jika ya maka aktor ppitint laporan dan

sistem akan mengepraporan penjualan.
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4.3.4Sequence Diagram
Sequence diagrandigunakan untuk menggambarkan perilaku pada
sebuah skenario, dan penjabaran dari seBaahity Diagram

a. Sequence logipemilik dan kasir

sd login pemilik, kasir
Pemilik Kasir @ O Q @ @
| | Form IDgln F'ruses legin Tabel user Dashboard Dashboard Kasir
! ; F'Eml||k

! Input username dan password() I

get{usesname)

|
I
|
|
get{password) |
I
|

Walidasi{}

|
| getiusername 2]
=

|
|
|
|
kembali ke form login{)

getipassword)

N __E______________

| Menuju tampilan menu utsma
| pemilis])

| |
Input username dan password()

-———-C

get{username)

get{password)

|
|
|
|
Validasil)
|
|

getiusername)

get{password)

I
I
|
|
I
|
|
I
I
I
|
|
I
|
|
I
I
I
|
|
|
|
I
I
I
|
|
I
|
|
I
I
I
|
|
I
|
|

: |

Kembali ke form logini) |

I

|

menu utama Easir)

Menuju —
-

—_———- e —_—_—

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
g 15
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
[
|
|

Gambar 4.1%6equence logipemilik dan kasir

Pada gambar 4.14 menjelaskan bahwa pemilik atau kas
memasukkamsernamedan passwordkedalam sistem melal@iorm
login, kemudian sistem akan secara otomatis memvalig@sname
dan password.Apabila benar maka pemilik atau kasir bisa masuk

kedalam beranda sistem sesuai dengan hak aksesdyazsrgkan.
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Apabila salah akan dikembalikan ke halartaagin.

b. Sequencenengelola data identitas

sd Mengelola data identitas /"
Pemilix : @ O Q
: Beranda admin Form data profil Proses Tabel tentang
! ' ' MMC

Filih info MMC -> identitas() : : :

| | |

Display data identitas) > : I

| Ll |

| | |

| | |

| | getlid_identitas) ol

| o

| | | get|operasional) = I

| | | g |

: : : getlemail) o I

-

| I I ]

| | | A |

I | | getitzlp) >

L

| | | [}

| | | | |

| | 1 s | [

| | Edit data identitas() = |

| 00 I s ) |

: : | Edit data igentitas)) | !

| | |

| | Simpan dsta identitas]) |

| | T L3 |

| | [ |

| | | | |

| | | | |

| | | | |

| | | | |

Gambar 4.1%5equencenengelola data identitas

Setelah pemiliKadmin) memasuki berandadmin sesuai
pada gambar 4.1&admin memilih info MMC lalu pilih identitas,
kemudian sistem akan menampilkan halaman idenftekalaman
tersebutadmin bisa melakukaredit data dan menyimpannya ke

tabel identitas.
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c. Sequencenengelola data profil

sd Mengelola data profil /

A 1O O O

| Beranda admin Form data profil Proses Tabel tentang
| | MMC

|
| | |
Filih info MMC > profil{) |
|
|

Display data profil{)

:
Ei
:

|
|
[
|
|
T |
| |
| |
|
| get{id) . :
| ~u
| |
| | | pet(zejarsh) al
| [ | ]
| | | [
: : : getijasa) _r__lll
| | | |
: : : getiservice) = [
| | |
I : : get{berita) =4 !
-
| | | L I'I'|
| | . | - | |
| | Edit data prefil{} o | |
| ] | i | [
[ | | [ |
| | | Editdata profill) | |
| [ |
I | I !
| | Simpan data profil) o |
| | T =1
| | | T
| | | [

Gambar 4.1&equencenengelola data profil

Pada gambar 4.16 menjelaskan setelah pen{di#min)
memasuki berandadmin admin memilih info MMC lalu pilih
profil, kemudian sistem akan menampilkan halamaafilprDi
halaman tersebutadmin bisa melakukan edit data dan

menyimpannya ke tabel tentang_mmc.
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d. Sequencenelihatfeedbackpengunjung

sd Melihat feedback pengunjung/
| Beranda admin Form ganti Proses Tabel customer
: : passr\rnrd : :
| | |
Pilik info MMC -= | | |
feedbad) Display f!sdbsc;t pengunjung{) & I :
| T |
| I |
| | |
| | |
| | 2 |
| | getlid) =il
| | |
| | | |
| | | getinama) o |
| | | i
| | |
I : : qgetiemail) o !
-
| | | I'I'|
: : : get{masuksn) > :
| | | L
| | | \ !
| | | get{cabang) o
| I | =l
| | | T |
| | Hapus data feedbad)) o | |
| k t -—L;J |
| | |
| | \ |
i I Data terhapus!) L2y
| ] | | Lrll
| | |

Gambar 4.1B%equencenelihatfeedbackpengunjung

Setelah pemilikadmin) memasuki berandadmin sesuai pada
gambar 4.1adminmemilih info MMC lalu pilihnfeedbackkemudian
sistem akan menampilkan halamBeedback Di halaman tersebut
adminbisa melihat pesan yang disampaikan atektomerdan bisa

melakukan akses untuk hapus pesanalgiomer.



e. Sequencgantipasswordpoemilik

sd Ganti password

X

Pemilix
| Beranda admin
| I
! Filin ganti pass‘.mrdﬂ_ !

O

Form ganti
passrvnrd

Display gantilpsssbswd{f'

getipassword_baru)

O

Tabel customer

getiulangi_pessword)
t

|
|
|
Genti password|)

. [ . IE——

Gambar 4.18equencgantipasswordpemilik

Pada gambar 4.18 menjelaskan setelah pemiimin)

memasuki berandadmin kemudian bisa merubgbasswordyang

diinginkan dengan cara memilih menu gagpdssword.Sistem akan

secara otomatis menampilkdorm ganti passworddan admin bisa

memasukkanpasswordyang baru lalu mengulanginya lagi, maka

secara otomatipasswordbaru yang telah diinputkan akan tersimpan

ke tabelusers.
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f. Sequencenengelola datasers

sd Mengelola data users
Sedriirs @ : Q
: Beranda admin form dafla users Proses Tabel Users
| |
I | | | |
| Qs o | | |
Pilih data users() | | |
| | |
5 ! | |
Display data users{) ez | |
| E |
| | |
| | |
| | g e |
| | getlid_users) —
L
I tl
i ! : getinama) s |
-
| | | ; § L|_|
i | | get{username) _—
| | | =
| | | getialamat) sl
I | | L
: : : get{jenis_kelamin} s
L
| i i ] =]
i | | get{no_telp) il
| | | g =
: : : getinc_kp) !
L
: : : get{password) ___L!J
L
| | | - L'J
| | | getircle_id) o
| | | e 1]
I | | g |
| | Tambah dsta user() FE | !
| LT T = |
| | | | |
| | | Input data userf) | |
| | |
| | |
| | | Simpan dats user)) = !
[} | t Lt
| | | LI'|
I | | | |
| | . | i | |
| | Edit data kepengurusan masjidl} | |
| | | |
I | | |
| | | |
| | | |
: : | get{id_users) el
L
i i - by
| | | getinama) e
| | | i 2}
I | | get{username) il
| | | L
I | | ; Ll'l
| | | getizlamat) —
L
I | | e =
\ | | getijenis_kelamin) -
| | | : R
i | | get{no_telp) .
| | | =
I | | get(nc_ktp) i |
| [ [ =B
: : : getipassword) !
L
i | i —_ H
| | | getirote_id) -
| | [ L H
: : ! Edit data uses(} ! :
| | [:] |
| | I . |
| | | Simpan dats user]) i
| | I el
| | | |
| | | | |
] | Hspus dats users{) = |
| T = |
| | | |
I | Cuata terhapus{) - !
| T T -
| | | L|_|
I | | | |

Gambar 4.1%equencenengelola datasers

Pada gambar 4.19 menjelaskan setelah pen{@i@min)
memasuki berandadminlalu pilih datausers kemudian sistem akan

menampilkan halamarusers Di halaman tersebuadmin bisa
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melakukan tambatiata,edit data, hapus data dan menyimpannya ke
tabelusers

g. Sequencenengelola data menu
sd Mengelola data menu

L0 10 0O O

Beranda admin Halaman data Proses Tabel data menu

| | menu | |
| | | | |
| | |
Eilih menuf) I | :
Display dats i |
menuf) g |
[ |
| |
| 1 1 |
| get{id_mn) =

L
|
getinama_mn} sl

2|
|
getinama_kat) = |

g S|
|
|

getiharga_mn}

_EF

get{foto._mn)

S e o T e S S e e
Yy

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
| =|_:_|
|
: getket_mn) = :
| i
| i ;
| Tambah dats baruf) | |
i i 8] !
| | [ i
| | Input dats | |
I menuf) | Simpan data :
| | menuf) |
| f =LH
| |
! Edit data ! !
| gl -t !
| menuf} | L|_| |
| | | |
| | I !
| | | |
| | | get{id_mn) _—
| | =1
I I I !
| | | et{nama_mn) |
i i I ST -
| | | L|_|
l l : getinama_kat) . !
L
| | | L
| | |
| | : get{harga_mn} il
| | | o
i | i !
| | | get{fota_mn) = |
| | | =
| | | |
| | | getiket_mn) _—
| | | ezt 5
i I I - !
! ] | Edit data | :
menuf) »
| | 2 !
| | I 5 |
i i | EII‘I’!D?II'! data -
en
i | | menuf) L|-|
| | | | |
I | Hapus data ! I
I menud) : —LIJ |
: | Data terhapus{) - |
T T
| | |
| |

y
— {3

Gambar 4.2@equencenengelola data menu
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Pada gambar 4.20 menjelaskan setelah pen{di&min)
memasuki berandadmin lalu pilih data menu, kemudian sistem
akan menampilkan halaman data menu. Di halamaebigradmin
bisa melakukan tambahdata, edit data, hapus data dan
menyimpannya ke tabel menu.

h. Sequence logogemilik dan kasir

sd Logout pemilik, kasir

AL O O

customer()

| | Lngln-ut Proses logout Dashboard
| | | Customer
! Filih logout) oo : !
| | |
! Legout() ! |
| \ - |
[ |
| |
| ==LLI
|
| T hMembuka halaman |
| Pilih legautl) | | customer(} |
L | |
| |
Legout{) - ! |
4] |
|
|
-
Membuka halamsan L|'|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

R SO,

Gambar 4.25equence logogemilik dan kasir

Pada gambar 4.21 menjelaskan bahwa pemilik atau tkaa
melakukanlogout dengan cara memilih merlagout maka sistem
akan secara otomotis keluar dari beramdbnin (pemilik) atau

beranda kasir dan dikembalikan ke halarmastomer.
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I. Sequencenelihat daftar menu

sd Melihat daftar menu (varian rasajl /

L. @ O O O

Eleram‘."a utama Menu daﬂ.ar menu Proses Tabel daﬂ.ar Menu

Filih daftar menu - Masuk :

varian rasa) halaman{)

Display daftar menu(}

I
i
|
LI_I

get{id)

A |

B e e

get{harga) |

getigambar)

|
|
I
getinamasa
get{jenis)
|
|
|
|
|
|

Gambar 4.25equencenelihat daftar menu

Pada gambar 4.22 menjelaskarstomerbisa melihat daftar menu,
dengan cara memilih daftar menu kemudian sistenrm aexara
otomatis menampilkan halaman daftar menu di halacnatomer.

j. Sequencenengisifeedbackpengunjung

=d Mengisi feedback pengunjung /

L0 O O O

| Bt it Menu feedback Branes Tabel feedback
pengunjung

|
I I
I ;s I
| Input link)) |
]
|
1

Pilih menu feedbadk])

Masuk halaman feedback pEn»gur‘]ur:g:'-

Display feedback pengunjungl

—— [ ————————

getiid)

getinama)

Y

getiemail)

Yy

——[--[-

getipesan

geticabang)

y

]

R i e o e
R i e o e

Gambar 4.2Fequencenengisifeedbackpengunjung
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Pada gambar 4.23 menjelaslarstometbisa mengisfeedback
pengunjung, dengan cara memilih meéeadbackkemudian sistem
akan secara otomatis menampilkan halafeadbackdan customer
bisa menulis pesan yang ingin disampaikan.

k. Sequencenelihat data pengunjung

sd Melihat data pengunjung/

0 0 O Q)

Beranda admin Form data Proses Tabel masuk

| | pengunjung | !
| Pilih data pengunjung) !

I
|
|
Display dats pengunjungi)

1 |
| |
I |
] |
! |
[ I
| I
I |
1 |
| |
| |

get{id_alat)

y

getket)

get{waltu)

hapus data pengunjung{)

o
T Lt
|
| data terhapus|]
t
| |
|
|

|
|
|
|
|
1
)

T (Se— 0. B

Gambar 4.286equencenelihat data pengunjung

Setelah pemilikadmin) memasuki berandadmin sesuai pada
gambar 4.24admin memilih menu data pengunjung, kemudian
sistem akan menampilkan halaman data pengunjunchaliman
tersebutadmin bisa melihat data pengunjung yang masdak bisa

melakukan akses untuk hapus data pengunjung
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4.3.5Class Diagram

elass Class Diagram MMC /

tentang_mmec hubungi
+ berita: varchar250) + cabang: varchanE0)
- id: int + email: varchan50)
+ jasa: varchar250) = ideint
+ service: varchar280) + masukan: varcharf250}

+ nams: varchar25)

+ INSERT(
+ READ{)
# UPDATE() :

# DELETED : void
void + READY) : void

users

— identitas

= -alamat: varch
- genden: wvarchar
- id_customer; int

=  pama: varchar120)

- no_ktp: warchar{50)

=  ng_telepon: varchan20}
- pessword: warchas{120)

* email;. varchar{50)
- id_identitas: ir
+  operasicnal: varchar100)
+ telp: varchar{E0)

+ [NSERT(): void
+ READD :void
# UPDATE() : void

kategori_menu

- id_kat: int
+ nama_kat: varchar {50)
th_jumlah
. K + DELETE() void
= id_alat: int )
e + INSERT() : void
+ ket

+ READ{: void

+  walty: timestamp + UPDATE( ‘void
ATEL) : vol

+ READ{): void
+ UPDATE() : void

b

th_masuk tb_keluar menu
- id_alat: int = id_alat: int + fotc_mn: varchans
+ ket float + ket int + hs:g_s_mn: varchsi|
+  waktu: timestamp + waktu: timestamp - id_mnint
+ ket mn: varchar5)
+ + DELETE(): void + nams_kat: varchar {50}
+ +  READY) :veoid + nama_mn: varchan40)

DELETE() : void
INSERT:

R

UPDATE(): void

Gambar 4.2%’lass Diagram

Class diagram menggambarkan pendiskripsian atau
penggambaran daclass, atributoperasi serta hubungan antar objek.
Dalam class diagramtersebut terdapat 9 tabel yang masing-masing
memiliki hubungan satu sama lain seperti pewarisanfainment,

asosiasi dan lainnya.
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4.3.5 Desainnterface
Perancangan desaimterface untuk website yang akan dibuat
ditampilkan pada gambar berikut:

a. Desaininterfacedashboard customer

Maiu Milk Center | Navbar

Gambar 4.26 Desainterface dashboard customer

Pada gambar 4.26 merupakan rancangan desain ualamdn
dashboard customer.

b. Desaininterfacehalamariogin

Formm Logirn

Ui=zermams

[ J

Password

[ J
=

Gambar 4.27 Desaiterfacehalamariogin
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Pada gambar 4.27 merupakan rancangan desain ualamdn
login.

c. Desaininterfacehalamarfeedbackpengunjung

I Hubungi Kami ! |

Mama

[ J

Email

[ ]

Tujuan

Pesan

[ J
(e ]

Gambar 4.28 Desainterfacehalamarfeedbackpengunjung

Pada gambar 4.28 merupakan rancangan desain ualadn
feedback pengunjung.

d. Desaininterfacehalaman daftar menu

Daftar Menu

Menu 1 Menu 2 Menu 3

Gambar 4.29 Desainterfacehalaman daftar menu
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Pada gambar 4.29 merupakan rancangan desain ualamdn

daftar menu

e. Desaininterface dashboard admin

Maju Milk Center User

Dashboard Admin
Dashboard

Data Users

info MMC = Jumlah pengunjung Feedback

Menu =

Setfing Counter
Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.30 Desainterfacedashboard admin

Pada gambar 4.30 merupakan rancangan desain ualadn

dashboard admin.

f. Desaininterfacehalaman datasers

Maju Milk Center User

Data Users
Dashboard

Diata Users
Tabel data users

Info MMC =

Menu =

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.31 Desainterfacehalamardatausers
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Pada gambar 4.31 merupakan rancangan desain ualamdn
datausers.

g. Desaininterfacehalamarcontact us

Maju Milk Center Liser

Contact Us
Dashboard

Datz Users
Tabel data contact us

Contact Us

Menu =

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjuaian

Gambar 4.32 Desainterfacehalamarcontact us

Pada gambar 4.32 merupakan rancangan desain ualadn
contact us.

h. Desaininterfacehalaman profil

Maju Milk Center User

Data profil
Dashboard

Data Lisers
Tabel data contact us

Profile

Menu =

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.33 Desainterfacehalaman profil
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Pada gambar 4.33 merupakan rancangan desain ualamdn

profil.

i. Desaininterfacehalamarfeedbackpengunjung

Maju Milkk Center iser

FeedBcak Pengunjung
Dashboard

Datz Users
Tabel data feedback

Feedback

Menu =

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.34 Desainterfacehalamarfeedbackpengunjung

Pada gambar 4.34 merupakan rancangan desain ualadn

datafeedbaclpengunjung

J. Desaininterfacehalaman kategori menu

Maju Milk Center User

Data Kategor Menu
Dashboard

Data Users
Tabel kategori menu

Info MMC =

Kategori

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.35 Desainterfacehalaman kategori menu
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Pada gambar 4.35 merupakan rancangan desain ualamdn

data kategori menu

k. Desaininterfacehalaman data menu

Maiu Milk Center User

Data Menu
Dashboard

Diata Lisers
Tabel Menu

Info MMC =

Daftar Menu

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.36 Desainterfacehalaman data menu

Pada gambar 4.36 merupakan rancangan desain ualadn

data menu

|. Desaininterfacehalamanrsetting counter

Maju Milk Center Lser

Setting Counter
Dashboard

Data Users
Data settfng counter

info MMC =

Menu =

Setting Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.37 Desainterfacehalamarsetting counter



61

Pada gambar 4.37 merupakan rancangan desain ualamdn

setting counter.

m. Desaininterfacehalaman data pengunjung

Maju Milk Center Liser

Data Pengunjung
Dashboard

Data Users
Tabel data pengunjung

Info MMC =

henu =

Setling Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.38 Desainterfacehalaman data pengunjung

Pada gambar 4.38 merupakan rancangan desain ualadn
data pengunjung

n. Desaininterfacehalaman laporan penjualan

Maju Milk Center Uzer

Dashboard cabang Mejasem

Dashboard Lapaoran transalksi
Daiz Users
Tabel data transaksi
Info MMC =
henu =

Setling Counter

Data Pengunjung

Laporan Penjualan

Gambar 4.39 Desainterfacehalaman laporan penjualan
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Pada gambar 4.39 merupakan rancangan desain ualamdn
laporan penjualan

0. Desaininterfacehalaman gangpassword

Form Ganti Password

FPassword baru

Ulangi password

[ ]

Gambar 4.40 Desaiterfacehalaman ganpassword

Pada gambar 4.40 merupakan rancangan desain ualamdn

gantipassword.
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BAB V
HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem
Setelah melakukan analisa permasalahan dan dilzuatratu sistem
informasi yang dapat menjawab permasalahan, maiap taelanjutnya
adalah implementasi sistem. Pada tahap ini akduatiaplikasiwebsite
visitor counter systemi Maju Milk Center (MMC)
5.1.1. Implementas Perangkat L unak
Implementasi perangkat lunak merupakan proses apeaer
website sebagai mediainformasi untuk mengetahui data
pengunjung sertmanagemerkedai yang ada di Maju Milk Center
(MMC). Dalam pengaplikasiannyawebsite dibangun dengan
menggunakaBootstrapsebagaframework Cascading Style Sheets
(CSS)untuk mempercantik tampilawebsite untuk pengambilan
data menggunakan bahasa pemrograidgpertext Preprocessor

(PHP). Berikut tampilanwebsitevisitor counter system:

63
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a. dashboard customer

MAJU MILK CENTER.

Aja klalen nyusu !

Susu memberikan rasa manis agar kau bersyukur atas hidup
yang tak selamanya pahit

ABOUT US

Gambar 5.Dashboard Customer

Pada gambar 5.1 merupakan tampilan utama welisite visitor
counter systemKetika pengunjung mengakses alantiak dari
websiteini, maka akan otomatis diarahkand@shboard customer.

b. halamarlogin

Ut localhost/ 127.00.1 /dbmmc/ X & Maju Milk Center

¢ 2 C @ localhost/

i Apps @ Gmal » YouTube & Maps Reading ist

Form Login

Login

Gambar 5.HalamanLogin
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Halamanlogin merupakan halaman untuk mengisikan kode
usernamedan password yang bertujuan sebagai validasi akun.
Gambar 5.2 merupakan perancangan halalmgin, pada halaman
ini terdapat 2 buakeyyang berfungsi sebagai kunci masuk halaman
administrator yaituusernameadanpassword.

c. halaman daftar menu

& localhost /127001 /dbmmc/ X @ Maju Milk Center

€ > C O loclo:

i Apps @ Gmal » Yo Maps Reading list

MAJU MILK CENTER. ! FeedBack  CoiactUs

Daftar Menu List Menu Page

NB': Susu Kambing (+2K)

Copyright © 2021 | @ipoeng

Gambar 5.3 Daftar Menu

Pada gambar 5.3 merupakan halaman daftar menungangpakan
halaman yang menampilkan beberapa jenis menu mimwaag

bisa dilihat olelcustomer.
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d. halamarieed back

U, localhost / 127001/ db.mme/ X @ Maju Milk Center

= C @ localhost/mmcal /customer/feedbact

i Apps @ Gmail > YouTube & Maps Reading fist

FeedBack Pengunjung | Feedback Page

© HUBUNGI KAM

Nama

Email

Tujuan

- Pilih Cabang —

Pesan

1242 AM
B@o e O

Gambar 5.4alamanFeedback

Pada gambar 5.4 merupakan halaméeedback untuk
mengisikan pesan dacustomerterkait complainmasukankepada
pengelola kedai. Pada halaman ini terdapat 4 fiedthnameyang
harus diisi oleltustomer.

e.dashboard admin

B Maju Milk Center

< C A

i Apps @ Gmail » B Reading list

MAJU MILK CENTER Welcome Syaeful Anwar

@ Dashboard Admin
’ r > H 4‘ | ‘: E '
] >

Gambar 5.ashboard Admin
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Pada gambar 5.5 merupakan halandashboard admin,pada
halaman ini menampilkan data jumlah pengunjwean pesan

feedbacldari customer.

. halaman datasers

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

No Nama Alamat No. Telepon Aksi

1 Muhammad Yusup Brebes 085700001398 a n

2 Syaeful Anwar Jin. KH Abdillah Rt 14/02 Kalimati Adiwerna Tegal 085700001397 a n

Gambar 5.6lalaman Dat&Jsers

Pada gambar 5.6 merupakan halaman dasars yang
berfungsi untuk mengatur (membagi hak akses) bagiyseruntuk
mengakses dan mengelola informasi atas wewenarigadarin.
Halaman ini juga berfungsi untuk menambahkan da&, melihat

profil lengkapuser,mengedit dataserdan menghapus datizer.
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g. halamarcontact us

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

Contact Us

06.00 - 24.00 mmcte:

Gambar 5. HalamanContact Us

Pada gambar 5.7 merupakan halamamtact ushalaman ini untuk
mengedit dataontact usseperti jam operasionamail dan nomor
telepon.

h. halaman datarofile

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

Data Profil

No Jasa Service Berita Aksi

menu lainnya

Gambar 5.8 Halaman Dd®aofile
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Gambar 5.8 merupakan halaman datafil, halaman ini untuk
mengedit datarofil seperti jasaservicedan berita.

i. halamarfeedback

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

Feed Back Pengunjung

Gambar 5.Halaman Datd&eedback

Pada gambar 5.9 merupakan halani@edbackpengunjung Pada
halaman inedmin(pemilik) bisa melihateedbacldari customerdan
menghapus dafeedback.

J. halaman kategori menu

A
o=
(= ] |
oQs

= | oo
o
& other millc n

Gambar 5.1MHalaman Kategori Menu
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Pada gambar 5.10 merupakan halaman data kategou. rHalaman
ini berfungsi untuk menambahkan data kategori merangedit data
kategori menulan menghapus data kategori menu.

k. halaman data menu

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

enis
sffe latte ice 10000 a

Gambar 5.1Halaman Data Menu

Pada gambar 5.11 merupakan halaman data menu. &talam
berfungsi untuk menambahkan data menengedit data mendan

menghapus data menu.
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|. halaman data pengunjung

Reading fist

Welcome Syaeful Anwar

Data Pengunjung

Show 10% entries Sedirch
N Suh Wakt Ak
1 4 2021-06-0520:06:33

Gambar 5.1Halaman Data Pengunjung

Pada gambar 5.12 merupakan halaman gmagunjung Pada
halaman inedmin(pemilik) bisa melihat suhu data pengunjung yang
masuk dan menghapus data pengunjung.

m. halaman laporan penjualan

Reading list

Welcome Syaeful Anwar

MMC Mejasem (Laporan transaksi)

Tosontmiddtyry B - mmiddhyy

No Tanggal Transaksi Nama Barang Jumiah Barang Harga Total Harga
1 021-05-20 ffe latte 10,00 0,0

20 susu sapi 8,00 45,000
02 1 e Latts 8 28,00C 74,0
4 s 9,000 0

3 9,000 27,000

21-06-01 00! 18,000

2021-06-02 000 18,000

8 2021-06-03 coffe latte 5 10,000 50,000

Gambar 5.13alaman Laporan Penjualan
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Pada gambar 5.13 merupakan halaman laporan pemjudéda
halaman iniadmin (pemilik) bisa melihat data penjualan yang telah
di input oleh kasir per tanggal produksi.

n. halaman gangpassword

% Maju Mik Center x +

€& > C @ localhost/m

i Apps @ Gmal » YouTube & Maps Reading list

Form Ganti Password

Ganti Password

Ulangi Password

opyright © 2021 | @ipoeng

1015AM
0

N BB

Gambar 5.14 Halaman GaRassword

Halaman gantpasswordmerupakan halaman untuk mengganti
password userGambar 5.14 merupakan perancangan halaman ganti
password,pada halaman ini terdapat 2 bukdy yang berfungsi
sebagai kunci untuk merubgbassword user yaitu field untuk
menggantipasswordbaru dan field untuk mengulangipassword

baru.
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5.2. Hasil Pengujian

Hasil pengujian yang dilakukan ada dua jenis yp#ngujian sistem dan

pengujian alat.

5.2.1. Pengujian Sistem

Pengujian padawvebsite ini dimaksudkan untuk menguiji
semua elemen-elemen perangkat lunak yang dibukhlsadah
sesuai dengan apa yang diharapkan. Pengujian yitaigilchn
dalam aplikasi ini adalah menggunakaackbox testing19].

a. Pengujian terhadaform login ini berfungsi untuk menguiji

apabila user salah input atau menginput data yang tidak

sesuaiBerikutdapat dilihat pada tabel 5.1

Tabel 5.1Testing Form Login

No | Skenario Test Case | Hasll yang Hasll
Pengujian diharapkan Pengu
jian
1. | Mengkosong| Username] Sistem akan | Valid
kan semua | kosong menolak akses
isian data Password:| login dan
login, lalu kosong menampilkan
langsung pesan The
mengklik field is
tombollogin required”.
2. | Menginput | Username| Sistem Valid
data login dan menerima
benar, lalu | password | akses login da
mengklik sesuai kemudian
tombollogin | role_id langsung
masuk
halaman sesuali
role_id yang
diinputkan
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No | Skenario Test Case | Hasll yang Hasll
Pengujian diharapkan Pengu
jian
3. | Hanya Username] Sistem akan | Valid
mengisi data| admin menolak akses
username Password:| login dan
dan kosong menampilkan
mengkosong pesan The
kan data password field
password, is required
lalu mengklik
login

Berikut hasil gambar pengujian denddackbox testing.

Form Login

Login

Gambar 5.1besting Login

Gambar 5.15 merupakan hasil uji coba menggunakan
blackbox testing.Ketika user salah input usernamedan
passwordmaka sistem akan secara otomatis menolak akses

login.
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b. Pengujian terhadapform feedbackini berfungsi untuk

menguji apabilaisertelah mengisi datkeedbacksecara benar

atau salahBerikut dapat dilihat pada tabel 5.2

Tabel 5.2Testing Form Feedback

No | Skenario Test Case | Hasil yang Hasll
Pengujian diharapkan Penguiji

an

1. | Menuliskan| Semua Sistem akan Valid
semua isian field diisi | menerima akses
form feed | mulai dari | feed bacldan
back. nama, menampilkan

email, pesan “Pesan
tujuan, berhasil
pesan. terkirim !”.

2. | Menuliskan| Field yang| Sistem akan Valid
sebagian | diisi menolak akses
isianfield hanya send feedback
dariform nama dan | dan
feedback | pesan menampilkan

pesan The
email field is
required

Berikut hasil gambar pengujian denddackbox testing.

FeedBack Pengunjung

O HUBUNGI KAMI

Pesan berhasil terkirim 1

Gambar 5.1@esting Form Feedback

Gambar 5.16 merupakan hasil uji coba menggunakan

blackbox testingKetika user telah mengisi datdeedback
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maka sistem akan secara otomatis menerima d&sdback
dan muncul pesan "Pesan berhasil terkirim !”

Pengujian terhadaform tambah menu ini berfungsi untuk
menguji apabilauser salahinput atau menginput data yang
tidak sesuaiBerikut dapat dilihat pada tabel 5.3

Tabel 5.3Testing Formlambah Menu

No | Skenario Test Hasil yang Hasll
Pengujian Case diharapkan Penguji

an
1. | Menuliskan | Field Sistem akan | Valid
sebagian yang diisi| menolak akses
isianform hanya untuk
tambah kategori, | menyimpan
menu nama dan datadan
jenis. menampilkan
pesan The
harga_mn
field is
required’.

2. | Menuliskan | Semua | Sistem akan | Valid
semua isian | field diisi | menerima
formtambah akses untuk
menu tambah data
dan
menampilkan
pesan “Data
berhasil
ditambahkan

3. | Menuliskan | Semua | Sistem akan | Valid
semua isian | field diisi | menerima
form update akses untuk
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No | Skenario Test Hasil yang Hasll
Pengujian Case diharapkan Penguji

menu updatedata
dan
menampilkan
pesan “Data
berhasil
diupdate!”.
4. | Menghapus | Pilih data| Sistem akan | Valid
data menu menu menerima
berdasarkan | yang akses untuk
id_menu akan deletedatadan
dihapus | menampilkan
pesan “Data
berhasil
dihapus !".

Berikut hasil gambar pengujian denddackbox testing.

| Form Input Data Menu

—Pilih Kategori-— ~

| choose File | Mo file chosen

Gambar 5.1Testing FormTambahMenu
Gambar 5.17 merupakan hasil uji coba menggunakan
blackbox testingKetika usertidak lengkap mengidield data

menu maka sistem akan secara otomatis menolak akses
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simpan data dan menampilkan pes@he harga_mn field is

required'.

5.2.2. Pengujian alat

Pengujian alat dilakukan dengan menggunalsemsor
infrared untuk mendeteksi jumlah pengunjung, daensor
thermal GY-90@untuk mendeteksi suhu kemudian hasilnya akan
ditampilkan padawvebsite.Berikut tampilan daricounterjumlah
pengunjung yang berhasil terkirim keebsitedapat dilihat pada

gambar 5.18.

Gambar 5.18ampilan Jumlah Pengunjgn

Gambar 5.18 merupakan tampilan hasil pengujianpaiaghitung
jumlah pengunjung yang masuk kebsitesecararealtime. Dan

pembacaan suhu manusia dapat dilihat pada ganil$ar 5.



Data Pengunjung

No 1, Suhu Waktu

Aksi

79

Gambar 5.19ampilan Data Suhu Pengunjung

Gambar 5.19 merupakan hasil pembacaan suhu dagupjemg

yang masuk, kemudian

hasilnya ditampilkan

Website.



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesmpulan

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukakandapat diambil

beberapa kesimpulan antara lain:

1. Diambil dari hasil pengujian, aplikagiebsite visitor counter system
dapat memberikan informasi berupa data jumlah pgngg
melaluiwebsitesecaraealtime

2. Diambil dari hasil pengujian, aplikagiebsite visitor counter system
dapat memberikan informasi mengenai suhu dari rgasiasing
pengunjung yang masuk.

3. Diambil dari hasil pengujian, aplikasiebsite visitor counter system
dapat memberikan informasi menger@ofile dari Maju Milk

Center (MMC).

6.2. Saran
Berdasarkan kesimpulan dari penelitian ini, maka &adberapa
saran yang bisa direkomendasikan. Adapun saran-sgaag dapat
disampaikan sebagai acuan untuk pengembangan gaekanj agar
berjalan dengan baik, yaitu dilakukan penambahbarg@sehingga bisa

diketahui data jumlah pengunjung dari masing-masiagang MMC.
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Lampiran 4Script Code Project

/lkodingan untukisitor countempada model
<?php
class M_Data extends CI_Model

{

public function save($ket, $tabel)
{
$data = [
"ket"  => $ket,
I;

$insert = $this->db->insert($tabel, $data);
$new_jumlah = 0;
if ($insert) {
$jumlah = $this->db->get('tb_jumlah’)->row();
if ($jumlah) {
if ($tabel == 'tb_masuk’) {
$new_jumlah = $jumlah->jumlah + 1;
} else {
$new_jumlah = $jumlah->jumlah - 1;
}

$update_jumlah = [
jumlah’  => $new_jumlah
I;
$this->db->where('id_alat', $jumlah->ithty

return $this->db->update('tb_jumlah’, @ate_jumlah);

}

?>

//lkodingan untukvisitor counterpada controler
<?php

class Data extends Cl_Controller

{

public function save()

{
$this->load->model('M_Data', 'data’);

$ket = $this->input->get('ket');
$tabel = $this->input->get(‘table_insert’);

$this->data->save($ket, $tabel);

echo 'Sukses insert data’;
}
public function get_jumlah() {
$ket = $this->input->get('ket);
$jumlah = $this->db->get('tb_jumlah’)->row()->jiah;
echo $jumlah; }
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