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ABSTRAK

Seni lukis adalah bentuk ekspresi seni atau budaya yang memiliki nilai estetika
tinggi dan ciptaan karya kreatif dalam sejarah manusia. Melalui seni lukis,
seniman dapat menyampaikan pesan, emosi, dan pandangan terhadap dunia. Di
Indonesia, masyarakat sering menghadapi kesulitan dalam mengakses pameran
seni secara offline, terutama bagi mereka yang tinggal di daerah terpencil. Karya
seni tersebar di berbagai tempat seperti museum, galeri, dan koleksi seniman
membuatnya sulit dijangkau oleh masyarakat luas. Kurangnya pemahaman
tentang seni lukis juga mengurangi apresiasi masyarakat terhadap seni. Untuk
mengatasi masalah ini, dikembangkan aplikasi SeniQu, sebuah platform digital
yang mengintegrasikan karya seni lukis dari berbagai museum dan galeri seni
dalam satu tempat. Hasil uji coba aplikasi menunjukan bahwa SeniQu berhasil
memperluas jangkauan karya seni, memudahkan masyarakat dalam menemukan
dan menikmati karya seni lukis secara online, serta meningkatkan pemahaman
dan apresiasi masyarakat terhadap seni. Simpulan dari pengembangan ini adalah
penggunaan teknologi digital dalam bentuk website dapat menjadi wadah bagi
seniman untuk memamerkan karya seni dan masyarakat dapat mengapresiasi.

Kata Kunci: Seni Lukis, Apresiasi, Terpusat, Website.
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