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1. Profil

Website Galeri Seni Nusantara (SeniQu) adalah sebuah platform digital

inovatif yang menghubungkan karya seni lukis dari berbagai museum dan

galeri dalam satu tempat. SeniQu menyediakan tiga sisi akses: web admin untuk

seniman (museum/galeri) mengelola karya seni, web user untuk masyarakat dan

web admin developer. Melalui platform ini, seniman dapat berkolaborasi

dengan pengembang untuk memamerkan karyanya.

2. Latar Belakang

Seni lukis adalah bentuk ekspresi seni atau budaya yang memiliki nilai

estetika tinggi dan ciptaan karya kreatif dalam sejarah manusia. Melalui seni

lukis, seniman dapat menyampaiskan pesan, emosi, dan pandangan mereka

terhadap dunia. Seni lukis memiliki peran penting dalam merefleksikan dan

mengabadikan budaya serta peristiwa sejarah, sehingga menjadi bagian

fundamental dari identitas bangsa Indonesia. Sebagai warisan budaya yang unik

dan kaya, seni lukis Nusantara mencerminkan keberagaman dan kekayaan

budaya lokal dari berbagai daerah di Indonesia. Penguatan Pusat Seni dan

Budaya perlu terus dikembangkan untuk bersaing dalam menghadapi kemajuan

zaman demi pelestarian seni dan budaya lokal di Nusantara [1].

Namun, terdapat beberapa masalah yang menghambat pengenalan, apresiasi,

dan akses masyarakat terhadap karya seni lukis di Indonesia. Masyarakat

kesulitan menjangkau pameran seni secara offline, sehingga banyak karya seni

tidak mendapatkan eksposur yang cukup. Hal ini terutama berlaku bagi

masyarakat yang tinggal di luar kota besar atau daerah terpencil yang tidak

memiliki akses mudah ke museum dan galeri seni. Mengutip dari jurnal Digital

Art, kunci agar berhasil dalam berkesenian di era milenial adalah bagaimana

kita dapat beradaptasi dalam teknologi digital yang berbasiskan komputer dan

internet [2].

Karya seni tersebar di berbagai tempat seperti museum, galeri, dan koleksi

pribadi, membuatnya sulit dijangkau dan dinikmati oleh masyarakat luas.

Kurangnya pusat terintegrasi untuk memamerkan karya seni menyebabkan

masyarakat kesulitan melihat keseluruhan koleksi yang ada. Masyarakat sering



kali kurang memahami karya seni lukis karena minimnya akses informasi

dan edukasi tentang seni. Hal ini mengakibatkan rendahnya apresiasi terhadap

karya seni dan seni lukis secara umum. Apresiasi terhadap seni yang dimaksud

di sini yaitu sikap yang mendahulukan pemahaman dan pengertian sebelum

melakukan penilaian, melalui proses penginderaan, pengamatan, dan

penanggapan [3].

Berdasarkan kunjungan yang dilakukan oleh penulis ke Museum Affandi dan

Jogja Gallery, ditemukan bahwa kedua tempat ini memiliki koleksi seni yang

luar biasa, namun banyak pengunjung masih terbatas yang bisa hadir secara

fisik. Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan untuk memusatkan dan

mendigitalisasi akses ke karya seni agar lebih banyak orang bisa menikmati dan

mengapresiasi seni lukis tanpa batasan geografis.

Untuk menjawab tantangan ini, penulis mengembangkan aplikasi bernama

SeniQu, aplikasi dirancang sebagai platform digital yang inovatif dan interaktif,

menghubungkan karya seni lukis dari berbagai museum dan galeri dalam satu

tempat. Melalui platform ini, diharapkan dapat memperluas jangkauan karya

seni, memberikan ruang bagi seniman untuk memamerkan karyanya, serta

meningkatkan pemahaman dan apresiasi masyarakat terhadap seni lukis.

3. Manfaat

Manfaat dari pengembangan aplikasi adalah masyarakat dapat mengakses

dan menikmati karya seni lukis di manapun berada, masyarakat dapat

menjangkau lebih banyak karya seni lukis dari berbagai museum dan galeri di

satu platform, masyarakat memahami lebih dalam tentang karya seni lukis dan

menghargai nilai serta konteks budaya di balik setiap karya.

4. Spesifikasi Teknik

Spesifikasi teknis meliputi

 Source Code

Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan aplikasi:

1. Multi Level :

- Admin (Seniman), Admin (Developer), User ( Masyarakat)

2. Bahasa Pemrograman :



- Flask (Backend Web)

- Python ( Frontend)

3. Struktur Web :

- HTML, CSS, JavaSript

4. Framework :

- Bootstrap (Web)

- Flask (API Python)

5. Aplikasi Pendukung :

- Visual Studio Code

- XAMPP

6. Database :

- MySQL

7. Fitur Keamanan

- Bcrypt untuk enkripsi password

- Menggunakan 2.0 OAuth sebagai autentikasi Google Cloud dan

login dengan gmail.

Berikut adalah source code dari masing-masing fitur:

a. Landing Page

Halaman ini berfungsi sebagai halaman depan aplikasi SeniQu yang

menampilkan karya seni terkini, serta menyediakan navigasi ke halaman

galeri.



b. Login

Halaman login ini menyediakan form yang aman untuk pengguna masuk

ke dalam sistem, menampilkan pesan error atau sukses, dan menyertakan fitur

tambahan seperti login dengan Google dan opsi reset password. Tata letak

dan gaya disesuaikan dengan Bootstrap dan CSS kustom, serta menggunakan

FontAwesome untuk ikon.

c. Register

Halaman pendaftaran ini menyediakan form yang aman untuk pengguna

mendaftar akun baru di sistem, enggunakan Bootstrap untuk tata letak dan

gaya, serta FontAwesome untuk ikon. Pada bagian <head>, halaman

menyertakan link ke Bootstrap, CSS kustom, dan FontAwesome. Bagian

<body> berisi form pendaftaran yang terdiri dari input untuk username, email,

password, retype password, dan gender. Ada juga pesan flash untuk

menampilkan notifikasi dari server. Tombol mata digunakan untuk toggle

visibilitas password. Formulir ini mengirim data ke endpoint register

menggunakan metode POST. Selain itu, terdapat tautan untuk kembali ke

halaman utama dan ke halaman login bagi pengguna yang sudah memiliki

akun. Script JavaScript memungkinkan pengguna untuk melihat atau

menyembunyikan password dengan mengklik ikon mata.



d. Lupa password

Kode HTML ini membangun halaman untuk mengatur ulang kata sandi

pengguna. Halaman ini mencakup form di mana pengguna dapat

memasukkan kata sandi baru mereka dan mengkonfirmasinya. Terdapat juga

fitur untuk menampilkan dan menyembunyikan kata sandi menggunakan ikon

mata. Jika ada pesan yang di-flash dari server, pesan tersebut akan

ditampilkan di bagian atas form. Selain itu, ada tautan untuk kembali ke

halaman login.

e. Galeri

Kode galeri ini menampilkan koleksi karya seni dalam dua tampilan

berbeda, "Gallery" dan "Museum Affandi". Setiap karya seni ditampilkan

dalam sebuah kartu dengan gambar depan yang dapat diklik untuk membuka

detail karya menggunakan Fancybox. Informasi karya seni meliputi judul,



deskripsi, nama artis, bahan, teknik, dan tahun pembuatan. Bagian navigasi

memungkinkan pengguna untuk menavigasi antar karya seni.

f. Cari museum atau galeri karya seni terdekat

Halaman ini menggunakan Bootstrap untuk menyediakan tata letak

responsif dan Font Awesome untuk ikon. Pengguna dapat memasukkan

lokasi yang ingin dicari, radius pencarian, dan jenis tempat (museum atau

galeri seni). Hasil pencarian ditampilkan dalam bentuk daftar yang mencakup

nama tempat, alamat lengkap, serta koordinat geografisnya. Selain itu,

halaman ini juga menampilkan peta dinamis menggunakan Google Maps API,

dengan marker yang menunjukkan lokasi pengguna dan tempat-tempat yang

ditemukan. Footer halaman menampilkan informasi hak cipta aplikasi.



g. Identifikasi genre seni lukis

Menampilkan form untuk mengunggah gambar seni dan tombol untuk

memulai identifikasi. Form ini dikirimkan ke endpoint /predict menggunakan

metode POST. Hasil dari proses identifikasi ini, termasuk gambar yang

diunggah dan prediksi genre yang diperoleh dari server, ditampilkan di

bawah form identifikasi.

h. Forum

Kode ini memanfaatkan Flask dan templating Jinja untuk menyediakan

fungsi-fungsi dasar forum, seperti membuat, melihat, mengedit, dan

menghapus postingan, serta menampilkan informasi yang relevan terkait

postingan tersebut kepada pengguna.



i. Buat Postingan

Halaman HTML ini mendefinisikan dokumen HTML5 dengan

pengaturan UTF-8 dan viewport responsif, menghubungkan Bootstrap dan

CSS khusus untuk styling, serta menggunakan Font Awesome untuk ikon.

Bagian body menampilkan navbar, container utama dengan layout responsif

menggunakan Bootstrap, form untuk membuat postingan baru dengan input

judul, konten teks, dan upload gambar, serta tombol untuk mengirimkan form

ke server dengan memanfaatkan JavaScript untuk interaksi pengguna, seperti

menutup form.

j. Edit Postingan

Halaman ini memanfaatkan Bootstrap untuk tampilan responsif. Form di

dalamnya memungkinkan pengguna untuk mengubah judul, konten, dan

gambar postingan, dengan opsi untuk melihat gambar saat ini jika ada.

Tombol "Update Post" mengirimkan data ke server untuk pembaruan.



k. Postingan

Halaman ini mendefinisikan dokumen HTML dengan pengaturan

responsif dan menggunakan Bootstrap untuk layout yang terstruktur.

Halaman ini menampilkan informasi yang serupa dengan forum_detail.html,

namun dengan tambahan header dan navbar yang mencakup navigasi ke

berbagai bagian aplikasi, serta form komentar untuk interaksi pengguna yang

lebih terintegrasi.

l. Upgrade ke Premium

Halaman ini untuk meng-upgrade ke akun Premium pada aplikasi SeniQu.

Halaman ini menampilkan status paket pengguna saat ini (Basic atau

Premium), menawarkan pilihan untuk meningkatkan ke paket Premium

dengan informasi harga dan manfaat, serta menyediakan tombol "Upgrade

Sekarang" yang terintegrasi dengan Midtrans sebagai gateway pembayaran.

JavaScript di halaman ini mengelola permintaan pembayaran dan menangani

respon untuk keberhasilan, penundaan, kegagalan, atau pembatalan transaksi

secara interaktif.



m. About

Halaman ini didesain dengan menggunakan Bootstrap untuk struktur

layout yang responsif. Script JavaScript digunakan untuk memperluas

fungsionalitas seperti tata letak item menggunakan Isotope, carousel dengan

Owl Carousel, dan efek interaktif lainnya.

n. Profil

Halaman ini menggunakan framework Bootstrap untuk tata letak

responsif dan komponen UI. Bagian utama halaman ini menampilkan

informasi profil pengguna seperti gambar profil, username, email, dan jenis

kelamin. Pengguna memiliki opsi untuk mengedit profil mereka dengan

mengeklik tombol "Edit Profile". Script JavaScript di bagian bawah.



o. Edit profil

Di dalam form, terdapat tiga elemen input utama: pertama, input email

yang sudah diisi dengan nilai awal dari email pengguna yang saat ini

disimpan dalam {{ user.email }}. Kedua, dropdown untuk memilih jenis

kelamin pengguna dengan opsi "Male" dan "Female", yang dipilih

berdasarkan nilai yang tersimpan dalam user.gender. Ketiga, input file untuk

mengunggah atau mengubah gambar profil pengguna.

Di bagian bawah form, terdapat dua tombol aksi: "Save Changes" untuk

menyimpan perubahan yang telah dilakukan pada form, dan "Cancel" untuk

membatalkan proses pengeditan dan mengarahkan kembali pengguna ke

halaman profil utama menggunakan {{ url_for('profile') }}. Keseluruhan

halaman menggunakan JavaScript untuk memastikan fungsi interaktifitas dari

Bootstrap seperti dropdown dan tata letak responsif berjalan dengan baik.



p. Admin

Di dalam <body>, terdapat container utama dengan judul "Admin Login"

<h2>. Form login dibuat menggunakan elemen <form> dengan method

POST untuk mengirimkan data. Terdapat dua input field dalam form:

pertama, input text untuk username dengan atribut name="username" dan

required untuk validasi; kedua, input password untuk password dengan

atribut name="password" dan required.

Pesan flash untuk notifikasi (jika ada) di-handle dengan menggunakan

{% with messages =get_flashed_messages(with_categories=true) %} dan {%

if messages %}. Setiap pesan ditampilkan dalam elemen <div> dengan class

alert sesuai dengan kategori pesan (misalnya success, error). Tombol "Login"

digunakan untuk mengirimkan form dan diimplementasikan dengan elemen

<button> dengan class btn btn-primary dari Bootstrap untuk memberikan

gaya tombol.

Di bagian akhir halaman, terdapat tag <script> yang meng-load file

JavaScript dari Bootstrap untuk memastikan fitur JavaScript yang diperlukan,

seperti modal dan dropdown, berfungsi dengan baik dalam halaman ini.

Selanjutnya, halaman ini terbagi menjadi dua bagian utama

menggunakan Flexbox dari Bootstrap, yaitu sidebar navigasi dan konten

utama. Sidebar menyediakan navigasi menu seperti Dashboard, Berdasarkan



Genre, Berdasarkan Gallery, dan Upload Karya Seni Baru dengan ikon Font

Awesome yang mendukung teks label. Konten utama menampilkan judul

"Kelola Karya Seni" dengan tombol Logout, serta sebuah tabel yang

menampilkan daftar karya seni yang dikelola. Setiap baris tabel diisi dengan

data yang diterima dari backend, menampilkan informasi seperti judul karya,

deskripsi, nama seniman, alat dan bahan, teknik, tahun pembuatan, kategori

(dengan opsi genre atau gallery), serta gambar karya jika tersedia. Terdapat

juga tombol "Ubah" dan "Hapus" di setiap baris untuk mengelola karya seni

tersebut.

q. API Flask

Kode tersebut adalah implementasi aplikasi web menggunakan Flask di

Python yang meliputi konfigurasi koneksi MySQL untuk database lokal

dengan pengaturan UTF-8, integrasi OAuth untuk autentikasi dengan Google,

serta pengelolaan upload file untuk gambar profil dan postingan. Modul-

modul seperti Flask-Login digunakan untuk manajemen login pengguna,

sedangkan TensorFlow dan Keras dimanfaatkan untuk pemrosesan gambar

dan implementasi machine learning seperti memuat model dan memanipulasi

data gambar. Komponen lain termasuk integrasi dengan Flask-Mail untuk

pengiriman email dan dotenv untuk mengelola variabel lingkungan dari

file .env.
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ABOUT PROJECT
Selamat datang di Galeri Seni Lukis Nusantara (SeniQu)! Aplikasi ini adalah

platform digital yang menghubungkan karya seni lukis dari berbagai museum dan

galeri dalam satu tempat. SeniQu menyediakan tiga sisi akses, yaitu web admin

untuk seniman (museum/galeri) mengelola karya seni, web user untuk masyarakat

dan web admin developer. Melalui platform ini, seniman dapat berkolaborasi

dengan pengembang untuk memamerkan karyanya. Buku panduan ini akan

memandu Anda melalui fitur-fitur dan fungsionalitas aplikasi SeniQu.

Fitur dari SeniQu ini adalah :

 Login

 Register

 Lupa Password

 Verifikasi Email

 Galeri Karya Seni

 Edukasi Seni

 Identifikasi Genre

 Temukan Lokasi museum dan galeri Karya Seni Terdekat

 Forum Diskusi

 Upgrade ke Premium

 Informasi kerjasama dengan SeniQu

 Dashboard kelola Admin Mitra

 Dashboard kelola Admin Developer



KOMPONEN SISTEM

Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan aplikasi:

8. Multi Level :

- Admin (Seniman), Admin (Developer), User ( Masyarakat)

9. Bahasa Pemrograman :

- Flask (Backend Web)

- Python ( Frontend)

10. Struktur Web :

- HTML, CSS, JavaSript

11. Framework :

- Bootstrap (Web)

- Flask (API Python)

12. Aplikasi Pendukung :

- Visual Studio Code

- XAMPP

13. Database :

- MySQL

14. Fitur Keamanan

- Bcrypt untuk enkripsi password

- Menggunakan 2.0 OAuth sebagai autentikasi Google Cloud dan

login dengan gmail.



AKSESAPLIKASISENIQU

Untuk mengakses halaman SeniQu kunjungi http://seniqu.my.id/2018 atau

http://194.31.53.102:2018/ daftar untuk akun baru atau masuk jika sudah memiliki

akun.

https://sistem-evaluasi.e-repository.my.id/login
https://sistem-evaluasi.e-repository.my.id/login


Registrasi:

 Buka halaman utama SeniQu

 Klik tombol “Register” di

atas

 Isi formulir registrasi dengan

informasi yang di perlukan

(nama, email, password, dll)

 Klik tombol “Register” untuk

menyelesaikan pendaftaran.

 Periksa email anda untuk

tautan verifikasi dan klik

untuk memverivikasi akun

Anda

Login:

 Buka halaman utama SeniQu

 Klik tombol “Login” di atas

 Masukan email dan password

 yang terdaftar

 Klik tombol “Login” untuk

 mengakses akun Anda



Setelah login, Anda akan diarahkan ke

“Gallery”.Website SeniQu menawarkan berbagai

fitur. Anda dapat menjelajahi koleksi seni lukis

dari berbagai museum dan galeri seni lukis.

Setiap karya di lengkapi dengan deskripsi,

teknik, dan inspirasi di baliknya. Anda juga bisa

menggunakan filter genre untuk mencari tahu

salah satu jenis genre.

Museum dan Galeri Virtual

1. Jelajahi: Pilih museum atau galeri yang

ingin di jelajahi.

2. Interaksi: Klik pada karya seni untuk

melihat deskripsi, teknik, dan inspirasi di

baliknya.

Konten edukasi terkait seni lukis

Profil Seniman
 Pilih seniman yang ingin dilihat profilnya.

 Halaman profil seniman akan menampilkan

biografi, karya-karya terkenal, dan

informasi terkait seniman tersebut



SEARCH LOCATION

Anda dapat menemukan galeri dan museum terdekat di sekitarmu.

 Klik menu "Search Location" di navigasi samping.

 Masukkan lokasi atau gunakan fitur lokasi otomatis, klik “Cari”.

 Galeri dan museum terdekat akan ditampilkan.



KLASIFIKASI

Anda dapat mengidentifikasi jenis genre seni lukis menggunakan teknologi AI.

Navigasi

Identifikasi

 Klik menu "Genre Identifier" di navigasi samping.

 Masukkan gambar karya seni lukis, klik “Klasifikasi”.

 Hasil klasifikasi akan di tampilkan beserta penjelasannya.



FORUM

Anda dapat berinteraksi melalui forum diskusi, membuat, mengedit, dan
menghapus postingan. Selain itu, pengguna dapat memberikan komentar pada
postingan lainnya,berbagi informasi pameran, dan berpartisipasi dalam proyek
kolaboratif.

Navigasi

Forum

Membuat Postingan:

 Klik tombol "Buat

Postingan Baru".

 Isi judul dan konten

postingan.

 Klik tombol "Buat

Postingan" untuk

mempublikasikan

postingan.



EDIT, HAPUS, DAN KOMENTAR POSTINGAN

Mengedit Postingan:

 Pilih postingan yang ingin diedit.

 Klik tombol "Edit" di postingan

tersebut.

 Lakukan perubahan yang

diperlukan.

 Klik tombol "Save" untuk

menyimpan perubahan.

Mengomentari Postingan:

 Pilih postingan yang ingin

dikomentari.

 Scroll ke bagian komentar di

bawah postingan.

 Ketik komentar di kotak

komentar.

 Klik tombol "Submit" untuk

mempublikasikan komentar.

Menghapus Postingan:

 Pilih postingan yang ingin

dihapus.

 Klik tombol "Delete" di

postingan tersebut.

 Konfirmasi penghapusan.



UPGRADE TO PREMIUM

Anda dapat meningkatkan keanggotaan dari akun Basic ke akun Premium. Di
halaman ini, Anda dapat melihat status paket saat ini dan mendapatkan informasi
detail tentang manfaat berlangganan akun Premium, termasuk akses tanpa batas
ke semua karya seni dan fitur eksklusif lainnya



INFORMASI DEVELOPER SENIQU

Informasi berisi Pengajuan Kerja Sama di aplikasi SeniQu dirancang untuk
memfasilitasi proses kolaborasi antara SeniQu dengan museum, galeri seni,
seniman, institusi pendidikan, serta perusahaan teknologi dan investor.

Mengisi Formulir Pengajuan Kerja Sama

 Isi nama museum dan galeri seni lukis.

 Tambahkan nomor telepon yang dapat dihubungi.

 Masukkan alamat email yang aktif.

 Subject diisi nama museum dan tujuannya apa.

 Tulis deskripsi singkat tentang proposal kerja sama Anda. Jelaskan

tujuan, bentuk kerja sama yang diinginkan, dan manfaat yang

diharapkan.

 Lampirkan dokumen yang berisi koleksi karya seni lukis yang ingindi

pamerkan dan deskripsi lengkap dibalik lukisan.

 Lampirkan dokumen bukti pernyataan keaslian karya.



MANAJEMEN KARYA SENI (ADMIN)

Sebagai mitra yang telah bekerja sama, seniman memiliki akses ke dashboard

admin untuk mengelola karya seni yang akan ditampilkan di platform SeniQu.

Admin dapat menambah, mengedit, atau menghapus karya seni, serta mengatur

informasi terkait seperti deskripsi karya, kategori, dan seniman. Fitur ini

memastikan bahwa koleksi seni di platform selalu diperbarui dan dikelola dengan

baik.

Tampilan Pengelolaan Karya Seni

Menambahkan

Karya seni

Login Admin

 Masuk ke akun admin

 Gunakan kredensial admin yang

telah diberikan untuk mengakses

dashboard manajemen.



FAQ

Q: Bagaimana cara mengubah informasi profil saya?
A: Buka menu "Profil Saya" dan pilih "Edit Profil" untuk mengubah
informasi seperti nama, email, dan foto profil.

Q: Apakah saya bisa mengunggah karya seni saya sendiri?
A: Saat ini, fitur unggah karya seni hanya tersedia untuk akun admin.
Namun, Anda dapat mengajukan permintaan melalui formulir yang ada di
fitur about untuk dipertimbangkan.

Q: Bagaimana cara melaporkan masalah atau bug?
A: Hubungi tim dukungan kami melalui menu "Kontak dan Dukungan" di
aplikasi.

Kontak dan Dukungan

 Email : seniquofficial@gmail.com

 Telepon: 089512265051

 Alamat : Jl.Patimura RT 02 / RW 10 Dukuhwaru, Tegal, Jawa Tengah,

Indonesia

Terima kasih telah menggunakan SeniQu! Kami berharap Anda menikmati

pengalaman seni yang unik dan interaktif
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