BAB II

PRODUK

2.1 Perancangan
Dalam pembuatan sistem dibutuhkan sebuah perancangan sistem
perangkat lunak yang akan dibuat agar lebih memudahkan dalam proses
pembuatan sistem, dalam perancangan memiliki bagian penting setiap

rancangan dapat dilihat pada Gambar 2.1 Alur Perancangan sebagai berikut.

Identifikasi o Pengembangan
|- —) X
Kebutuhan Desain Sistem dan Integrasi
A
Maintainance < Deployment <+ Testing

Gambar 2. 1 Alur Perancangan
2.1.1 Identifikasi Kebutuhan

Langkah pertama adalah mengidentifikasi kebutuhan dari para pengguna,
termasuk masyarakat, seniman, dan pengembang. Walaupun sudah ada berita
beberapa galeri luring terbuka untuk khalayak ramai lagi sejak Oktober 2020
seperti pameran milik Affandi [7], penggunaan galeri digital terbukti layak
untuk tetap dikembangkan demi melayani penggemar seni rupa yang
berkendala bepergian keluar rumah atau jauh-jauh.
Berikut adalah kebutuhan fitur-fitur yang diperlukan:

1. Profil pengguna.

2. Penyimpanan dan pengelolaan karya seni.
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3. Filter yang memudahkan pengguna untuk mencari lukisan berdasarkan genre.

4. Fitur menarik dan interaktif seperti edukasi tentang seni, temukan lokasi

museum atau galeri karya seni terdekat, identifikasi genre dan forum diskusi.

5. Kolaborasi dengan berbagai museum dan galeri untuk memperluas koleksi

dan jangkauan seni.

2.1.2Desain Sistem

1. Flowchart

berbagai fitur aplikasi, dapat dilihat pada Gambar 2.2 sebagai berikut.

l

Pada tahap ini, dibuat Flowchart yang menggambarkan proses kerja dari

Landing page |—)| Login

| [

Halsmanutﬁ Berhasit

Gal

leri

Temukan
lokasi

l

!

|

l

Identifikasi
genre

Forum

i

l

|

Upgrade to
Premium

I

|

About

l

Lihat koleksi
karya seni

Cari lokasi
museum/galeri
terdekat

Menampilkan
—» persebaran
lokasi

Upload gambar
karya seni

Buat postingan

Basic Premium

Pengajuan
kerjasama
(mitra/museurn)

Edul

kasi

Melihat Lokasi
di peta

Profil seniman

4

Hasil

identifikasi

Edit
Delete
Hapus

Edit
Delete

A

Hapus

Komentar

s

Upgrade
Sekarang

e s

Gambar 2. 2 Flowchart Aplikasi
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Aplikasi SeniQu memiliki berbagai fitur yang dirancang untuk
meningkatkan akses dan apresiasi terhadap seni lukis. Pengguna memulai
interaksinya dengan membuka aplikasi dan tiba di halaman /landing page, di
mana bisa memilih untuk /ogin atau register untuk mengakses banyak karya
seni. Setelah berhasil /ogin, diarahkan ke halaman utama yang memiliki
beberapa fitur diantaranya galeri, temukan lokasi, identifikasi genre, forum,
dan about.

Bagian fitur galeri pengguna dapat melihat koleksi karya seni, detail karya,
edukasi tentang seni, dan profil seniman. Fitur temukan lokasi
memungkinkan pengguna mencari museum atau galeri seni terdekat dan
melihat lokasinya di peta. Fitur identifikasi genre memfasilitasi pengguna
dalam mengunggah gambar karya seni lukis untuk diidentifikasi genrenya.
Forum memungkinkan pengguna membuat postingan, mengedit, menghapus,
atau memberikan komentar. Bagian about menyediakan informasi tentang
aplikasi dan memungkinkan pengajuan kerjasama museum atau galeri seni

dengan aplikasi SeniQu.

‘Web app
v Web
Browser Sevvey

Database

Gambar 2. 3 Arsitektur Website
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Arsitektur aplikasi SeniQu dirancang untuk memastikan efisiensi dan
responsivitas dalam memenuhi permintaan pengguna. Pengguna berinteraksi
dengan aplikasi melalui browser web, yang antarmukanya dibangun
menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript dengan dukungan Bootstrap
untuk memastikan tampilan yang responsif dan user-friendly. Permintaan
dari pengguna kemudian diteruskan melalui internet ke API Gateway, yang
berfungsi sebagai pintu gerbang untuk menangani permintaan API dari
frontend. Permintaan ini kemudian diproses oleh backend yang dibangun
menggunakan bahasa pemrograman Python dan Framework Flask, di mana
logika bisnis aplikasi dijalankan dan data yang diperlukan diproses. Backend
mengakses database MySQL untuk menyimpan dan mengambil data penting
seperti informasi pengguna dan karya seni. Setelah data diproses, respons
dikirim kembali melalui API Gateway ke frontend, yang kemudian
menampilkan data yang diminta kepada pengguna di web[8]. Dengan
arsitektur ini, SeniQu memastikan bahwa setiap permintaan pengguna
diproses dengan efisien, data dikelola dengan benar, dan pengalaman
pengguna yang optimal disediakan.

. Perancangan UML

Perancangan UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa standar
yang  digunakan dalam  perancangan perangkat lunak untuk
memvisualisasikan, merancang, dan mendokumentasikan sistem perangkat

lunak.



a. Use case Diagram
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Use case diagram dibuat untuk memudahkan perancangan sistem,

memastikan fungsionalitas terarah, dan mendukung proses pengembangan

produk. diagram ini menggambarkan seluruh fitur

dalam sistem, sehingga

memudahkan pembacaan sebelum pembuatan aplikasi SeniQu.

-

. Search Location

==include==
=<Include=>
2 __..-{ Genre identifier
/_—_—“-\\ zz|noludass= /(__‘-\\ i __"’|I'IC|L|IC|8>>
—_— Register  Je-------eeameaon Login T
oy -“-. jdas=
User LR lnclude_“ .
L'. s, ~{ Upgrade to Premium
11~ 1.‘
==include==
|“ “.
==Include=> *

Forum

1

Gambar 2. 4 Use Case Diagram user




17

Dashboard
kelola karya seni

=z|nclude=>

Admin
- Logout

(Museum/Galeri seni)

Gambar 2. S Use Case Diagram Admin

Kelola karya seni

Menerima komentar
saran pengembangan

- -
C

‘\. -
=<Include==

Menerima pengajuan
kerjiasama seniman

Admin
(Developer)

. Logout

Gambar 2. 6 Use Case Diagram Developer



b. Activity Diagram

Activity diagram pada dasarnya menggambarkan macam-macam alur

aktivitas yang akan dirancang dalam sebuah sistem.

Berikut adalah activity diagram login yang dapat dilihat pada Gambar 2.7:

Masuk ka halaman

User Sistem Database
Memasukan » kecocokan
lemail dan password emall dan password
Cek Data
Notif username -
4an password salah| Tl Cocol
Cocok

Logout <

(J
v

utama (Galeri

Gambar 2. 7 Activity Login
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Berikut adalah activity diagram register yang dapat dilihat pada Gambar 2.8:

Verifikasi Ulang
(Cek Email & Password)

User Sistem Database
Masukan Informasi Validasi Data Simpan Data
Registrasi Registrasi Sementara
ik Tautan Verifikasi Kirim Link
di Email Verifikasi Email
Benar, Simpan Data

Registrasi Final

Registrasi Berhasil

P
\

Gambar 2. 8 Activity Register
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Berikut adalah activity diagram reset password yang dapat dilihat pada

Gambar 2.9:

User Sistem

J

Klik forgot e Sistem meanpilkan
password "1 halaman forgot password

; Sistem mengirim url
Masukan emal untuk reset password

¥

!

Ubah password

Gambar 2.9 Activity Reset Password

Berikut adalah activity diagram galeri yang dapat dilihat pada Gambar 2.10:

User Sistem Database

i
!

Memfitter karya seni Ambil karya seni
[ r
Msmilh fiter genre berdasarkan genre berdasarkan genre
Menampilkan karya seni | |
‘ yang sesuai dengan filter
Kumpulan
karya seni "
Menampilkan karya seni Ambil karya seni
l dari berbagai sumber dari database
Melihat detail
karya seni

|

Konten edukasi

.

Frofil
maestro seniman

|

®

Gambar 2. 10 Activity Galeri
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Berikut adalah activity diagram temukan lokasi karya seni di museum dan

galeri yang dapat dilihat pada Gambar 2.11:

User Sistem Database

!

Wemasukkan
kriteria pencarian

. Nama
.| tempat,
jarak,pilin
kategori

Kl cari 4| Mengirim permintaan Cari museum/galeri
pencarian berdasarkan kriteria
melihat Menampilkan
museum/galeri sekitar hasil Pencarian
Melihat lokasi l

Menampilkan lokasi
museum/galeri di peta

|

-
L

Gambar 2. 11 Activity Temukan Lokasi
Berikut adalah activity diagram identifikasi genre yang dapat dilihat pada

Gambar 2.12:

User Sistem

l

Unggah Lukisan

menganalisis gambar

Klik Klasifikasi » dan menampilkan hasil
identifikasi genre
o : - menampilkan
Mefibalhasi: % informsi genre
-
L)

Gambar 2. 12 Activity Identifikasi Genre
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Berikut adalah activity diagram forum diskusi pengguna yang dapat dilihat

pada Gambar 2.13:

User Sistem Database

!

Melihat daftar Menampilkan il
postingan daftar postingan | Daftar postingan

Membuat
postingan

- Menampilkan isij
postingan

: - Mengirim data
: - Edit postingan
“vves| -Hapus
Meémbeakan: | ooooon o Mengirim data
Komentar . komentar

®

- Menyimpan postingan baru
- Menyimpan komentar

Gambar 2. 13 Activity Forum

Berikut adalah activity diagram upgrade ke premium yang dapat dilihat pada

Gambar 2.14:

User Sistem Database

!

Melinat status
paket zaat ini
(Basic/Premium)

Pengguna menekan Kirim permintaan
tombol untuk membuat transaksi
"Upgrade Sekarang” melalui AP Midtrans

Transaksi berhasil dibuat?

Tampilkan pesan

kesalahan [€——Transaksi Tidak Berhasil

Transaksi Berhasil

Proses Pembayaran
Melalui Midtrans

Siatlus Pembayaran [«

@

Gambar 2. 14 Activity Upgrade ke Premium
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Berikut adalah activity diagram about yang dapat dilihat pada Gambar 2.15:

User Sistem
Melinat Informasi 5| Menampilkan
tentang Aplikasi Ll Informasi

Minat bergabung?

Mengisi form
partnership

>  Simpan Data

Kirim

X
®

Gambar 2. 15 Activity About

Berikut adalah activity diagram admin mitra yang dapat dilihat pada Gambar

2.16:

Admin Dev Sistem Database
Masukan email
dan password Memeriksa kecocokan X
email dan password Cek Data
Naotif username <
dan password salah | Txkak Cocok
Cocok

Unggah karya seni
(edit dan hapus)

Masuk ke halaman

Kelola Karya Seni

Gambar 2. 16 Activity Admin Mitra
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Berikut adalah activity diagram admin developer yang dapat dilihat pada

Gambar 2.17:

Admin Dev Sistem Database

!

Masukan email Wemeriksa kecocokan
dan password email dan password Cek‘DaTa
Notif username >
dan password salah [ Aniak Cocok
Cocok
Pilih Masuk ke halaman
h meau Admin developer
Mengelola Menampilkan
karya seni daftar karya seni
Menerika saran Menerima dan meninjau
pengembangan saran pengguna
meminta pengajuan Tampilkan detail
kerjasama pengajuan

Gambar 2. 17 Activity Admin Developer
¢. Sequence Diagram
Berikut adalah sequence diagram login menggambarkan langkah-langkah
yang terjadi saat pengguna mencoba masuk ke aplikasi SeniQu.

Berikut adalah sequence diagram login yang dapat dilihat pada Gambar 2.18:

Sequence Login J

Halaman Login Sistem Databaze Galen
i ° Inpa data Email, Password o
Cele dara(}
User
(Masyarakaf) Validasi dats

Password salzh

PRt

Selezal

=
T
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 2. 18 Sequence Login
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Berikut adalah sequence diagram register adalah proses dimulai ketika
pengguna mengisi formulir pendaftaran dan diakhiri dengan verifikasi email

untuk mengaktifkan akun pengguna yang dapat dilihat pada Gambar 2.19:

Sequence Register J

Halaman Register Sistem Databaze Email Server

H |

f H 1

i i

H 1

. Fegiser Feegizmras datz wl }

Menyimpan data - H

User g :
P

(Masyarakat) Kirim verifikasi email i

L I

Terims verifikasi email o

Elik link verifikasi ﬂ

-

Verifikazi albun

Update user status

o]

Gambar 2. 19 Sequence Register

Berikut adalah sequence diagram reset password menggambarkan proses
pemulihan password ketika pengguna lupa password yang dapat dilihat pada

Gambar 2.20:

Sequence
Reset password

Halaman Reset

Password Database

Halaman Login Sistem Email

Masuican email | klik reset

Link reset di kirim ke email

User
(Masvarakat) Masukan password baru

Password baru terzant

RO - A

Gambar 2. 20 Sequence Reset Password
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Berikut adalah sequence diagram galeri menunjukkan alur interaksi ketika
pengguna mengakses halaman galeri di aplikasi SeniQu yang dapat dilihat

pada Gambar 2.21:

Gallery J

Halaman Galeri Sistem Database Edukasi Profil Seniman

User
(Masyarakat)

® ik galer

Memilter genre H ¥
#— Mengambil datz karya sen

Melihat Karya seni !
Melihat video dan Infografis |

tenizng seni

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Konten edukasi !
»

1
H
H
H
H
H
1
H
H
H
H
H
H
H
H
1
1
H
1
- H
Melihat profil seniman dan |
H

Biografi seniman karyanya

Logout

sy

Gambar 2. 21 Sequence Galeri
Berikut adalah sequence diagram temukan lokasi memvisualisasikan proses
pencarian lokasi galeri atau museum terdekat sekitar pengguna yang dapat

dilihat pada Gambar 2.22:

Sequence Search

Location
Halaman Temulkan :
Sistem Database
Lokazi
y |
! '
! '
| '
: i
. Klik Search Locaton { !
|
Uszer Mamukan kyiteria pencarian 1
g W -4 - ]
(Masyarakat) Cari puseum dan galer tardskar |
Tampilkan Lokasi
«
Eirirn data Laokasi
.
-
Salesai

MV P slsssnrs e s s L

~mrzmener

Gambar 2. 22 Sequence Temukan Lokasi
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Berikut adalah sequence diagram identifikasi genre menggambarkan proses
identifikasi genre seni lukis untuk mengetahui jenis genre lukisan yang dapat

dilihat pada Gambar 2.23:

Sequence Identified
Genre

Halaman Identifikasi Sistem Database ML Model
i ® Klik Identified Ganre Ungzah Gambar
Klik Identified
Us >
User
(Masyarakat) Kirim gambar ke model

Idenfifikasi
genre

Menampilkan hasil

Gambar 2. 23 Sequence Identifikasi genre

Berikut adalah sequence diagram forum menjelaskan alur interaksi ketika

pengguna mengakses halaman forum yang dapat dilihat pada Gambar 2.24:

Sequence
Forum
Halaman Forum Sistem Databaze
| |
h |
| |
i i
i i
o f i
. Elik Forum ! ]
Melihar dafitar postingan i
User -| Mlenvimpan daftar postingan N
(Masvarakat) —r S

Buat pastinazn

Memberikan komentar

Selesal
( --------------------------------------------------- -

o]

Gambar 2. 24 Sequence Forum
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Berikut adalah sequence diagram upgrade akun premium menggambarkan
tipe keanggotaan yang memberikan akses eksklusif dan lebih luas

dibandingkan dengan akun Basic yang dapat dilihat pada Gambar 2.25:

Sequence Upgrade J

Halaman Upgrade Sistem Midtrans API

Klik tombol "Upgrade Sekarang" ! Kirim Permintaan membuat transaksi

»

Membuat transaksi

h 4

User
(Masyarakat) Token transaksi
Menampilkan snap Payment

A

-4

Proses pembayaran

Hasil pembayaran

Selesai

B e B T T

S

Gambar 2. 25 Sequence Upgrade ke Premium

Berikut adalah sequence diagram about menunjukkan informasi tentang
SenQu dan proses museum atau galeri mengisi dan mengirimkan formulir

pengajuan kerja sama yang dapat dilihat pada Gambar 2.26:



Sequence About

[ sommnse ]

Halaman About Sistem Diatabaze

hJenampilkan informasi

Elik About tentans Seniu

User
(Miasyarakat)

Izi Formulir Parmerzhip

i data NIenvimpan dats parmership

parmerszhip ke sistem

]
{
conznmaol

Gambar 2. 26 Sequence About
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Berikut adalah sequence diagram untuk Admin Mitra menggambarkan

bagaimana admin Mitra berinteraksi dengan sistem untuk mengunggah dan

mengelola karya seni yang dapat dilihat pada Gambar 2.27:

Sequence
Dashboard Pengelolaan

)

. Dashboard pengelolaan

Halaman Kelola Sistem Database

Admin
(Museumé& Galeri)

'
'
v
'
'
'
'
'
1
1
'
'

Masukan email dan password
> Verifikasi kredensial
s Kredensial Valid
Akses diberikan i
Simpan data karya seni >
Kelola karya seni (edit/hapus)
» 3
Lad Kirim data perubahan
Selesai L
D T o D S SR ——

' '
' '
' '
' '
' '

Gambar 2. 27 Sequence Admin Mitra
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Berikut adalah sequence diagram untuk Admin Developer menggambarkan
bagaimana Admin Developer berinteraksi dengan sistem untuk mengelola
karya seni, menerima saran, dan memeriksa pengajuan kerjasama.yang dapat

dilihat pada Gambar 2.28:

Sequence
Dashboard Developer

Halaman Kelola Sistem Database

i .Du)bh:s:ml Developer _ !
Maukan email dan password

Admin
(Developer)

Verifikasi kredensial

Kredensial valid
Akses diberikan e e R S

Pilih untuk mengelola karya seni

Ambil daftar karya seni

Daftar karya seni

{ .............................
Pilih karya seni untuk diedit/dihapus

Simpan perubahan pada karya seni
»

Perubahan disimpan

<. ............................
Pilih untuk meninjau saran pengguna
—_— T
Update status saran pengembangan_ |

Saran pengguna

Pilih untuk i pengajuan kerjasanpal

Selesai

PETTETRRoxchcies SHESNREERES slussnsssressRt R s TR R

Gambar 2. 28 Sequence Admin Developer

3. Class Diagram

Class Diagram adalah sebuah class yang menggambarkan struktur sistem
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem,
class diagram ini rancangan diagram dari controller yang telah dibuat dapat

dilihat pada Gambar 2.29 Class Diagram.



Identifier Genre

- Controller: Identifikasi

Search Location

- Controller: Location

+ Upload Lukisan

+ Identifikasi
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Gallery

+ field: Gallery

Mengakses

+ Lihat Karya Seni
+ Edukasi Tentang Seni

+ Profil Seniman Bersejarah

Profil

- Controller: About

+ Kerjasama Mitra

+ Cari Lokasi
Mengakses Mengakses
Forum Login
- Controller: Forum engakses’ - Controller: Login
+ Buat Postingan + Login
+ MelihatPostingan + Reset Password
+ Login Google
Mangakses
Upgrade to Premium Mengakses
- Controller: Upgrade
Mengakses
+ Basic
Logout
+ Premium
- Controller: Logout
+ Logout
About

- Conctroller: Profil

+ Lihat profil
+ Update profil

Dikelola oleh

Reset Password

- Conctroller: Reset

+ Kirim URL Reset
+ Ubah Password

Gambar 2. 29 Class Diagram

4. Perancangan Database

Entity Relationship Diagram (ERD) ini menggambarkan relasi antar tabel

pada database sistem aplikasi SeniQu yang dapat dilihat pada Gambar 2.30:

“suggestions

e ink{11) NOT NULL
‘name’ verehar(50) NOT NULL
‘emal’ varchar(50) NOT HULL

messaga’ iasl NOT NULL

‘created_al’ mastamp NOT NULL DEFAULT)

O —

users

—

o inti 1) NOT NULL S

usemarme’ varchar$0} NOT HULL

passwond NULL

“gallery

i’ k(1) NOT NULL

“rame’ varchar(255) NOT NI

3
“genre:
16 intf11) NOT NULL

nama’ varchar(50) NOT NUI

%

“comments

admin_attandi

5 IB(1T1) NOT NULL
‘past_id (1) DEFAULT NULL

‘user_id" (1) DEFALLLT NULL

‘contant” test DEFAULT NULL

‘createa_at” tmastamp NOT NULL DEFALL

‘usamame’ varchar(265) DEFAULT NULL

posts

o ini(11) NOT NULL

wsername’ warchar(0) NOT NULL

I i) NOT NULL

‘user_d’ ini{11) GEFAULT NULL

email" NULL
‘passwerd’ varchar{100) NOT NULL
confirmed’ tinyint{1) DEFAULT 0

‘gonder’ enumi'male’,femake') DEFAULT
‘profile_picture’ varchar(255) DEFAULT N

‘" HULL

| ‘image varchar255) DEFAULT NULL

‘contant” faat NOT NULL
‘created_aftimestamp NOT NULL DEFALLT]
‘usemame’ varchar(265) DEFAULT NULL

T intf 1) NOT NULL

usemane varcha(s0) NOT N

password varchar(255) MOT N

|

Nerjasama

“artworks®

o {11} NOT NULL
e’ varchar(255) NOT NULL

duscription” text NOT NULL

image’ varchar(255) NOT NULL

genrs_id” nt{ 1) DEFAULT NULL
allery_’ nk(17) DEFAULT NULL
aisl_name’ varchari2ss) DEFAULT NULL

atecials text DEFAULT NULL

“tmchnique’ text DEFAULT NULL
“ysar” int{ 1) DEFAULT NULL

year' (1) DEFAULT NULL

i (1) NOT NULL

name’ varchar(100) NOT NULL
felephone’ varchar(20) NOT NULL
emai’ varchar(100) NOT NULL
‘subject” varchar{200) DEFAULT NULL
messoge’ text NOT NULL

created_al lmesiam NOT NULL DEFALLT]

‘artworks_affand’

i int[11) NOT NULL
e’ varchar(255) NOT NULL
‘descrtion’ fext DEFAULT NULL

‘glery_id ind{11) DEFAULT NULL

image TNULL
‘genre_id' In{11) DEFAULT NULL
‘artial_name’ varchar(255} DEFAULT NULL
‘materials’ et DEFAULT NULL

tochniqus’ text DEFALLT NULL
‘pearint{11) DEFAULT NULL

Gambar 2. 30 Perancangan Database
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2.1.3 Pengembangan dan Integrasi
1. Landing Page
Berikut adalah halaman awal saat pengguna masuk ke aplikasi, tampilan

dapat dilihat pada Gambar 2.31:

Masuki Dunia Galeri

Temukan dan nikmat keindahan karya seni lkis tanga batasan geografis

v

Museum & Galeri Seni Nusantara

g

Mengenal Aplikasi Mengapa Memilih
SeniQu SeniQu?

SeniQu

Karya Seni Lukis

Mau tahu dan mendapatkan fitur
menarik lainnya?

Layanan Kami

] 2 m

Konten Edukatlf

Gambar 2. 31 Landing Page
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2. Halaman /ogin
Pada halaman /ogin ini pengguna dapat masuk ke akun dengan
memasukkan alamat email dan password yang telah terdaftar. Halaman login
menyediakan opsi untuk mengakses halaman reset password jika pengguna
lupa password. Selain itu, pengguna juga bisa login menggunakan akun

Google. Tampilan login dapat dilihat pada Gambar 2.32:

Login

Gambar 2. 32 Login
3. Halaman Register
Pada tampilan halaman register pengguna baru dapat membuat akun
dengan mengisi formulir pendaftaran yang meminta informasi seperti nama,
alamat email, password dan gender. Setelah pendaftaran, pengguna harus
memverifikasi alamat email sebelum login. Tampilan register dapat dilihat

pada Gambar 2.33:
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"
e
&

Register

Passwora

.............

Gambar 2. 33 Register

4. Halaman Reset Password
Pada tampilan reset password pengguna dapat melakukan perubahan
password melalui email yang sudah terdaftar. Tampilan reset password dapat

dilihat pada Gambar 2.34:

v | @ Forgot Passwond
* C @ 127.004:3000/orgot_password & a
@ (@ wwhreepikcom

Forgot Password

Gambar 2. 34 Reset Password
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5. Halaman Galeri
Tampilan halaman galeri menampilkan koleksi karya seni dari berbagai
museum, galeri, dan koleksi pribadi seniman. Pengguna dapat memfilter
karya seni berdasarkan genre, akses konten edukasi, atau mengenal seniman

terkenal sepanjang sejarah. Tampilan dapat dilihat pada Gambar 2.35.

B & #% O & @ (Reeusmoopee

Selamat Datang, Salsa!

Museum & Galeri Seni Lukis Nusantara

= Logout

R R ]

Gambar 2. 35 Galeri

6. Halaman Temukan Lokasi
Pada tampilan temukan lokasi pengguna dapat mencari dan menemukan
lokasi museum atau galeri seni terdekat di sekitar pengguna. Halaman ini
menggunakan peta interaktif yang dibangun dengan fitur geolocation dan
geocoding dari gmaps untuk menampilkan lokasi-lokasi yang dicari,.

Tampilan temukan lokasi dapat dilihat pada Gambar 2.36:
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Gambar 2. 36 Temukan Lokasi
7. Halaman Identifikasi Genre
Pengguna dapat mengidentifikasi genre seni lukis dengan mengunggah
gambar. Sistem menggunakan algoritma machine learning model VGGI16
untuk menganalisis dan mengidentifikasi genre seni dari gambar yang

diunggah[9]. Tampilan dapat dilihat pada Gambar 2.37:
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Choose File | side 398

Klasifikasi

Prancis pada akhir sbad ke-10.

Gambar 2. 37 Identifikasi Genre
8. Halaman Forum
Menyediakan forum untuk berdiskusi, berbagi informasi dan berinteraksi
dengan sesama pecinta seni. Pengguna dapat membuat topik baru,
memberikan komentar, dan mengikuti diskusi yang sedang berlangsung.

Tampilan forum dapat dilihat pada Gambar 2.38:

v @ Forum-Senicu

<« @ O 1270013000801 Bead O L@ !

Forum dan Diskusi

Posts

Pameran Karya Seni Lukis

s kesint

Kunjungan Ke Gallery Yogyakarta

Banyal pembelajaran dan Pengalaman unluK berkontiibusi pada Seni Nusantara

Japanese Views

Karya Natussism dan anak seorang meestio Indonesia Kartka Afland!

Gambar 2. 38 Forum
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9. Halaman Upgrade ke Premium

Halaman fitur Upgrade ke Premium di aplikasi SeniQu dirancang untuk
memudahkan pengguna meningkatkan keanggotaan mereka dari akun Basic
ke akun Premium. Di halaman ini, pengguna dapat melihat status paket saat
ini dan mendapatkan informasi detail tentang manfaat berlangganan akun
Premium, termasuk akses tanpa batas ke semua karya seni dan fitur eksklusif
lainnya. Dengan tampilan yang sederhana dan jelas, pengguna dapat
membandingkan paket Basic dan Premium serta memutuskan untuk
melakukan upgrade. Proses pembayaran dilakukan dengan mudah melalui
tombol Upgrade Sekarang, yang akan mengarahkan pengguna ke layanan
pembayaran Midtrans. Setelah pembayaran berhasil, pengguna akan
langsung mendapatkan akses penuh sebagai anggota Premium.

Tampilan upgrade ke premium dapat dilihat pada Gambar 2.39:

x o+ - 8 x

14-10-126-212.ngrok-free.app/upgrade @ fr 0| & @ | Reuchioupdse §

@ @ wwwtreepicom . v.. @ A detsied sctvity o £ Al Bookmarks

Upgrade ke Premium

Basic Plan

Upgrade Sekarang
E B Q seadh _-AAI',SIJ_TG“E g[_]@ﬂmij Ao Fam L iNg T

Gambar 2. 39 Upgrade ke Premium
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10. Halaman About
Menyediakan informasi tentang aplikasi SeniQu, termasuk visi, misi, dan
tujuan pengembangan platform. Halaman ini juga memuat informasi kontak
dan formulir partnership bagi pihak yang tertarik untuk bekerja sama.

Tampilan dapat dilihat pada Gambar 2.40.

Pengajuan Kerja Sama

L

Nomor Handphone Lokasi

Gambar 2. 40 About
11. Halaman Login Admin
Halaman Login Admin adalah antarmuka yang memungkinkan Admin Mitra
dan Admin Developer untuk mengakses sistem dengan memasukkan email dan
password. Halaman ini dilengkapi dengan form login yang sederhana dan
tombol Login. Jika terjadi kesalahan dalam kredensial, sistem akan

menampilkan pesan kesalahan. Tampilan dapat dilihat pada Gambar 2.41.
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Halaman Admin Mitra merupakan dashboard yang memberikan akses kepada

Admin Mitra mengelola karya seni. Halaman ini menampilkan daftar karya seni

yang telah diunggah serta menyediakan opsi untuk mengedit atau menghapus

karya tersebut. Tampilan dapat dilihat pada Gambar 2.42.
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13. Halaman Admin Developer

Halaman Admin Developer berfungsi sebagai pusat pengelolaan untuk seluruh

sistem. Admin Developer dapat mengelola karya seni, meninjau saran

pengguna, dan memproses pengajuan kerjasama. Tampilan dapat dilihat pada

Gambar 2.43.

v @ Admintome x |+

Not seeure  194.31.53.102:3001/admin_home

Kelola Karya Seni ngout
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Gambar 2. 43 Admin Developer

Dari hasil pembuatan sistem, maka dilakukan pengujian pada sistem untuk

mengukur seberapa jauh dapat berjalan sistem tersebut. Berikut beberapa

pengujian yang dilakukan.

1. Pengujian Pre-Test dan Post-Test

Pertama, pengujian aplikasi SeniQu dilakukan untuk mengevaluasi

seberapa efektif aplikasi ini dalam meningkatkan pengetahuan dan apresiasi

masyarakat terhadap seni lukis. Pengujian ini menggunakan metode

kuisioner yang diisi oleh responden sebelum dan setelah responden
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menggunakan aplikasi. Kuisioner yang digunakan berisi pertanyaan yang
dirancang untuk mengukur pemahaman dasar tentang seni lukis, pengetahuan
tentang tokoh-tokoh seni, serta apresiasi terhadap karya seni.

Pada tahap Pre-Test, responden diberikan sejumlah pertanyaan terkait
pengetahuan umum tentang seni lukis. Berikut adalah pertanyaan yang
diajukan:

1. Apa yang Anda ketahui tentang seni lukis?

2. Siapa saja seniman seni lukis di Indonesia yang Anda ketahui?

3. Sebutkan genre atau aliran dalam seni lukis yang anda ketahui?

4. Apakah anda mengetahui berbagai teknik pembuatan yang digunakan
dalam seni lukis? Sebutkan teknik yang anda ketahui.

5. Seberapa sering Anda mengunjungi pameran seni lukis?

Dari hasil Pre-Test, sebagian besar responden menunjukkan pengetahuan
yang terbatas tentang seni lukis. Sebagian besar responden tidak familiar
dengan tokoh-tokoh seni lukis terkenal, genre dan teknik seni lukis juga
sedikit yang pernah mengunjungi pameran seni secara langsung.

Tabel 2.1 Hasil Pre-Test

No Pertanyaan Presentase jawaban
benar

1 Mengetahui seni lukis 30%

2 Mengetahui pelukis terkenal dari Indonesia 40%

3 Mengetahui jenis genre seni lukis 30%

4 Mengetahui teknik seni lukis 20%

5 Mengunjungi pameran seni lukis 30%
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Setelah menggunakan aplikasi SeniQu, responden diberikan kembali
pertanyaan yang serupa untuk menilai perubahan dalam pengetahuan dan
apresiasi mereka. Berikut adalah hasilnya:

Tabel 2.2 Hasil Post-Test

No Pertanyaan Presentase jawaban
benar

1 Mengetahui seni lukis 70%

2 | Mengetahui pelukis terkenal dari Indonesia 75%

3 | Mengetahui jenis genre seni lukis 65%

4 | Mengetahui teknik seni lukis 60%

5 | Mengunjungi pameran seni lukis 80%

Hasil Post-Test menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam
pengetahuan dan apresiasi responden terhadap seni lukis. Sebagian besar
responden melaporkan bahwa aplikasi SeniQu membantu mereka lebih
memahami seni lukis dan merasa lebih tertarik untuk mempelajari lebih
lanjut tentang seni.
. Pengujian Selenium

Selanjutnya, pengujian pada sistem ini telah dilakukan dengan
menggunakan modul Selenium. Selenium merupakan alat otomasi yang
digunakan untuk mensimulasikan interaksi pengguna dengan antarmuka
web[10]. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa setiap halaman
dalam sistem berfungsi dengan benar dan sesuai dengan spesifikasi yang

diharapkan.
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Lingkungan Pengujian:
a. Sistem operasi: Windows 10
b. Browser :Chrome Versi 126
c. Driver : Chrome Driver Testing Versi 126
d. Tools : Selenium Web Driver, Python 3.10.8
e. Framework : Flask
Setup Script Pengujian menggunakan selenium:
a. Landing Page
Pada pengujian ini memastikan /anding page aplikasi SeniQu dapat

diakses dengan baik dan seluruh elemen tampil dengan benar.

@ yji_indexp
7 v try:
8 # Setup Chrome options
9 chrome_options = Options()
10 chrome_options.add_argument(*--headless") # Run Chrome in headless mode, i.e., without opening GUT
1T |
12 # Start the WebDriver and create a new session
13 driver = webdriver.Chrome(service=Service(ChromeDriverManager().install()), options=chrome_options)
12 |
15 # Print status
16 print("starting Selenium WebDriver...™)
17 |
18 # Open the webpage
19 print(“opening index.html...™)
20 driver.get("http://194.31.53.102:2018")
21 |
22 # Perform tests or assertions as needed
23 # Example: Verify the title of the page
2 assert "SeniQu” in driver.title, f"Expected 'Seniqu’ in title, but found '{driver.title}'"  “Seni”: Unknown word
25 print("Title assertion passed.™)
26
27 # Example: verify presence of elements
28 navbar = driver.find_element(By.CLASS NAME, "navbar™)
29 assert navbar.is_displayed(), "Navbar is not displayed.”
30 print(“"Navbar is displayed.™)
31|
32 landing_header = driver.find_element(By.TAG_NAME, "h1")
33 | expected_header_text = "Masuki Dunia Galeri" “Hasukd i Unknown word.

COMMENTS  TERMINAL B pwsn +~ O

Starting Selenium WebDriver...

Opening index.html...

Title assertion passed.

Navbar is displayed.

Landing header text assertion passed: 'Masuki Dunia Galeri'

Gambar 2. 44 Pengujian Landing Page
b. Halaman Register
Pada pengujian ini memastikan bahwa proses pendaftaran pengguna baru

berjalan dengan lancar dan benar.
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@ uji_register.py > ...

8 # URL of the register.html page

9 wrl = "http://194.31.53.102:2018/register"

10

11 # Setting up ChromeOptions for headless browsing

12 chrome_options = webdriver.Chromeoptions()

13 chrome_options.add_argument("--headless") # Uncomment this line for headless mode

14 chrome_options.add_argument("--window-size=1920x1080")

A5

16  # Initialize chrome WebDriver

17 driver = webdriver.Chrome(service=Service(ChromeDriverManager().install()), options=chrome_options)

18

19 try:

20 # Open the page

21 driver.get(url)

22 time.sleep(2) # Adding a delay to ensure page elements load properly

23

24 # Fill in the registration form

25 try:

26 | driver.find_element(By.ID, "username").send_keys("testuser™)

27 driver.find_element(By.ID, "email").send_keys("acitahu634@gmail.com")
28 driver.find_element(By.ID, "password").send_keys("TestPassword123")
29 driver.find_element(By.ID, "retype_password").send_keys("TestPassword123")
30 select_gender = Select(driver.find_element(By.ID, "gender"))

31 select gender.select_by value("male")

32 driver.find_element(By.CSS_SELECTOR, "button[type="submit']").click()
33 time.sleep(2) # wWait for the form submission

34 print("Form submitted successfully.”)

DEBUG CONSOLE COMMENTS TERMINAL

Navbar is displayed.
Landing header text assertion passed: 'Masuki Dunia Galeri
AssertionErrer: Login link is not displayed.
WebDriver session closed.
® ps C:\Users\wilda\oneDrive\Documents\TA-ayang\art\Seniquofficiall> python uji_register.py

DevTools listening on ws://127.0.0.1:53066/devtools/browser/d88f8311-1699-4e1b-879f-21ba3b8cfd3o
Form submitted successfully.

Gambar 2. 45 Pengujian Register

c. Halaman /ogin
Pada pengujian ini memastikan pengguna dapat melakukan login

menggunakan kredensial yang valid.

@ uji_login.py >
14

15 # Initialize Chrome WebDriver

16 driver = webdriver.Chrome(service=service(ChromeDrivertanager(). install()), options=chrome_options)

17
18 try:
19 # Open the login page
20 driver.get(login_url)
2 time.sleep(2) # Adding a delay to ensure page elements load properly
e 22
2 # Fill in the login form
24 try:
25 driver.find_element(By.I0, "email").send_keys("caca28@gmail.con”)
26 driver.find_element(By.ID, "password").send_keys("caca123")
27 driver.find_element(By.CSS_SELECTOR, "button[type='submit']").click()
28 time.sleep(2) # Wait for the form submission
29 print("Form submitted successfully.")
30 except Exception as e:
31 print(f"Failed to fill and submit the form: {e}")
32
33 # Verify if we are on a success page or if a success message is displayed
34 try:
35 # Adjust the selector to match your application's success indication
36 user_home_indicator = driver.find_element(By.XPATH, "//hi[contains(text(), 'User Home')]")
37 assert user_home_indicator.is_displayed(), "Expected user home page to be displayed”
38 print("Login was successful and user home page is displayed.”)
39 except Exception as e:
20 print(f'Failed to find user home indicator: {e}")
DEBUG CON comn TERMINAL W

® Ps C:\Users\wilda\OneDrive\Documents\TA-ayang\art\Seniquofficiall> python uji_login.py

DevTools listening on ws://127.0.0.1:53183/devtools/browser/9a3d2fdo-6¢1d-4c96-9c5c-9eag9al8daos

[0716/175141.525: INFO: CONSOLE(8) ] “Uncaught ReferenceError: jQuery is not defined”, source: https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/slider-pro/1.6.0/3
s/jquery.sliderpro.min.js (8

[0716/175142.524: INFO: CONSOLE(11) ] "fancyBox already initialized", source: https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/fancybox/3.5.7/jquery.fancybox.min.
js (11)

Form submitted successfully.

Gambar 2. 46 Pengujian /ogin
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d. Halaman reset password
Pada pengujian ini memastikan pengguna dapat melakukan reset password

dengan benar.

# uji_lupapass.py >
9  # URL of the forgot_password.html page
10 url - “http://194.31.53.102:2018/torgot password"

12 it Setting up ChromeOptions
13 chrome_options = wehdriver.chromeoptions()
14 # chrome options.add argument("--headless") # Commented out headless mode for testing

15 chrome_options.add_argument(”--window- size=1920x1020")

16

17  # Initialize Chrome WebDriver

18 driver = webdriver.chrome(service=service(ChromedriverManager().inslall()), ovplions=chrome_oplions)
10

20 Lry:

21 # Open the page

2 driver.get(url)

23

21 # Wait until the email field and submit button are visible and enabled

25 wait = WebDriverwait(driver, 20)

26 email field — wait.until(EC.visibility of_element located((By.ID, "email")))

27 submit_button = wait.until(Fc.element_to_he_clickable((Ry.CSS_SFIFCTOR, “hutton[type='submit']")))
28

79 # Fill in the forgot password form

30 try:

email field.send keys("saadwnur.01@gmail.com”)
submit_button.click()
time.sleep(2) f Wait for the torm submission
print("Form submilled successfully.”)

except Cxception as e:

CcONsOLE

MMENTS  TERMINAL

DevTools listening on ws://127.0.8.1:53611/devtools/brouser/g8foebc33-6625-4eb7-abdb-11f7a80d5abo

[15268:1626: .517:ERROR:ss1_client_socket_impl.cc(878)] handshake failed; returned -1, SSL error code 1, net_error -107
[15368:1626: .966:CRROR: 551 client socket impl.cc(878)] handshake failed; returned -1, SSL error code 1, net error -107
.440:ERROR:ss]_client_socket_impl.cc(878)] handshake failed; returned -1, 5SL error code 1, net_error -107
[15368:16264: .733:ERROR: ss1_cLienl_sockel_impl.cc(878)] handshake failed; relurned -1, SSL error code 1, nel_error -107
Created TensorFlow | ite XNNPACK delegate for CPUL.

Form submitted successfully.
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e. Galeri
Pada pengujian ini memastikan pengguna dapat melihat semua karya seni

lukis yang telah diunggah ke dalam galeri.

10  # URL of the user_home.html page
11 user_home_url = "http://194.31.53.102:2018/user_home"

12

13 # User credentials

14 email = "caca2s@gmail.com”

15  password = “cacal23" # Replace with the actual password
16

17 # Setting up ChromeOptions for headless browsing
18 chrome_options = webdriver.cChromeOptions()

19 chrome_options.add_argument("--headless") # Uncomment this line for headless mode
20 chrome_options.add_argument ("--window-size=1920x1080")

22 # Initialize Chrome WebDriver
23 driver = webdriver.chrome(service=Service(Chromedrivertanager() .install()), options=chrome_options)

24

25 try:

26 # Open the login page

27 driver.get(login_url)

28 time.sleep(2) # Adding a delay to ensure page elements load properly
29

30 # Find and fill the email field

31 email_field = driver.find_element(By.NAME, “email”)

32 email_field.send_keys(email)

33

34 # Find and fill the password field

35 password_field = driver.find_element(By.NAME, “password")
36 password_field.send_keys (password)

COMMENTS ~ TERMINAL

(No symbol) [ex010F9818]

(No symbol) [@x@10F99B7]

(No symbol) [exe10EBFOE]

BaseThreadInitThunk [@x76615749+25]
Rt1GetAppContaineriamedobjectPath [0x77DEAGDO+288]
Rt1GetAppContaineriamedobjectPath [0x77DEAG9E+238]

ALl tests passed successfully!

Gambar 2. 48 Pengujian Galeri
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f. Identifikasi Genre
Pada pengujian ini memastikan fitur identifikasi genre karya seni lukis

berfungsi dengan baik.

py >

10 # URL of the klasifikasi.html page "kl : Unknown word.
11 url = "http://194.31.53.102:2018/klasifikasi”
12

13 # Path to the sample image file
14 sample_image_path = 'C:/Users/salsa/OneDrive/Documents/TA/art/result/ING_20240603_145322.jpg"
15 [J# Ensure this path is correct

17 # Setting up ChromeOptions for headless browsing

18 chrome_options = webdriver.Chromeoptions()

19 chrome_options.add_argument("--headless") # Uncomment this line for headless mode
20 chrome_options.add_argument("--window-size=1920x1080")

22 # Initialize Chrome WebDriver
23 driver = webdriver.Chrome(service=service (ChromeDriverManager().install()), options=chrome_options)

24

25 try:

26 # Open the page

27 driver.get(url)

28 print("Page loaded successfully.")

29

30 wait = WebDrivertait(driver, 10)

n

32 try:

33 # Wait until the file input and submit button are visible
34 file_input = wait.until(EC.presence_of_element_located((By.NAME, "file")))
35 print(“File input found.")

DEBUG Ct E COMN

TERMINAL

PS C:\Users\wilda\OneDrive\Documents\TA-ayang\art\Seniquofficiall> python uji_klasifikasi.py
DevTools listening on ws://127.0.0.1:54033/devtools/browser/17c59ddb-6d9a-40ad-abd3-784871f7e1f9
Page loaded successfully.

File input found.

Submit button found.

sample image uploaded.

Form submitted.
Results found.
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g. Temukan Lokasi
Pada pengujian ini memastikan fitur pencarian lokasi museum dan galeri

karya seni terdekat berfungsi.

® uji lokasip
9

10 # URL of the lokasi.html page  "lo snknown word.

11 url = "http://194.31.53.102:2018/lokasi

13 # setting up Chromeoptions for headless browsing

14 chrome_options = webdriver.Chromeoptions()

15 chrome_options.add_argument("--headless”) # Uncomment this line for headless mode
16 chrome_options.add_argument (" --window-size=1920x1080" )

18 # Initialize Chrome WebDriver
19 driver = webdriver.Chrome(service=Service(ChromeDrivertanager().install()), options=chrome options)

20

2 try:

22 # Open the page

23 driver.get (url)

2 print("Page loaded successfully.")

25

2 # Increase the wait time

27 wait = WebDriverwait(driver, 20) # Increased timeout to 20 seconds

28

29 try:

30 # Wait until the form fields are visible

EX] search_query_field = wait.until(EC.presence_of_element_located((By.ID, “search_query")))
2 print("search query field found.")

33 radius_field = wait.until(EC.presence_of_element_located((By.ID, "radius")))
34 print("Radius field found.")

35 place type field = wait.until(EC.presence of element located((By.ID, "place type")))
£ COMMENTS  TERMINAL Eewsh +~ 0 @ -~ ~ %

s notice will be given before support is discontinued. Please see https://developers.google.com/maps/deprecations for additional details and https://developers
.google. con/maps/documentation/javascript/advanced-narkers/migration for the migration guide.”, source: https://maps.googleapis.con/maps/api/jskey=AIzasyC706u
upr57p3ILhugBzz2n8whl8w2z_xc&callback=initMap (175)

Form submitted.

Map is displayed.

20 results found.

side navigation opened.

side navigation closed.,

Browser closed.

Gambar 2. 50 Pengujian Temukan Lokasi



h. Forum

Pada pengujian ini memastikan halaman forum

baik untuk interaksi antar pengguna.

@ ujiforum.py >

9
10

Posts
Title
Nunber of posts found: 8

1. About

Pada pengujian ini memastikan halaman about menampilkan

# URL of the forum.html page
url = "http://194.31.53.102:2018/forum"

# Configure Chrome options
chrome_options = options()
chrome_options..add_argument(
chrome_options.add_argument(
chrome_options.add_arguent(

disable-gpu") # Disable GPU acceleration
window-size=1920x1080") # Set window size

# Initialize WebDriver
driver = webdriver.chrome(service=Service(ChromeDrivertanager() . install()), options=chrome_options)

try:

# Open the forum.html page
driver.get(url)

# output current title for debugging
print(f"current title: {driver.title}")
# Wait until title contains "Forum - Seni snknown word
webDriverwait(driver, 10).until(EC.title contains("Forum - Seniqu"))

# Test to check the title

assert "Forum - u" in driver.title, "Title does not contain 'Forum - S

# Test to check the presence of the "Buat Postingan Baru" button Bua

S TERMINAL

(No symbol) [0x@10F9987]

(No symbol) [@x@10EBFOE]

BaseThreadInitThunk [0x76615749+25]
RtlGetAppContaineriamedobjectPath [0x77DEAODO+288]
RtlGetAppContaineriiamedobjectPath [0x77DEAGOE+238]

section is present.
Test Passed: 'Forun - Seniqu’ found in title.

headless™) # Uncomment this line for headless mode

Gambar 2. 51 Pengujian Forum

Unknown

yang benar dan form partnership berfungsi dengan baik.

@ uji_ab

9
10

N

driver_path = r"C:\Users\wilda\Downloads\c

medriver-wine4 (1)\chromedrive

# Configure Chrome options
chrome_options = webdriver.Chromeoptions()

# Create a webdriver instance using the service
service = webdriver.chrome. service.Service(driver_path)
driver = webdriver.Chrome(service=service, options=chrome_options)

# URL to the local about.html file
about_url = "http://194.31.53.102:2018/about "
driver.get (about_url)

v try:

# Wait until the form is present
wait = WebDriverWait(driver, 10)
form = wait.until(EC.presence of element_located((By.ID, 'contact'))

# Fill in the form

name_field = driver.find_element(By.1D, 'name’
telephone_field = driver.find_element(By.ID, 'telephone’)
email field = driver.find_element(By.ID, 'email')
subject_field = driver.find_element(By.ID, 'subject’)
message_field = driver.find_element(By.ID, 'message’

name_field.send_keys('John Doe')
‘telephone_field.send_keys('081234567890")
email_field.send_keys('johndoe@example.com')
subject_field.send_keys('Kerja Sama')  "Kerja": Unknown word.

message_field. send_keys('Saya tertarik untuk bekerja sama dengan SeniQu.

# submit the form
submit_button = driver.find_element(By.ID, 'form-submit')
submit_button.click()

)

winea\chro

Gambar 2. 52 Pengujian About

rome
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dapat digunakan dengan

+v

informasi

Unknown wot



Hasil pengujian aplikasi SeniQu dapat dilihat pada Tabel 2.3 berikut:

Tabel 2.3 Tabel Hasil Pengujian Selenium
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Fitur Langkah Pengujian Hasil Pengujian Status
Landing - Akses URL aplikasi - Landing Page Sukses
Page SeniQu dapat diakses

- Periksa keberadaan dengan sukses.
elemen seperti - Semua elemen
header, menu tampil dengan
navigasi, konten benar dan sesuai
utama, dan foofer. dengan desain
yang diharapkan
Halaman - Isi form register - Berhasil Sukses
Register - Klik tombol mendaftar
“Register” - Pengguna baru
- Verifikasi email di arahkan ke
halaman
konfirmasi
registrasi
- Pengguna
mendapatkan
link verifikasi
email
Halaman - Isi Form login - Pengguna dapat | Sukses
login - Klik tombol “login” login
menggunakan
kredensial yang
valid
- Berhasil login
Halaman - Masukan email yang | - Email reset Sukses
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reset terdaftar password
password | - Kik “Kirim” diterima
- Periksa email untuk Link reset
link reset password password
- Klik /ink dan berfungsi
masukan password Password
baru. berhasil diubah
- Klik “Simpan”
Galeri - Periksa apakah Karya seni likis Sukses
semua karya seni berhasil di
lukis tampil yang tampilkan
sudah di inputkan Scroll berfungsi
oleh admin dengan baik
- Scroll halaman
Identifikasi | -  Unggah lukisan Genre karya seni | Sukses
Genre - Klik “Identifikasi” lukis berhasil
- Periksa hasil diindentifikasi
Identifikasi
Halaman - Isi form kriteria Rekomendasi Sukses
Temukan pencarian Lokasi museum
Lokasi - Klik “Cari” atau galeri karya
seni terdekat
tampil sesuai
dengan lokasi
pengguna
Halaman - Buat Postingan Postingan Sukses
Forum - Edit postingan berhasil
- Hapus postingan ditambahkan

Komentar postingan

dan muncul di

forum.
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Postingan
berhasil diubah
Postingan
berhasil dihapus
Komentar
berhasil
ditambahkan

Halaman -

About

Mengisi form

partnership

Partnership

berhasil dikirim

Sukses

3. Pengujian User Acceptance Test (UAT)

UAT adalah pengujian yang dilakukan oleh pengguna akhir atau

perwakilan pengguna untuk memastikan bahwa aplikasi

memenuhi

kebutuhan bisnis dan fungsional. Pengujian ini dilakukan secara manual oleh

pengguna yang mencoba aplikasi dalam skenario dunia nyata.

a. Pengujian Halaman Landing Page

Tabel 2.4 Pengujian Landing Page

No | Objek yang Test Skenario Hasil yang di Hasil
diuji Pengujian harapkan
1. | Halaman Buka wurl aplikasi Berhasil akses ke Valid
Landing halaman /anding
Page page.
Memberi komentar di | Komentar terkirim Valid
form saran dan masuk ke admin
pengembangan developer untuk di
tinjau
Tidak mengisi Komentar tidak Valid
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informasi atau salah
satu form tidak diisidi

saran pengembangan

terkirim dan muncul
notif harus mengisi

field terlebih dahulu

Masuki Dunia Galeri

TR T —

Museum & Galeri Seni Nusantay

-

z

Mengenal Aplikasi Mengapa Memilin
SeniQu SeniQu?

,,,,,,, i e

Gambar 2. 53 URL Landing Page

Tentang Kami it Saran Pengembangan

Gambar 2. 54 Saran Pengembangan Benar
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Gambar 2. 55 Saran Pengembangan Kosong

b. Pengujian Halaman Login

Tabel 2.5 Pengujian Login

sama sekali username

dan passsword

No | Objek yang Test Skenario Hasil yang di Hasil
diuji Pengujian harapkan
1 Halaman Masukan username Halaman Login akan | Valid
Login dan password dengan | berpindah ke
benar halaman galeri
Masukan username Muncul notif Valid
dan password yang username atau
salah atau salah password salah
satunya
Tidak memasukan Tidak bisa login dan | Valid

muncul notif harus
mengisi field terlebih
dahulu




v @ s o+ SR
e G A Worsewe 1043153102209 ke horme Hax O @
P 3 A Bookmares
Selamat Datang, salsa!

Museum & Galeri Seni Lukis Nusantara

R Ao euie ol 0y
Gambar 2. 56 Login Benar
2 T B
€ C (A Horseome | 1043153:1022018/bgin R
<]
Bahasa Indonesia:
Login
R B o A @ %o TEeEeRNTEYE e vam 080
Gambar 2. 57 Login Salah
v | @ wgn =+ - 8 X
€ 3 O | AMoisase 1883153102208 00in sl aw O 0@
@ @ wwhespikoom v [ il Bockmarks

Login

Password: | [ Feca oo i i

= B o w0 % - VECELHDTE@NE ~esas il

Gambar 2. 58 Login Kosong
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c. Pengujian Halaman Register

Tabel 2.6 Pengujian Register

54

informasi atau salah

satu form tidak diisi

register dan muncul
notif harus mengisi

field terlebih dahulu

No | Objek yang Test Skenario Hasil yang di Hasil
diuji Pengujian harapkan
1 Halaman Masukan informasi Halaman register Valid
Register benar akan berpindah ke
halaman perintah
untuk verifikasi
email.
Verifikasi email E-mail berhasil Valid
diverifikasi
Tidak mengisi Tidak bisa login Valid

Email Konfirmasi Telah Terkirim

wfka#x O @i

wC® . TP EeBDTSNE savam e m

Gambar 2. 59 Register Benar
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Login
- geailh B/ oo sw @B TEEeRDTPRE S ~evam M0
Gambar 2. 60 Register Berhasil
Register
- fob B Qs s %LV @EeDOT@XE ne v SR 0
Gambar 2.61 Register Kosong
d. Pengujian Halaman Galeri
Tabel 2.7 Pengujian Galeri
No | Objek yang Test Skenario Hasil yang di Hasil
diuji Pengujian harapkan
1. | Galeri Klik salah satu Karya | Karya seni lukis | Valid

seni lukis tampil di  sertai
deskripsi lukisan dan
dapat di perbesar dan
perkecil.
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Temukan Mengisi form kriteria | Muncul beberapa | Valid
Lokasi pencarian Rekomendasi Lokasi
museum atau galeri
karya seni terdekat
sesuai dengan lokasi
pengguna
Tidak mengisi kolom | Muncul notif harus | Valid
kriteria pencarian atau | mengisi field terlebih
salah satu kolom dahulu
Identifikasi | Masukan gambar | Gambar dapat
Genre lukisan diklasifikasi dengan | Valid
akurat
Masukan gambar | Tidak dapat | Tidak
selain lukisan mengkalsifikasi Valid
Forum Membuat  postingan | Postingan dapat | Valid
informasi tentang | dilihat oleh semua
pameran pengguna dan dapat
di edit dan hapus
Upgrade ke | Mengubah akun basic | Berhasil upgrade ke | Valid
Premium menjadi premium premium

s % V@EQEHNTSPHE@ ~eccce Jlsn

Gambar 2. 62 Melihat Lukisan




v @ Con Museum atau Gabeei Sen T X s 3
* @ A Novseaure  ssriquiyld 01 okast Ha®x O @
@ @ wmwsespicom v R iy
n Cari Museum atau Galeri Seni Terdekat

Lokl Dt s boordht ang dan bl oo o T Tomaa

Hasil Pencarian:

wEH =T CEeDTLNE @

LR S ]

Gambar 2. 63 Temukan Lokasi Benar

~1e it % [ = 0 X
- @ A Notsecure  senigumyld 2018 loka! me & O @ ;
P (e Sy r—
Cari Museum atau Galeri Seni Terdekat

Lok (Nama tempst stau Koordinatitang dan bufr): Jartar metee) Tipe Tempat

wMEeLTEIeETENE S

- e seeem e

<= rmaan

Gambar 2. 64 Temukan Lokasi Kosong

x4
Eaw O @

~ | @ s

& 3@ ANetsoar senleumykt20T
@ O wenreepioom.

ﬂ Identifikasi Seni Lukis

0 B oo

Gambar 2. 65 Klasifikasi Benar
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v wasmian ® @ wanatone X @ mnswe x @ s )
€ 3 @ A metiears seiqumyid20es ks

@ @ wwwtreepsioom .

Identifikasi Seni Lukis

£

o =

Kategout: mpresionisme
Deskripsi: Geare seni yang menek: cahay Ky ek tidak

1. berkembang di Ps da akhir abad ke-19.

oy B Qs B LT @EeRBTEeREH nedeen Lile

Gambar 2. 66 Klasifikasi Salah

Forum dan Diskusi

Posts
Kelas Melukis
e
[ T T ]
Tanya Jawab

WGBS s Kak K 0 Mo At

Enjoy Woman

L 43

@ e VEEeRTSICH -oceronisn

Gambar 2. 67 Berhasil Buat Postingan

v @ Oombags % @ lewds-Go X Bdowo X @ SclatOsr X o CowDige X @@ miGw X D ouweih ® B dawe X @ bawer X+ - 8 x

€ O | © 1270013000/ pgrade % a & O L@
@ @ wembnepkcom v, @ hdeisked ity ey G [SRrT——

(© Kembali ke Beranda

D) Plon Arcta saot ini: Premium

Upgrade ke Premium

Nikmatl aieses penuh ke semua karya seni dan fitur ekskiusif deng:

oL M Q5o e s v CEeEIT el a

Gambar 2. 68 Berhasil Upgrade ke Premium
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2.1.5 Deployment

1.Deploy aplikasi di server (VPS) :
a. Menggunakan bitvise sebagai manajemen server.
b. Login via SSH.
c. Setup Flask dan environment aplikasi.
d. Deploy aplikasi Seniqu.

2.Kelola Database dengan MySQL Workbench:
a. Sambung ke database phb 20090118 dengan koneksi SSH dari bitvise.
b. Run Script SQL untuk membuat tabel pada remote database.
c. Kelola dan monitoring database.

3.Konfigurasi Domain dan SSL :
a. Membuat virtual host.
b. Pembelian domain di rumahweb.com dan setting DNS disesuaikan dengan

IP Server.

c. Koneksikan Aplikasi yang berjalan dengan domain.
d. Aktitkan  virtual host dan tes akses aplikasi via domain

http://seniqu.my.id/2018/ atau ur! http://194.31.53.102:2018/.

2.1.6 Maintenance
Monitor Performa Aplikasi :
1. Pantau kinerja aplikasi.
2. Melakukan pembaruan dan pemeliharaan pada aplikasi.
3. Melakukan cek fungsionalitas fitur.

4. Monitor virtual database dan VPS dengan bitvise.


http://seniqu.my.id/2018/
http://194.31.53.102:2018/
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2.2 Kesimpulan dan Saran
1. Kesimpulan
Penelitian ini telah berhasil menciptakan aplikasi SeniQu sebagai platform

digital yang memungkinkan masyarakat menjangkau karya seni lukis dari
berbagai museum dan galeri di Nusantara secara terpusat. Aplikasi ini juga
memberikan fitur-fitur inovatif dan interaktif serta mendukung seniman
dalam memamerkan karya seni mereka. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
aplikasi SeniQu memiliki peluang tinggi untuk meningkatkan apresiasi
masyarakat terhadap seni lukis dan memperluas akses masyarakat terhadap
karya seni.

2. Saran

Berikut saran yang dilakukan untuk pengembangan selanjutnya:

a. Kolaborasi lebih banyak museum dan galeri untuk menjalin kerjasama
dapat membantu dalam mengumpulkan lebih banyak karya seni dan
meningkatkan kualitas aplikasi.

b. Optimasi fitur identifikasi genre seni lukis agar lebih akurat.

c. Pengembangan fitur edukasi yang lebih komprehensif , Fitur jual beli
karya seni, fitur premium seperti webinar, seminar, dan kelas melukis.

d. Penggunaan teknologi baru seperti Augmented Reality (AR) dan Virtual

Reality (VR) yang dapat meningkatkan pengalaman pengguna.
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