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1.

PENDAHULUAN

1.1.  Tujuan Pembuatan Dokumen

Barberbot adalah aplikasi layanan booking barbershop yang inovatif,
dirancang untuk mempermudah pengguna dalam mengatur jadwal kunjungan
ke barbershop dan memilih gaya rambut yang sesuai dengan preferensi dan
bentuk wajah mereka. Dengan fitur-fitur yang canggih dan antarmuka yang
user-friendly, Barberbot bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan kepuasan
pengguna dalam memperoleh layanan barbershop.

1.2.  Deskripsi Umum

1.2.1 Deskripsi Umum Aplikasi

Barberbot adalah aplikasi mobile untuk pelayanan barbershop
yang menggunakan teknologi deep learning untuk mendeteksi
bentuk wajah user dan memberikan rekomendasi model
potongan rambut yang sesuai dengan bentuk wajah. Aplikasi
mendapat inputan gambar dari galeri atau menggunakan kamera
seccara langsung untuk melakukan analisis bentuk wajah. Selain
itu, pengguna juga dapat melakukan order dan booking langsung

melalui aplikasi ini.

1.2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Barberbot adalah aplikasi mobile untuk pelayanan barbershop
yang dapat mendeteksi bentuk wajah menggunakan teknologi
deep learning dan memberikan rekomendasi model potongan
rambut. Aplikasi ini menggunakan flask untuk back-end, dan
flutter untuk front-end, serta MySQL untuk penyimpanan data.
Aplikasi ini dirancang agar pengguna dapat dengan mudah
memesan layanan barbershop sesuai hari dan waktu yang di

inginkan.
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1.3 Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan yang jelas dan
koprehensif kepada pengguna dalam menggunakan aplikasi Barberbot, serta
untuk menjelaskan teknologi dan integrasi yang di gunakan dalam

pengembangan aplikasi ini. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:

BAB I
Memperkenalkan konsep dan tujuan aplikasi Barberbot, serta menjelaskan

teknologi deep learning yang digunakan untuk mendeteksi bentuk wajah.

. BABII

Menyajikan detail mengenai antarmuka pengguna aplikasi, termasuk fitur-fitur
utama seperti order, booking, upload gambar, dan hasil rekomendasi model
potongan rambut.

BAB III

Fokus kepada teknologi yang digunakan dalam pengembangan aplikasi,
mencakup flask sebagai back-end, flutter sebagai front-end, dan MySQL

sebagai manajemen data.

. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1.  Perangkat Lunak
e Flask (sebagai back-end)
e Flutter (sebagai front-end)
e MySQL (sebagai basis data)
e Python (untuk pengambangan flask dan model deep learning)
e TensorFlow (untuk mengembangakan model deep learning)

e Library atau Framework untuk deep learning seperti keras

D-3



2.2.  Perangkat Keras
e Komputer atau Laptop untuk mengembangakan aplikasi, yang
memenuhi spesifikasi minimum untuk menjalakan Flask,
Python, dan perangkat lunak lainnya.
e Kamera atau Webcam yang dapat terintegrasi dengan aplikasi
untuk pengambilan gambar wajah.
e Peralatan jaringan yang memastikan koneksi ke internet untuk

pengambilan data model.

. MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1.  Struktur Menu
Berikut adalah struktur menu yang ada di aplikasi Barberbot.

a. Menu Level Barberman
e Login
e Orderan

b. Menu Level Owner
e Login
e Laporan

¢. Menu Level User

e Login

e Register
e Order

e Booking
o Artikel

e Chatbot

e Profile
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3.2.

Penggunaan Aplikasi

Berikut adalah alur penggunaan aplikasi Barberbot berserta

penjelasan masing-masing level.
1. Pengguna Aplikasi Level Barberman

Di bagian ini admin dapat mengetahui jika ada order atau

booking yang masuk.
a) Login Barberman

Pada halaman ini, terdapat form login admin Dimana
harus memasukan username dan password yang sesuai.
Tampilan form login admin dapat di lihat pada gambar 3.1 di

bawah ini.

De RAIN Barbershop

Gambar 3. 1 Login
b) Halaman Orderan Barberman

Pada halaman ini menampilkan orderan yang terdiri dari
filter tanggal, customers order, dan laporan. Kemudian admin
juga dapat memberi aksi untuk orderan pelanggan. Halaman

home admin dapat dilihat pada gambar 3.2.
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dd/mm/yyyy B8 al -
Order Booking
No Nama Face Date Tipe No Nama Face Date Tipe

1 muhamad UNDERCUT. 2024 order 1 muhamad UNDERCOT.  2024-  orde
Ilham Nur 07-23 Ilham Nur 07-23
Habibie Habibie 02:43:23
Wibowo Wibowo )

d

2 muhamad FAUXHAWK  5024. bookin 2 muhamad FAUXEAWK 5074 bool
Ilham Nur 07-23 Illham Nur 07-23
Habibie Habibie 11:00:00
Wibowo Wibowo

(e8] &
3 muhomad SENESSEEEM suckeoacx 5024- bookin 3 muhamad ""‘“ BACK  2024-  bool
Hham Nur | TG a8 723 tham Nur 07-23

Gambar 3. 2 Orderan Barberman

2. Pengguna Aplikasi Level Owner
a) Laporan Owner

Pada halaman ini menampilkan laporan yang terdiri dari
rekap daftar pelanggan dan penghasilan dalam 1 bulan. Halaman
laporan dapat dilihat pada gambar 3.3.

/ N r
\ Y 4
/ \ / )
( 44 | | Rp. 1100000
| Total Orders /f \ Total Income
/ \ /

\\\ /// \\ /

\\\__—//( \\\__,_///

Gambar 3. 3 Laporan Owner
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2. Pengguna Aplikasi Level Customer

Di bagian ini, pelanggan dapat mengetahui bentuk wajah dan
melihat hasil rekomendasi model potongan rambut.

a. Halaman Register Customer

Jika user ingin melakukan login, tetapi wuser belum
mendaftar atau belum mempunyai akun, maka user tidak akan
bisa /ogin. Karena itu, user yang belum mempunyai akun
diharuskan untuk mendaftar akun terlebih dahulu di halaman
register. Pada halaman register , terdapat form register yang di
mana user harus memasukan email password,username, dan
no.hp. Jika user sudah berhasil daftar, user akan diarahkan ke
halaman home. Tampilan form register dapat di lihat pada

gambar 3.4.

Register

Password

Nama Lengkap

No Handphone

Gambar 3. 4 Register

D-7



b. Halaman Login Customer

Pada halaman ini, terdapat form login Dimana user harus
memasukan username dan password yang sesuai Ketika
mendaftar akun. Tampilan form /ogin dapat di lihat pada gambar
3:5:

Password

Gambar 3. 5 Login
¢. Halaman Home Customer

Halaman utama aplikasi Barberbot menampilkan empat
pilihan fitur utama yang mudah diakses. Desain minimalis
memfokuskan pada fitur-fitur yang tersedia, membuatnya
mudah digunakan dan dipahami. Pada halaman ini, Anda dapat
memilih untuk memesan, membaca artikel tentang perawatan

rambut, memesan produk, atau berinteraksi dengan chatbot
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untuk mendapatkan bantuan. Tampilan Home dapat di lihat pada

gambar 3.6.

©

Booking

” =

Article Chatbot

Gambar 3. 6 Home

d. Order
Pada halaman Order berisikan tampilan antarmuka yang
dibangun untuk memandu pengguna melalui proses pemesanan
layanan barbershop. Ada beberapa tahap dalam interface order.
1) Upload Image
Pada Upload Image pengguna diminta untuk menginput
gambar wajah melalui device. Setelah pengguna klik
tombol “Upload” maka akan keluar sebuah pop up

pilihan untuk meng upload dari kamera atau galeri. Jika



sudah menginput gambar dan klik tombol “Result”
penggunaakan di arahan ke antarmuka result. Tampilan

upload image dapat di lihat pada gambar 3.7.

No Image

Gambar 3. 7 Upload Image

2) Result
Pada Result antarmuka menampilkan hasil deteksi

bentuk wajah dan menampilkan rekomendasi gaya
rambut. Terdapat 4 pilihan gaya rambut yang dapat
dipilih oleh user. Jika user meng klik salah satu gaya
rambut, maka pengguna akan diarahkan ke antarmuka
chekout. Tampilan halaman result dapat dilihat pada
gambar 3.8.
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& Bentuk Wajah : Square

SIDE PART

Gambar 3. 8 Result

3) Chekout Order
Pada halaman Chekout antarmuka menampilkan

halaman untuk menyelesaikan proses chekout.

[ Harga Rp. 25.000 ]

SIDE PART

Gambar 3. 9 Chekout
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e. Booking
Pada halaman booking berisikan tampilan antarmuka yang

dibangun untuk memandu pengguna melalui proses pemesanan
layanan barbershop. Ada beberapa tahap dalam interface
booking.
1) Upload Image
Pada Upload Image pengguna diminta untuk menginput
gambar wajah melalui device. Setelah pengguna klik
tombol “Upload” maka akan keluar sebuah pop up
pilihan untuk meng upload dari kamera atau galeri. Jika
sudah menginput gambar dan klik tombol “Result”
penggunaakan di arahan ke antarmuka result. Tampilan

upload image dapat di lihat pada gambar 3.10.

No Image

Gambar 3. 10 Upload Image
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2)

Result
Pada Result antarmuka menampilkan hasil deteksi

bentuk wajah dan menampilkan rekomendasi gaya
rambut. Terdapat 4 pilihan gaya rambut yang dapat
dipilih oleh user. Jika user meng klik salah satu gaya
rambut, maka pengguna akan diarahkan ke antarmuka
chekout. Tampilan halaman result dapat dilihat pada

gambar 3.11.

@ Bentuk Wajah : Square

3)

SIDE PART

Gambar 3. 11 Result

Chekout Order

Pada Chekout Booking antarmuka menampilkan
halaman untuk menyelesaikan proses chekout. Sebelum
melakukan chekout user dapat memilih tanggal dan
waktu untuk melakukan booking. Tampilan halaman

chekout dapat dilihat pada gambar 3.12.
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[Hnrga Rp. 25.000]

FAUX HAWK

(o) 30 Jul, 2024 10:34

Gambar 3. 12 Chekout

Halaman Artikel

Interface articlel menampilkan konten informasi seputar
rambut. Pengguna dapat memilih article dan melihat detail
article. Tampilan pada halaman artikel dapat di lihat pada

gambar 3.13.
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Article -

Article

BEBERAPA CARA MEMBUAT
RAMBUT ANDA LEBIH SEHAT

Rambut Agar Sehat

Rambut Rontok

Mewarnai Rambut

Merawat Kulit Kepala

Memulihkan rambut dimulai dengan
merawat kulit kepala. Perawatan dapat
dilakukan dengan memijat kulit kepala
saat keramas secara perlahan untuk
meningkatkan sirkulasi darah dan
merangsang folikel rambut untuk
memproduksi rambut yang lebih tebal
dan berkilau.

Memilih Shampoo Yang Tepat

Anda disarankan untuk memilih
shampoo berdasarkan jenis rambut dan
sesuai dengan masalah rambut yang
dialami, misalnya ketombe, rambut
bercabang, atau rambut rontok.

Melakukan Perawatan Setelah
Keramas

Gambar 3. 13 Artikel

g. Halaman Chatbot

Interface Chatbot adalah fitur interaktif yang memungkinkan
pengguna untuk berkomunikasi dengan sistem secara langsung
dan mendapatkan jawaban atas pertanyaan-pertanyaan seputar
aplikasi. Tampilan pada halaman chatbot dapat dilihat pada

gambar 3.14.

< Chatbot

halo @

& Hallo! Ada yang bisa dibantu?

Type message

Gambar 3. 14 Chatbot
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h. Profile
Interface Profile dirancang untuk menampilkan informasi user
Setelah pengguna membuka halaman profile, mereka akan
melihat data seperti username, nama lengkap, email, dan nomer
handphone. Tampilan pada halaman histori dapat dilihat pada
gambar 3.15.

Username
habibi

Nama Lengkap
muhamad Ilham Nur Habibie Wibowo

Email
habikoy123@gmail.com

No. HP
088985044810

Gambar 3. 15 Profile
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Profil

Barberbot adalah aplikasi layanan booking barbershop yang inovatif, dirancang
untuk mempermudah pengguna dalam mengatur jadwal kunjungan ke barbershop
dan memilih gaya rambut yang sesuai dengan preferensi dan bentuk wajah mereka.
Dengan fitur-fitur yang canggih dan antarmuka yang user-friendly, Barberbot
bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan kepuasan pengguna dalam memperoleh

layanan barbershop.

Latar Belakang

Di era digital saat ini, permintaan akan layanan yang praktis dan efisien semakin
meningkat, termasuk dalam industri fashion dan kecantikan. Salah satu contohnya
adalah layanan barbershop, yang memainkan peran penting dalam meningkatkan
penampilan dan kepercayaan diri seseorang. Mengunjungi barbershop seringkali
membutuhkan waktu dan perencanaan, terutama bagi mereka yang memiliki jadwal
yang padat dan sibuk. Oleh karena itu, ada kebutuhan yang mendesak untuk
mengembangkan aplikasi yang dapat membantu mempermudah proses pemesanan
layanan barbershop. Aplikasi Barberbot hadir sebagai solusi untuk mengatasi
tantangan ini. Dengan Barberbot, pengguna dapat dengan mudah menemukan dan
memesan layanan barbershop sesuai dengan jadwal mereka. Tidak hanya itu,
aplikasi ini juga menawarkan fitur unik berupa rekomendasi gaya rambut yang
disesuaikan dengan preferensi dan bentuk wajah pengguna. Hal ini tidak hanya
mempermudah pengguna dalam memilih gaya rambut yang sesuai, tetapi juga
meningkatkan kepuasan dan kepercayaan diri mereka. Dalam pengembangannya,
Barberbot dirancang untuk memberikan pengalaman pengguna yang optimal
dengan antarmuka yang sederhana dan intuitif. Aplikasi ini mengintegrasikan
teknologi terkini untuk analisis bentuk wajah dan preferensi gaya rambut, sehingga
menghasilkan rekomendasi yang akurat dan personal. Dengan demikian, Barberbot
diharapkan dapat menjadi alat yang berguna dan efisien dalam mengoptimalkan
layanan barbershop, mempermudah pengguna dalam mengatur jadwal, dan

membantu mereka menemukan gaya rambut yang paling sesuai.
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Manfaat

1.

Pengguna dapat dengan mudah memilih barbershop, serta menentukan
tanggal dan waktu kunjungan yang sesuai dengan jadwal mereka melalui
aplikasi. Ini mengurangi kebutuhan untuk menelepon atau datang langsung
ke barbershop untuk membuat janji.

Dengan fitur pemesanan yang cepat dan efisien, pengguna dapat
menghemat waktu yang biasanya dihabiskan untuk mencari barbershop dan
membuat janji. Pengguna bisa langsung melihat jadwal ketersediaan dan
melakukan booking dalam hitungan menit.

Aplikasi ini menggunakan teknologi analisis bentuk wajah dan preferensi
gaya rambut untuk memberikan rekomendasi gaya rambut yang sesuai. Ini
membantu pengguna menemukan gaya yang paling cocok dengan

penampilan mereka, meningkatkan kepercayaan diri.

Arsitektur Aplikasi

Deep Learning : Menggunakan Convolutional Neural Network (CNN)
untuk

menganalisis bentuk wajah (Square, Oval, Oblong, Round, dan Heart).
Framework: Aplikasi ini dibangun menggunakan Flask untuk back-end dan
Flutter untuk front-end. MySQL digunakan sebagai database untuk
menyimpan data.

Webcam & Upload: Memungkinkan pengguna untuk mengambil foto

langsung dari kamera atau mengunggah foto yang sudah ada.

Spesifikasi Teknis

L.

Perangkat Keras
a) Server
* CPU: Minimal Intel Xeon atau setara
* RAM: Minimal 16 GB
* Penyimpanan: Minimal 500 GB SSD
» Koneksi Internet: Stabil dengan bandwidth tinggi
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b) Pengguna

* PC/Laptop dengan spesifikasi dasar (CPU Intel i5 atau setara, RAM
8 GB)

» Koneksi Internet yang stabil

» Kamera web (untuk deteksi langsung)

Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi :

* Bahasa Pemrograman: Flutter

« Database: MySQL

* Library dan Framework: TensorFlow, Keras, OpenCV (untuk

pemrosesan gambar)

Source Code

Beberapa source code dalam membangun website Barberbot dijelaskan

sebagai berikut:

a. Login.dart

Controller untuk  Email dan  Password:  Membuat
TextEditingController untuk menyimpan input email dan
password pengguna.

Form HTML dengan Method POST:Di Flutter, kita
menggunakan widget TextField untuk mengumpulkan input
pengguna dan widget ElevatedButton untuk mengirimkan data.
Input ¢ email untuk email pengguna dan c¢_pass untuk
password: Menggunakan TextField dengan controller untuk
email dan password.

Tombol Login: ElevatedButton yang ketika diklik akan

mengirimkan form.
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* Validasi Input: Validasi input untuk mencegah serangan
injeksi SQL dan serangan XSS.

» Pengelolaan File: Mengatur jenis file yang diunggah dan
membatasi ukuran file untuk keamanan aplikasi.

d. Menjalankan Aplikasi
Menjalankan flask tersebut dalam terminal menggunakan perintah “python

app.py” jika berhasil mengerun maka akan muncul link port seperti di bawah ini:

if __name__ == "_main__ ":
model.load_weights('./chatbo

model cnn.load _weights('./
app.run(host="192.168.18.708
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Aplikasi Flask diinisialisasi dengan menggunakan
Flask(_ name ) dan menggunakan CORS(app) untuk
mengizinkan akses dari berbagai domain.

Konfigurasi app.secret_key digunakan untuk keamanan
session dan app.config untuk menentukan konfigurasi
upload gambar dan koneksi MySQL.

Pengaturan koneksi MySQL dilakukan dengan
konfigurasi app.config[[MYSQL_*'] untuk
menghubungkan Flask dengan database MySQL.

Model neural network untuk klasifikasi teks
menggunakan Keras Sequential API, dengan lapisan-
lapisan seperti Dense, Dropout, dan optimizer SGD.
Penggunaan NLTK untuk tokenisasi kata dan lematisasi
dalam pemrosesan teks, memungkinkan aplikasi untuk
memahami maksud dari pola kata-kata yang diterima.
Aplikasi juga terintegrasi dengan model Convolutional
Neural Network (CNN) untuk klasifikasi gambar, yang
digunakan untuk merekomendasikan gaya rambut
berdasarkan bentuk wajah dari gambar yang diunggah
pengguna.

Aplikasi menerima dan menyimpan file gambar yang
diunggah pengguna ke direktori yang ditentukan
(app.config[[UPLOAD_PATH')).

Implementasi  session-based authentication untuk
mengelola login pengguna. Endpoint login digunakan
untuk memverifikasi dan mengotorisasi pengguna
berdasarkan informasi login yang diberikan.

Terdapat endpoint /chatbot yang menerima permintaan
JSON dan memberikan jawaban berdasarkan model
klasifikasi teks yang telah dilatih sebelumnya.

Aplikasi mendukung manajemen pesanan pengguna
dengan endpoint seperti /users_order dan
/update users order, yang memungkinkan pengguna
untuk membuat pesanan baru, memperbarui status
pesanan, serta mengambil data pesanan berdasarkan ID.
Pada mode debug (debug=True), aplikasi mencetak log
aktivitas ke konsol, yang membantu dalam pemecahan
masalah dan debugging selama pengembangan.
Penggunaan Session: Menggunakan session untuk
mengelola status login pengguna secara aman.
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Flask

API ini untuk mendeteksi bentuk wajah dari gambar yang diunggah menggunakan

model

yang dilatih dengan TensorFlow. API menerima gambar, mendeteksi wajah, dan

kemudian

mengklasifikasikan jenis kulit menggunakan model deep learning.

1. Model CNN dan Model Chatbot

a. Model CNN
*Tempatkan

file

model (_model.h5) dalam

./barbershop python/

v BARBERSHOP_PYTHON

>

__pycache__
chatbot
dataset
static
templates
app-py
classes.pkl

hair.sql

= klasifikasi.py

I

-
——r

model.h5

Pipfile

Pipfile.lock

requirements.txt

= testpy

b. Model Chatbot

*Tempatkan

file

words.pkl

model (_words.pkl) dalam

./barbershop python/

folder

folder



v BARBERSHOP_PYTHON
__pycache__
chatbot
dataset
static
templates

app.-py

classes.pkl

hair.sql

+ klasifikasi.py
model.h5
Pipfile
Pipfile.lock
requirements.txt
test.py
words.pkl

2. App.py
a. Memuat model CNN yang sudah di latih.

if _ _name__ == "_ _main__":
model.load_weights("
model_cnn.load_weights('./n

model.load_weights ('
model_cnn.load_weights( ./

c. Endpoint API untuk deteksi bentuk wajah.

Aplikasi Flask yang disediakan memiliki beberapa fitur
utama dan komponen yang mendukung fungsionalitasnya.
Berikut adalah deskripsi teknis untuk setiap komponen utama
yang diimplementasikan dalam aplikasi:
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Histori.dart

AppBar: Menampilkan judul "History Pages” dengan warna
teks amber dan latar belakang hitam. Ikon panah kembali
(back) diubah warnanya menjadi putih.

Container Utama: Menggunakan Container dengan latar
belakang abu-abu dan padding 24. Di dalamnya terdapat
ListView yang di-observe menggunakan Obx dari GetX
untuk menampilkan data secara dinamis.

Daftar Pesan: Menggunakan ListView untuk menampilkan
daftar pesan yang diambil dari hisController.list. Setiap item
ditampilkan menggunakan widget card.

Widget Card: Menampilkan informasi dalam format card

dengan latar belakang putih dan border hitam. Tanggal dan

status ditampilkan dalam ListTile.
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h. Chatbot.dart

AppBar: Menampilkan judul "Chatbot" dengan gaya teks
berwarna amber. AppBar ini terletak di bagian atas layar untuk
memberikan navigasi dan informasi yang konsisten kepada
pengguna.

Container Utama: Memanfaatkan Column sebagai layout utama
untuk menempatkan komponen-komponen aplikasi secara
vertikal. Container ini menggunakan warna latar belakang abu-
abu (grey) untuk estetika yang menarik.

Daftar Pesan: Menggunakan ListView.builder untuk
menampilkan daftar pesan yang diatur dalam List<Message>
_msg. Setiap pesan ditampilkan dalam urutan terbalik sehingga
pesan terbaru muncul di bagian atas layar.

Input Pesan: Terdiri dari sebuah TextField yang digunakan
pengguna untuk memasukkan pesan kepada bot. Saat pengguna
menekan tombol "Send" atau mengirimkan pesan dengan cara
lain, fungsi handleSubmitted dipanggil untuk mengirim dan
menampilkan pesan tersebut.

Balasan Bot: Setelah pengguna mengirim pesan, aplikasi
menggunakan metode http.post untuk mengirimkan pesan ke
server chatbot yang ditentukan. Hasil balasan dari server
ditampilkan sebagai pesan dari bot dalam ListView.

Widget Pesan (Message): Digunakan untuk menampilkan
setiap pesan dalam aplikasi. Widget ini dapat menampilkan
pesan yang dikirim oleh pengguna (type: true) dan balasan dari
bot (type: false). Tampilan pesan pengguna menampilkan ikon
avatar dengan latar belakang hitam dan ikon person pin,
sedangkan balasan bot menampilkan ikon avatar dengan latar

belakang kuning dan ikon adb.
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g. Article.dart

AppBar: Memiliki judul "Article" dengan gaya teks berukuran
30 dan warna amber. Tombol kembali (back) berwarna putih
untuk konsistensi tampilan.

Container: Digunakan untuk menyimpan daftar artikel dengan
layout Column, dengan SingleChildScrollView untuk
memungkinkan pengguliran jika konten tidak muat pada layar.
Tombol Artikel: Setiap artikel ditampilkan dalam sebuah
Container yang memiliki bayangan (shadow), latar belakang
putih, dan sudut yang dibulatkan. Setiap Container berisi
sebuah MaterialButton dengan ikon yang sesuai dengan topik
artikel dan teks judul artikel yang berukuran besar dan
ditebalkan.

Navigasi: Ketika pengguna menekan salah satu tombol artikel,

aplikasi akan mengarahkan mereka ke halaman yang sesuai

dengan artikel yang dipilih menggunakan MaterialPageRoute.

E-13



Booking.dart

Halaman ini menggunakan Flutter untuk memungkinkan
pengguna mengunggah gambar dari galeri atau kamera, kemudian
melakukan pengiriman gambar ke server untuk mendapatkan hasil
rekomendasi.

= AppBar: Menggunakan AppBar dengan judul "Upload Image"
vang diatur tengah. warna teks amber, dan latar belakang hitam.
Tombol kembali (back) juga disesuaikan dengan warna putih.

+ Upload Gambar: Pengguna dapat memilih untuk mengunggah
gambar dari galeri atau kamera dengan menekan tombol vang
sesuai. Gambar yang dipilih akan ditampilkan di layar.

+ Proses Upload: Menggunakan http.MultipartRequest untuk
mengirimkan gambar ke API yang disediakan {(urlApi). Hasil

vang diterima dari server berupa informasi tentang rekomendasi

gaya rambut. vang ditampilkan dalam halaman Result.
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e. Order.dart

Halaman ini  menggunakan  Flutter untuk
memungkinkan pengguna mengunggah gambar dari galeri atau
kamera, kemudian melakukan pengiriman gambar ke server
untuk mendapatkan hasil rekomendasi.AppBar: Menggunakan
AppBar dengan judul "Upload Image" yang diatur tengah,
warna teks amber, dan latar belakang hitam. Tombol kembali
(back) juga disesuaikan dengan warna putih.

* Upload Gambar: Pengguna dapat memilih untuk mengunggah
gambar dari galeri atau kamera dengan menekan tombol yang
sesuai. Gambar yang dipilih akan ditampilkan di layar.

 Proses Upload: Menggunakan http.MultipartRequest untuk
mengirimkan gambar ke API yang disediakan (urlApi). Hasil
yang diterima dari server berupa informasi tentang jenis wajah

dan rekomendasi gaya rambut, yang ditampilkan dalam

halaman Result.
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d. Dashboard.dart

App Bar: Menggunakan AppBar dengan judul "BarberBot"
yang diatur tengah, warna teks amber, dan latar belakang hitam.
Tombol Aksi: Menggunakan MaterialButton di dalam
Container yang diberi dekorasi untuk menampilkan empat
fungsi berbeda:

Order: Mengarahkan pengguna ke halaman Order saat tombol
"Order" diklik.

Booking: Mengarahkan pengguna ke halaman Booking saat
tombol "Booking" diklik.

Article: Mengarahkan pengguna ke halaman Info (artikel) saat
tombol "Article" diklik.

Chatbot: Mengarahkan pengguna ke halaman Chatbot saat
tombol "Chatbot" diklik.
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C.

Splashcreen.dart

Get.put(OrderController());: Menginisialisasi OrderController
menggunakan GetX saat splash screen ditampilkan.

Scaffold: Menampilkan splash screen dengan latar belakang
berwarna abu-abu.

Center: Menempatkan konten splash screen di tengah layar.
Icon: Menampilkan ikon gunting dengan ukuran 100.0 dan
warna amber.

Text: Menampilkan nama aplikasi "BarberBot" dengan warna
amber, ketebalan font tebal, dan ukuran font 30.0.

Timer: Menunggu selama 3 detik sebelum mengalihkan

pengguna ke halaman Dashboard menggunakan Get.offAll.
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Re

gister.dart

Controller untuk Input Pengguna:Membuat
TextEditingController untuk menyimpan input nama, email,
password, kota, kontak, alamat, dan gambar pengguna.

Form Registrasi: Di Flutter, kita menggunakan widget TextField
untuk  mengumpulkan input pengguna dan  widget
ElevatedButton untuk mengirimkan data.

Input untuk Nama, Email, Password, Kota, Kontak, Alamat, dan
Gambar Pengguna: Menggunakan TextField dengan controller
untuk setiap input yang diperlukan.

Tombol Register:ElevatedButton yang ketika diklik akan

mengirimkan form.
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