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ABSTRAK 

 

Mentimun (Cucumis sativus L.) adalah sayuran yang populer di Indonesia, dikenal 

karena kandungan gizinya yang lengkap dan manfaatnya dalam makanan, kosmetik, 

serta obat-obatan. Penyiraman yang tepat sangat penting dalam budidaya mentimun, 

namun metode manual sering tidak efisien dan dapat menyebabkan masalah seperti 

kelebihan atau kekurangan air. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

"Semut Kebun" berbasis Android yang memudahkan petani dalam memantau 

kelembaban tanah dan mengontrol sistem penyiraman secara otomatis. Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan Android Studio dan Firebase, serta mengintegrasikan 

sensor DHT-22 dan sensor kelembaban tanah. Pengembangan aplikasi ini mengikuti 

metode penelitian waterfall, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Pada tahap analisis kebutuhan, informasi 

tentang kebutuhan petani akan sistem penyiraman otomatis dikumpulkan. Desain 

sistem mencakup perancangan arsitektur aplikasi dan integrasi sensor, sementara 

implementasi dilakukan dengan membangun aplikasi di Android Studio dan 

menghubungkannya dengan Firebase. Pengujian sistem memastikan aplikasi berfungsi 

sesuai harapan, dan pemeliharaan dilakukan untuk memperbaiki dan meningkatkan 

sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini meningkatkan efisiensi 

penggunaan air dan tenaga kerja, serta membantu petani memperoleh hasil panen yang 

lebih baik. 
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