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ABSTRAK 

 

Papan informasi merupakan media yang digunakan untuk memberikan 
informasi secara efektif dan efisien. Pada SMK Negeri 1 Dukuhturi, media 
informasi yang digunakan masih menggunakan metode konvensional, yaitu papan 
kayu dan media kertas. Untuk memaksimalkan penyampaian informasi dan 
mengurangi penggunaan kertas diperlukan papan informasi digital yang dapat 
ditampilkan pada layar monitor. Tujuan dibuatnya papan informasi digital berbasis 
iot untuk memaksimalkan penyampaian informasi dan mengurangi penggunaan 
kertas dengan menggunakan Microcontroller ESP8266, Sensor Fingerprint untuk 
membaca sidik jari yang sudah didaftarkan, LCD Oled untuk menampilkan sidik 
jari yang didaftarkan atau tidak dikenali yang digunakan untuk monitoring guru. 
Hasil pengujian menunjukan alat yang dibuat dapat berjalan dengan baik. Alat 
mampu mengenali data sidik jari yang sudah didaftarkan dan ditampilkan di LCD 
Oled. Data dapat dikirimkan ke database dan dapat dilihat secara real time pada 
website beserta berita terbaru. 

 
Kata Kunci : Papan Informasi, Sidik Jari, Digital Signage 
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