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ABSTRAK

Olzhragz adalzh kegiztzn fisik yang mendukung kesehatan fisik dan mental
Masyarzkat semakin menyadari pentingnva berolzhraga terutama sepak bolz dan
bulu tangkis yvang menjadi fzvorit di Indonesia Nzmun. pengelolazn lapangan
olzhraga masth banyak dilakukan secarza manual. menyvebabkan kendala seperti
pemesanan yang memakan waktu dan ketidzkefisienan dalam pengecekan
ketersediazn lapangan. Penelitian imi bertujuan untuk mengembengkan aplikasi
mobile berbasis Android untuk memudzhkan penvewz mencari dan memesan
lzpangan serta membantu pengelola lapangzn mengelola data jadwal pemesanan
secara efisien. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan MERN stack dan juga
Algoritma Haversine, memungkinkan penyewa mencari lapangan terdekat
Aplikasi ini juga terintegrasi dengan pzyment gzteway umtuk memfasilitasi
pembayaran online yang aman. Kesimpulan dari hasil penelitian menunjukan
bahwa berdasarkan uszbility testing yang telah dilakukan aplikasi ini memberikan
kemudahan akses dalam pencarian dan pemesanan lapangan olahraga sebesar 73.33
di ztas nilai rata-rata dan dapat dianggap layak.

Kata kunci:.Olahraga, Aplikasi pemesanan lapangan, Algoritma Haversine
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