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Lampiran 2 Surat Keterangan Penelitian
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Nomor : 28.03/TI.PHB/I2024
Lampiran E
Hal : Permohonan 1jin Penelitian dan Pengambllan Data
Kepada
Yth, : Pengurus Gor Punto Dewo Pemalang
di Pemalang

Dengan hormat, mahasiswa dengan identitas berikut ini:

nama : Tegar risgy yulian santoso
NIM : 20090080
prodi : Sarjana Terapan Teknik Informatika

Bermaksud melakukan penelitian untuk keperluan Tugas Akhir dengan judul
“Aplikasi Pemesanan Lapangan Olahraga Untuk Memenuhi Kebutuhan
Aksesibilitas Otahraga Menggunakan Algoritma Haversine Berbasis Mobile”.
Kami memohon Bapak/lbu memberikan izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan agar memperoleh data, keterangan, dan bahan yang diperiukan.

Demikian permohonan ini karni sampaikan, Atas perhatian kami ucapkan terima
kasih,

° 1L Matarsn No. 5 Xooa Segal 51145, lawa Tengad, Ingonesia. b lomuniba@sehieiiegs s .
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POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA S s Tk ok

Nomor

1

Kepada
Yth.

: 28.03/T1 PHB/I/2024

: Permohonan ljin Penelitian dan Pengambilan Data

: Pengurus Gor Sindoro

di Pemalang
Dengan hormat, mahasiswa dengan identitas becikut ini:

nama : Tegar risqy yulian santeso
NIM : 20090080
prodi : Sarjana Terapan Teknik informatika

Bermaksud melakukan penelitian untuk keperfuan Tugas Akhir dengan judul
“Aplikasi Pemesanan lapangan Olahraga Untuk Memenuhi Kebutuhan
Aksesibilitas Olahraga Menggunakan Algoritma Haversine Berbasis Mobile™.
Xami memohon Sapak/ibu memberikan izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan agar memperoleh data, ketzrangan, dan bahan yang diperiukan,

Demikian permohonan ini kami sampaikan, Atas perhatian kami ucapkan terima
kasih.
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Lampiran 3 Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT_PERNYATAAN

Yang bettanda tangan di bawah ini, pemagang hak cipla

Nama . Tegar Risqy Yulin Santoso

Kewarganegaraan @ Indonesia

Alamat . Pemalang Widun Graha Pesona Blok B.12 RT 002 RW 007

Nama . Dyah Apaliani, S.T., M Kom.

Kewargancgaraan  © Indonesia

Alamat . Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka Gang 2 RT
02 RW 02 kel. Procot Kee. Slaws Kab. Tegal.

Nama . Taufiq Abidin, S.Pd., M Kom.

Kewarganegaman  © Indonesia

Alamat : Jalan Kaligangsa Asni Timur VIIINo 33 RT 3 RW 7 Perum
Kaligangsa Asn Kahgangsa Kecamatan Margadana Kota
Tegal 52147

Dengan ik menyatakan bahwa

1

Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa : Program Komputer
Bequdul : Aplikasi Pemesanan Lapangan Olahmga Untuk Memenuhs Kebutuhan Pengguna

Dalam Kemudahan Akscsibilitas Olahraga Menggunskan Algontma Haversine

+  Tidsk meniru dan lidak sama secara esensial dengan Karya Cipta mikk pihak lain atau obyek kekayaan
intelektual lsinnya sebagamana dimaksud dalam Pasal 63 ayat (2)

. Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 36,

. Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagamana dimaksud dalam Pasal 39,

. Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagamana dmaksud dalam Pasal 41
dan 42,

. Bukan merupakan Ciptaan senl lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang dgunakan 3edagm
merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagal lambang organsasi, badan usaha
#tau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan

. Bukan menpakan Ciplaan yang melanggar nonma agama, norma suséa, keteriban umum, penahanan

dan keamanan negarm atau melanggar persturan perundang-und seb dimaksud dalam
Pasal 74 ayat (1) hunt d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta
Scbagal L wuryal kewagban urtuk menyimpan asli contoh ciplaan yang dimohonkan dan hans

Momcwm kepentingan penyelesalan sengkela perdata maupun pidana sesua
dengan ketentuan perundang-undangan.

Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 torsedut di atas hdak pemah dan bdak sedang dalam
sengketa pidana darvatau perdata di Pengadilan.

Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angha 1 dan Angha 3 lersebut di atas saya / Lami langgar

mmllﬂm“mm
permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditank kembad, atau

b. Karya Cipta yang telsh terdaftar dalam Daflar Umum Ciptaan Dircktorat Mak Cipta, Direktorat Jenderal
Hak Kekayaan intelekiud, Kementodan Hukum Dan Hak Asasi Manussa R dibepuskan sesus dengan
katentuan perundang-undangan yang bedaku
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¢ Dalam hat kepemitkan Hak Cpla yang dimohonkan secars elekirondk sedang dalam berperkara
dan'atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemikan sural pencatatan elektronk
lersobut ditangguhkan menunggu putusan Pengaddan yang berkekuatan hukum tetap

Demikian Surat pemyataan ini sayafami buat dengan sebenamya dan untuk dipergunakan sebagimana mestinya

Tegal,

§45

DAL

Taufiq Abidin, $.Pd_, M.Kom.
Pomegang Hak Cipta *

* Semua pamegang hak cpla agar menandatangary di atas materai.




Lampiran 4 Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIFTA

Yang bertanda tangan i bawah mi

Nama Tegar Risqgy Yulan Santeso

¥ Tad

Alirat Pemalang Wadun Graha Pesona Blok 1512 RT 002 RW 007

Nama Taulfiq Abedin, S Pd, M Kom.

¥ 1ad

Alamat hhllw Amf— VI No 3IRT 3 RW 7 Perwm Kalganga Aw
targadana Kota Tegal $2147

Nama MWST.MM.

¥ Ind

Alamat Perumaban Mutars Indah Blok of, Jalan Nangka Gang 2 1t 02 rw 02 kel

Procot Kec. Shiwi Kab. Tegal

Adalsh Pk | seliku pencpta, dengan ini menyerabkan karya cptase saya kepada

Nama Pusat Penchtun dan Pengabd an Masyrakat (PIM) Polteknik Harapan
Bersama
Alamat Ji Matanes No 9 Pesurungan Loe Kota Tegal

Adalsh Pihak 11 sebiku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul “Aplikasi
Pemesanan Lapangan Olahraga Untuk Memenubi Kebutuhan Pengguna Dalum Kemudaban

Aksesib@tas Olahraga Menggunakan Algeritma Haversine™ watuk didaftarkan di Duck Hak
Cpta dan Desain Industr, Decktont Jendenal Kelayzan Isteleknal, Kementeran Hekum dan Hak
Asasi Manssa Republik Indonesia

Demkmnlah sumt pengalihan hak ini kami bust, agar dapat dipergunakan sehe

Tegal, Jub 2024
Pemegang Hak Cpta Pencipta
Ketwa PIM d )
i 2 18¥ -%.
L {
/ - ~
| £ mm“’
(Dr. AMi Bedi Riyanta, S.5i, MT) (Tegar Risg) Yolan Santew)
(Dysh ST MKom)

M

(Taufiq Abidin, $ I, M Kees |
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Lampiran 5. Syarat Pengajuan HKI

MANUAL BOOK

APLIKASI PEMESANAN
LAPANGAN OLAHRAGA UNTUK
MEMENUHI KEBUTUHAN
PENGGUNA DALAM KEMUDAHAN
AKSESIBILITAS OLAHRAGA
MENGGUNAKAN ALGORITMA
HAVERSINE BERBASIS MOBILE

DisusunOleh :

Tegar Risqy Yulian Santoso
Dyah Apriliani, S.T.. M.Kom.
Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.
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PENDAHULUAN
LL Tujuan Fembustan Dokumen

Dokumen nser manual aplikasi - "Aplikasi Pemesanan bpangan
Olahraga Uniuk Memenuhe Kebutuhan Pengguna Dalam Kemud ahan
Alksesibilitas Olahrags Mengmunakan Algoriima Haversine Berbasis
Mobile™ mi dibuat untuk tujuan menggambarkan dan menjelaskan
penggunzan splikasi * Aplikasi Pemesanan Lapangmm Olshraga Unik
Memenuhi Kebutuhan Pengguns Dalom Kemudahan A ksesibilitas
Olahraga Menggunakan Algontma Haversine Berbasis Mobile .

L.L Deskirpsi Umum Sistem

111

11L

Deskirpsi Umum Aplikssi
Aplkasi  pemessnan lapangan olshrags untuk memenohs
kebutuhan penggunz dalam kemud shan aksesibilitas olahraga
menggunakan algortme haversine berbasis mobile adalsh
schuah solusi tebnologi vang bertujuan untuk  membantu
pengguny untuk memudahkan sksesibilites: dalam melakulkan
pemesanan  lapangan olshraga bagi masyarakat Indonesiz.
Dengan menggunakan Algorima Haversing,  aplikesi in
memberikan  pengguna kemudahan jarek lapangan
terdekat dan lokasi pengguna beruda secanu real-time berbasis
aplikasi mobile. Aplikasi i memberkan kemudahan bagi
pengouns uniuk mengetahul ketersediaan wakiu pada saat
pemesanan  lapangan serin memuodahkan pengguna dalam
melikukan pembayaran. Dengan  adsnya  aplikasi  ini
diharaplan depst membantu pengguna dalam memaksimalkan
proses pemesanan inpangan olohmga, serta memud ahkan dalam
melnkukan pembayaran.
Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi
Aphkas:  pemcsanan  lspangan olhrags  ontuk memenoka
kebutuhan pengguns dalam kemudahan aksesibilitas olahraga
menggunokan  algontma  hoversme  berbasis  mobile
membutuhkan  kebutuhan  teknis  seperti platform  yang
kompatibel,  teknologn  framework sepcrlj react  mative,
srm.rrph:mt androsd domakses lokasi. Selam mu, kebutuhan dats
scperti detail lopangan olahrags vang mencokup gambar
lxpmmgan. desknpsi lopangan.  fasilitas  lapangan. lokas:
lzpangan, dan tanf harga lapangan.

1.3 Deskripsi Dokumen
Dokumen ini dibunt untuk membenkan panduan penggunaon -
“Aplikast Pemesanan  Lapangan Olbshrags Untuk  Memenuhi
Kebutuhan Pengguna  Dalim  Kemudahan Aksesibilitas  Olshraga




Menggunakan Algorima Haversine Berbasis Mobile™. Dokumen i
benisikan mformasi sebupni berikut

1. BAB1

Berisi mformasi umum yang merupakan bagian pendzhuluan, yvang
meliputi tupuanpermbuatan dokumen, deskripsi umum sistem serta
deskripsi dokumen.

BAB 11

Bensi perangkat yang dibutubkan untok penpggunasn Aplikas
Pemesanan Lapangan Olghraga Untuk Memenuhi  Kebutuhan
Pengguna  Dalam  Kemumdahan — Aksesibilitas  Ofohraga
Menggungkan Algontma Haversine Berbasis Mobile meliputi
perangkat hinak dan perangkat kers.

BAB 11

Henst user manual Aphkas: Pemesanan Lapangan Olshraga Unmuk
Memenuhi Kebutuhin Pengguna Dalam Kemudahen A ksesibilitas
Olahraga Menggunakan Algontma Haversine Berbasis Mobile.

1. PERANGEAT YANG DIBUTUHKAN
Ll.Peranghst Lunak
Perangkat lunak yang digunakan adalah :

L
2
1

4.

Lmux schagal operating system
Firefox schagai Tooks Penjefajah (Web Browser)
Visual Studio Code

Postman AP

1.1 Perangkat keras

Peranghat keras vang digunakan adalah :

L
.3

Laptop Lenove
Smanphone Android

MENL AN CARA PENGGUNAAN

3L struktur Menn

Adapun struktur menu pada aplikas: “Aplikasi Pemesanan Lapangan
Olahmga Untuk Memenuhi Kebutuhon Pengguna Dalam Kemud ahan
Aksesibilitas Olahraga Menggunakan Algomtms Haversine Berbasis
Mobile” wsdalah sebagai berlkout :

Menu Role Mitra :




Dashboard
Tambah Lapangan
Tambah Jadwal

Tark Saldo

Menu Role User :

Dashboard
Daftar Lapangan Terdckat
Pemesanan Lapangan

Riwayat Pemesanan

Profile

3.2. Pengguna (User)

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai menu menu yang ada pada
aplikasi pemesanan lapangan olahraga untuk memcnuhi kebutuhan
pengguna dalam kemudahan aksesibilitas olahrahga menggunakan
algoritma haversine berbasis android.
I. Langkah yang pertama jika anda belum memiliki akun, maka anda
diwajibkan untuk melakukan pendaftaran dengan menckan tombol
“Daftar Yuk!” pada halaman login yang dapat dilihat pada gambar

Masue
. Bt g
P
- -
—"
L]
——
T

Gambar | Halaman Masuk




1 Lekukan registrasi dengsn mengmputkan email asli yong anda
miliki untuk mendapatkan kode otp, vang dapat anda lihat pada
gambar 2

ahai

Gambar 2 Halaman Dafiar

3. Setelah mendapatkan otp andn akan dimnts ontok memasokan 4
digit kode otp vang ada pads email untuk proses venfikasi vang
dapat dilihat pada gambar 3.

Crambar 3 Halaman Verifikasi Otp




4

Jika email sudah berhasil divenfikasi. maka anda skan dininia
untuk memasukkan data usemame dan password yang akan
digunakan untuk proses masuk pada aplikas: yang dapat anda lihat
pada gambar 4.

| -

Gambar 4 Halaman Diafioe

lika proses memasukan data regester teleh sebesai don logm, maka
anda akan disrhkan ke holamen dashboard home yong akan
menampilkan lokasi anda serta memberikan  daftar lapangan
tendekat berdasarkan lokasi anda berada. Dapat dilihat peda gombar
5.

Gambar 3 Halarmsan Beranda Home




6. Sclanjutnya jika anda mgin memesan lapangan olahraga, anda
harus menckan salah satu lapangan yang nantinya akan
menampilkan informast detail lapangan. Dapat dilihat pada gambar
6.

Jare Opmesn wn et

Fatdan

v -

- -

Lomam

. L J >

- oo =

Gambar 6 Halaman Detail Lapangan
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7. Setelah itu, pengguna periu menckan tombol booking untuk mulai
melakukan pemesanan yg nantinya akan diarshkan kehalaman
untuk memilih tanggal dan jumlsh waktu vo dapat anda lihat pada

gambar 7.
P
P —
@ © 0
@
-

Gambar 7 Halaman Pilih Jadwal

f  Kemodisn pengguna hamus menckan tombol selanjutnya untuk
melanputkan ke holaman review order untuk memastikan pesanan
tanggal dan woktu yang dipilih sudah sesugi. Dapat dilibat pada
wambhar 8.



e &=

Gambar 8 Halaman Review Booking

9. Sclanjutnya, sctelah pengguna menckan tombol pilih pembayaran
akan temavigasi ke halaman pilih metode pembayaran menentukan
metode pembayaranapa yang akan digunakan untuk bertransaksi.
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Dapat dilihat pada gambar 9.

(=

T
Gambar 9 Halaman Pilih Metode Pembayaran

10. Sctelah pengguna memilih metode pembayaran dan menckan
tombol bayar makas pengguna akan diamhkan ke halaman detail
pembayaran untuk mendapatkan nomer rekening ataupun kode
scsual dengan yang pengguna pilih. Dapat dilihat pada gambar 10.

J

Tanyd & Mk Bk

Gambar 10 Halaman Detail Pembayaran
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1. Jika pengguna ingin mchhat semua riwayat pesanan pengguna
cukup memilth menu yang ada pada navigasi menu yang dapat
dilihat pada gambar 11.

Gambar |1 Halaman Daftar Riwayat Pemesanan

12. Kemudian jika pengguna ingin melihat atau mengubah profile,
pengguna cukup menulih menu profile yang ada pada navigasi
menu yang dapat dilihat pada gambar 12.

Gambar 12 Halaman Profile

E-11




3.3 Pengguna (Femilik Lapangan)
Pada bagian i akan dielaskan mengena menu menu yang sda pada
oplikasi pemesanmn pangan olahmgs untuk memenuhi kebutuhan
pengguna dalam kemudahan aksesibilitas cahrahga menggumakan
alporntma haversine berbasis andmid pada role manager.

I.  Ika pengguna ingin mendafiorkan usaha lapangan olshraga yang
dimiliki, pengpuna dapat melakukan navigasa ke menu profile vomg
mantinya pengguna harus menckan “Ayo Daftarkan Lapanganmu™
untuk melakukan tahapen pendaftaran. Dapat dilikat pada gambar
13.

Gambar 13 Halaman Profile

?  Setelah menckan tombol untuk melnkukan daftar sebagai mitm
lzpangan. selanjutnya pengguna dimintn untuk melenghkapi data
vang diperiukan seperti nama tempat, nomor mduk berusaha dan
mengupload surat iwin usaha, Yang dapat dithat pada gambar 14.
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Gambar 14 Halaman Input data usaha

Sectelah melengkapi data yang diperlukan dan menckan “Lanjut™
pengguna diminta untuk menentukan lokasi usaha nya berada yang
dapat dilihat pada gambar 15.

+  Testakan ke

Gambar 15 Halaman pilih lokasi usaha

E-13




4 Setelsh menentuksn lokasi maks akan menmampilkan tombaol
“Lanjut” dan setelah tombol ditckan maks pengguna yang sudah
mendaftar akan temavigasi ke dashboard menn umtuk perilic
lapangan. Dapat dilihat pada gambar 16,

Gambar 16 Halaman mitra pengebola lapangan

5. Jika pengguns mitra pengelols lopangan ingin menambahkan
lapangan maka pengguna cukup menckan tombol plus yang adadi
Iealaman navigasi lapangan Info akan navigasi ke halaman tambah
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6

lapangan. Dapat dilihat pada gambar 17.

Gambar 17 Halaman Tambah Lapangan

Untuk menambahkan jadwal pada lapangan. mitra pengelola
lapangan dapat mclakukan navigasi ke halaman jadwal dan
memilih lapangan mana yg akan ditambahkan jadwal. Dapat dilihat
pada gambar 18.

Gambar 18 Halaman Tambah Jadwal
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7. Kemudian jika pengguna mitra pengelola lapangan ingin
melakukan penarikan saldo, pengguna dapat melakukan navigasi
ke halaman Akun. Kemudian pengguna dapat menckan total saldo.
Dapat dilihat pada gambar 19.

& Usaha Sy [+)

0 o R

Gambar 19 Halaman Akun Mitra Pengelola
8  Di halaman detail saldo i1, user mitra pengelola lapangan dapat
melihat jumlah saldo yang dimliki, riwayat booking yg sudah
dilakukan scrta dapat melakukan penankan uang yang mercka
miliki dengan menckan tombol tark saldo. Dapat dilihat pada
gambar 20.

o At
a4 30200

L
an b e

S by oy
byt rv-

Gambar 20 Halaman Detail Saldo
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9. Kemudian sctelah menckan tombol tarik saldo, pengguna diminta
untuk mengisi nommal penankan dan detail lamnya. Dapat dilihat
pada gambar 21.

 Terkseido
ot e o St
Rpl

Gambar 21 Halaman Pengisian Tarik Saldo

10. Sctelah mengisi semua nominal penankan dan detail lainnya,
pengguna harus menckan tombol tank uang yang nantinya akan
mendapatkan kode otp untuk verifikasi penarikan uang. Setelah
verifikasi maka akan dilakukan proscs pengiriman uang olch admin
berdasarkan data yg sudah dikinmkan olch mitra pengelola
lapangan.
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+  Verfliar Fenarfen

Gambar 22 Halaman Verifikas OTP Penarikan Uang
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DOKUMEN TEKNIKAL

APLIKASI PEMESANAN LAPANCAN
OLAHRAGA UNTUK MEMENUHI
KEBUTUHAN PENGGUNA DALAM
KEMUDAHAN AKSESIBILITAS OLAHRAGA
MENGGUNAKAN ALGORITMA
HAVERSINE BERBASIS MOBILE

Disusun Oleh :

Tegar Risqy Yulian Santoso
Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.
Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.
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Profil

Ficld Finder adalah scbunh aplikasi berbasis android yong
dibangun  umuk memudshkan  pare  pengmuma  dalam
memaksimalkan pemesanan lopangan colabragn dengan proses
pembayeran yang feksibel serin memudahkan pengguns dalam
aksesibilitas pada sast pemessnan lapangan seperti ketersediaan
jadwal lapangan seria mencan lapangan terdekat berdasarkan
posisi pengEuna.
Latar Belakang

Tekmologi di era digital saat ini telnh menjadi bagian imegral
dari kehidupan sehari-hari, termasuk dalam bidang keschatan dan
kebugaran, Kebutuhan akan sobesi kebugaran vang praktis, efektif,
dan memiliki aksesibilitas vang mudah menjadi semakin penting.
Schagai salnh satu negara dengan populasi besar, Indonesia
menghadapt tantongan terseadim dalam mempromosikan gaya
hidop schat di tengah keterbatasan akses ke fisilitas kebugaran
fisik don permbotasan sosial. Hal ini mendorong kebutuhan akan
movasi tekno logn digitalisasy vang dopat mendukung akinvitas fistk
masyarakat tanpa terkendala,

Aplikasi pemesanan lapangan olahraga unfuk memenuhi
kebuivhan pengguna dalom kemudshan aksesibalins olahragn
menggunakan  Algoritma Haversine berbasis mobile  muncul
sehagai soblusi movatf yang menjawab  kebutuban  tersebut.
Algoritma Haversine adalsh algoritma ontuk perhitungan jark
yang akon sangat cocok untuk digunakan sebagai pendukung
debam membangun aplikasi mi Algorma ini memuongkinkon
aplikasi untuk menghitung jorak ontara dus titik di permukanm
bumi berdpsnrkan koordnat fintang dan bojur, vang dapat
membaniu pengguns menetmukan lapangan olahraga terdekat
dengan bokasi merela

E-20



Pentingnyva aplikasi ini jugs diegaskan okh kondisi
keschutan masyamkat Indonesia samt mi Menurut data dard
Kementerimn Keschaton Republik Indonesin, prevalensi penyakit
tadak menular seperti dinbetes, obesitas, dan penyakit jantung terus
menmgkat. Hal i sehagian besnr dischabkan oleh gaya hidup
yang kurnng aktif Dengan demikian, aplikasi pemesanan [opangan
olahraga dapat berperan penting dalam mendorong masyarakat
untuk kebih aktif secara fisik, vang pada gilirannya dapai
membantu mengurang: risiko penyakit tersebut.

Lehih  lanjur, adapiasa terhadap  teknologr  digital di
Indonesia telah menunjukkan pertumbuhan yang  sigmifikan,
dengan berea internet dan penggunaan smartiphone yang ferus
menmgkat.  Hal imi  meociptakan  peleang  besar  umtok
pengembangan dan adopsi aplikas: kebugaran berbasis mobile.

Mamun. tontangan tetsp ado, terama dalam hal akerasi
perhitungan jarak dan adaptasi teknologi ontuk mengakomodasi
kebutuban  pengguns  yang  beragem.  Okeh  karema  atwg
pengembangan aplikasi mi memerkan penclitian dan pengujian
yang mendalam omuk memastikan  balwa  tekoologn dapat
diunplikasikan secam luas dan efckiif.

Melahn  aplikass i, diharapkan  dapat  memberikan
kontribusi nyata terhadap peninglkatan kualitas hidup mosyarakat
dengan memudahlan akses ke aktivias kebugaran yang dapat
dilakukan di mana saja dan kapan saja, sekaligus mendorong gaya
hedup schat di tengah tontangan vang dihadapi oleh mosyarakat
mindern.
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Moan faat
Penelitian ini dihorapkan dopat memberikan monfast bagi -
Pengelola Lapangan (Mahraga :

a2 Mencegah adanya kesalahan dalam pengelolasn data den meninghoatian
cfisicnsi serta

kemudahan eperasional dalam managemen lapangan olzhraga.
b, Memperiuns jangkmsn bisnis mya ke era moderm.
Penyewa Lapangan (Mahraga :

o Memudohkan okses serta proses pemesanan lapangan
olahraga dan pembayaran menjadi kebth mudsh, cepat, dan
dopat ditakukan kapanpun dan dimanapun.

b. Memberikan detall mformasi  terkait  fasilities  vang
disediskan serta ketersediaan jadwal pemesanan sccara real

1ime,
Peneliti :
a. Menambah wawasan pengetabuan dan  pengalaman
mengenat pembaatan aplikas: mobile khususnya androad.
b. Scbagai bentuk pengembangan diri untuk menjadi nilai
tambah kettkn memasuk dunia kerja.
Spesifikasi Teknis
Spesifikesi teknik meliputi ©
I. Modul Pengguna
2. Source Code
Berikut urnmn spesifikasi untuk pembangunan aplikas: ©
I. Linux Ubuntu Ram & Gh
2. React Native Expo
3. Vispal Stodio Code
4. Postman
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Berkut uraian spesifikasi modul :

I. Modul Pengguna
a. Halaman Register

Daftar
el TE Tl e

R

—at Lae — s § Sr— v

Gambar | Halaman Daftar

b. Halaman Logn

B e
[RENSRENMp SR

Gambar 2 Halaman Masuk
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¢. Halaman Dashboard
1. Menampilkan lokasi anda
2. Menampikan daftar lapangan terdekat

Gambar 3 Halaman Beranda

d. Halaman Detail Lapangan
1. Mecnampilkan gambar lapangan.
2. Mecnampilkan fasilitas lapangan
3. Mcnampilkan lokasi lapangan.
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- =
Gambar 4 Halaman Detail Lapangan

¢. Halaman Rrwayat Pemesanan
1. Berisi daftar riwayat pemesanan lapangan olahraga
yang pernah dilakukan.

Gambar § Halaman Daftar Riwayat Pesanan

E-25



f. Halaman Profile
1. Menampilkan email pengguna
2. Menampilkan usemame pengguna
3. Mcnampilkan tombol keluar
4. Menampilkan tombol daftarkan lapangan

Gambar 3 Halaman Profile

g. Halaman Lapangan
1. Menampilkan daftar lapangan yang dibuat
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2. Mecnampilkan button tambah lapangan

Gambar 4 Halaman Lapangan

h. Halaman Jadwal
1. Menampilan dafiar lapangan
2. Mcnampilkan button tambah jadwal
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3. Menampilkan button lihat jadwal

Gambar 5 Halaman Jadwal

Source Code
a. handleLogin
Source code ini implementasi form login sckaligus
button login. Dapat dilihat pada gambar 9
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Gambar 9 handleLogin

Penjelasan source code :

1.

handlcLogin adalah fungsi asinkron yang digunakan untuk
menangani proses login. Fungsi ini memeriksa validitas input
dari pengguna dan berinteraks: dengan  server untuk
mengautentikasi pengguna.

Pada awalnya, fungsi memeriksa apakah dentifier ( email atau
usecname) dan password kosong. Jika kosong, maka state
identifierError dan passwordError diatur menjadi true untuk
menampilkan  pesan  kesalahan  kepada  pengguna.  Jika
keduanya tidak kosong, state kesalahan diatur menjadi false.
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6.

~

Jika salah satu atau kedua input kosong, fungsi akan berhenti.
Fungsi kemudian mengatur state sLoading menjadi true untuk
menunjukkan bahwa proses login sedang berlangsung.
Logm(identificr, password) adalah panggilan ke fungsi atau
APl yang akan mclakukan otentikasi pengguna. Fungsi mni
mengembalikan promis yang ditangani dengan then dan catch.

Jika login berhasil (response ditenima), state 1sLoading diatur
menjadi false. fungsi memeriksa apakah respons dan server
berisi data pengguna (response.data.data.user). Jika ya, data
pengguna disimpan dalam AsyncStorage, termasuk token, i,
dan role pengguna.

Setelah menyimpan data dalam AsyncStorage, token, id, dan
role diambil kembali dari Asynestorage untuk memastikan data
disimpan dengan benar, dan state user diatur dengan data
pengguna.

Jka login gagal (musalnya, kesalahan dari server), state
isLoading diatur menjadi false, pesan kesalahan dan server
disimpan dalam errorMessage. dan state isError diatur menjadi
truc untuk menampilkan pesan kesalahan kepada pengguna.

handlcRegister.
Source code mi implementasi form register
sckaligus button register. Dapat dilihat pada gambar

10.

Gambar 10 handleRegister
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Penjelasan source code

1. handleRegister pdakah fungsi yang digunakan untuk menangani
proses pendafiaran pengguna baru. Funga mi bermieraksi
dengan server untok mendaftarkan penggonn dengan email,
uscrname, dan pessword yang dibertkan.

2. Padn awuolnys, state isloading dstur menjadi true uniuk
menunjukkan balwa proses pendofiaran sedang berlangsung,

3. registen(email, username, password ) adaloh panggilan ke fungsi
atau API yang akan mendaftarkan pengouna barm. Fungs: i
mengembalikan promise yang ditangani dengan then, catch,
damn finally.

4. hka pendaftaran berhasil pengguna akan dinavigasi ke lsyar
login.

5. Jika pendafiarun gagal schuah error dilempar dengan pesan
kesalahan dan respons server.

6. Jka terjadi kesalohon selama proses pendafiaran (misalnya,
kesalahan dan server), sebuah alert akan ditampilkan dengan
pesan kesalahan yang diterima.

7. finally digunakon untuk memastikan bahwa state isLoading
duntur kembali menjadi false, menghentikan ndikator Joading.
baik proses pendaftaran berhasil moupun gagal

. getFields (Daftar Lapangan)
Sowrce code mi digunakan untuk menampitkan

dattar lapangan sckaligus memfilter nya sesuai

dengan lokasi pengguna. Dapat dilihot pada gumbar
11.
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d.

Gambar 11 getFields

Penjelasan Source code :

o

getFiclds(jadalah panggilan ke fungs: atau APl yang
mengembalikan  daftar  lapangan  olahraga. Fungsi i
mengembalikan promise yang ditangani dengan then

dan catch.

Ketika data berhasil diambil, respons benisi daftar lapangan.
Promise.all digunakan untuk menjalankan beberapa permintaan
reverseGeocodeAsyne secara berulang untuk setiap lapangan.
digunakan untuk mendapatkan alamat berdasarkan koordmat
lat dan Jong lapangan.

handlcPayment (Pemesanan)

Source code m digunakan untuk melakukan
pemesanan lapangan. Dapat dilihat pada gambar 12.

E-32



Gambar 12 handlePayment

Penjelasan source code :

L.

9

e

wn

handlcPayment adalah fungsi asinkron yang digunakan untuk
menangani proses pembayaran dan pemesanan shot lapangan
olahraga. Fungsi ini menggunakan token pengguna untuk
mengautentikasi permintaan pemesanan.

mengambil token dan objek user untuk digunakan dalam
permintaan pemesanan.

memanggil fungsi booking yang mengirimkan permintaan
pemesanan dengan menggunakan token. 1D slot yang dipilih |
metode pembayaran, dan bank.

Jika respons dan server memiliks status 200 (berhasil), maka
state cart duatur ulang

Dan akan temavigasi ke layar “Detail Pesanan™.

Blok catch menangkap kesalahan yang mungkin terjadi
sclama proses pemesanan dan mencetak pesan kesalahan ke
konsol.

handleAddFicld (Tambah Lapangan)

Sowrce code mi digunakan untuk menambahkan
lapangan di halaman pengguna pengelola lapangan.
Dapat dilihat pada gambar 13.
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Gambar 13 handleAddField

Penjelasan source code :

9

N

handlcAddFicld adalah fungs: asinkron yang digunakan untuk
menambahkan lapangan olahraga baru. Fungsi ini memvahdasi
data lapangan, mengirim data ke server, dan menangani respons
dari server.

Fungsi vabdatcFicldData dipanggil untuk memvalidasi data
lapangan scbelum menginm permintaan. Jika validasi gagal,
fungsi akan berhenti dan tidak melanjutkan proses.
addFicld(...) memanggil fungsi yang mengirimkan permintaan
penambahan lapangan dengan menggunakan token dan data
lapangan. Fungsi in1 menunggu respons dari server.

Jika permmtaan berhasil, scbuah alert ditampilkan dengan
pesan "Field added successfully™, dan navigasi dilakukan ke
layar "Root". khususnya ke "ManagerBottomTabNavigator™.
Blok catch menangkap kesalahan yang mungkin terjadi sclama
proscs

penambahan lapangan dan mencetak pesan kesalahan ke konsol.
Fmnally digunakan untuk mcmastikan bahwa state isLoading
diatur kembali menjadi false, menghentikan indikator loading,
baik proscs penambahan lapangan berhasil maupun gagal.
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handleSubmit (Tambah Jadwal)
Source code mi digunakan untuk menambahkan

jadwal lapangan di halaman pengguna pengelola
lapangan. Dapat dilithat pada gambar 14.

Gambar 14 bandleSubmit

Penjelasan source code :

1.

s

handleSubmit adakh fungsi yang digunakan untuk menangani
pengiriman jadwal lapangan olahraga. Fungsi mi memvalidasi
tanggal dan waktu yang dipilih. menghasilkan daftar tanggal,
dan mengirim data ke server.

Jika allDatesValid atau rangeSclected bernilai false, scbuah
alert ditampilkan dengan pesan kesalahan dan fungsi akan
berhenti.

addFicldSchedule(token, ficldld, gencratedDates) memanggil
fungsi addFicldSchedule yang mengmmkan permintaan
penambahan jadwal dengan menggunakan token. 1D lapangan,
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g.

dan daftar tanggal yang dihasilkan.

Jika permintaan berhasil, respons dicetak ke konsol dan
navigasi dilakukan ke layar "Lihat Jadwal" dengan parameter
fickdld.

handle Withdraw (Penankan Saldo)
Sowrce code i digunakan untuk melakukan
penarikan saldo di halaman pengguna pengelola

lapangan. Dapat dilihat pada gambar 15.

Gambar |5 handleWithdraw

Penjelasan source code :

9

handleWithdraw adalah fungsi asinkron yang digunakan untuk
menangani  proses penarikkan dana. Fungsi mi1 menginm
permintaan penarikan ke server dan menangani respons dari
SCTVET.

memanggil  fungsi  createWathdrawal yang mengirimkan
permintaan penarkan dengan menggunakan token, bank.
nomor rekening, pemilik rekening, dan jumlah. Fungsi ini
menunggu respons dari server.

melakukan navigasi ke layar "Venfikasi Penarikan™ dengan
parameter withdrawalld.

Blok catch menangkap kesalahan yang mungkin terjadi selama
proses penarikan. jka kesalahan memiliki respons dan server.
scbuah alert ditampilkan dengan pesan kesalahan dan respons
server. Jika taidak, alert ditampilkan dengan pesan kesalahan.
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