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ABSTRAK

Pendakian merupakan pengalaman yang menantang namun berbahaya yang
membutuhkan persiapan dan pengetahuan yang baik. Pada penelitian ini, kami
mengembangkan aplikasi virtual assistanr berbasis mobile untuk mengedukasi
pendaki gunung menggunakan teknologi Natural Language Processing (NLP)
yang digunakan pada fitur chatbot dan fitur cek perlengkapan yang menggunakan
InceptionV3. Aplikasi ini memberikan informasi tentang persiapan pendakian
gunung, peralatan yang diperlukan, rute pendakian gunung, dan lain-lain. Fitur
chatbot dirancang untuk menjawab pertanyaan pengguna secara akurat, dan fitur
verifikasi peralatan menggunakan model InceptionV3 untuk mendeteksi apakah
barang bawaan pengguna dalam keadaan utuh. Selain itu, aplikasi ini menyediakan
navigasi jalur pendakian yang dapat diakses secara offline. Hal ini sangat berguna
bagi para pendaki yang tersesat karena memungkinkan untuk mengalihkan rutenya
ke jalur utama tanpa memerlukan koneksi internet. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengurangi risiko kecelakaan dan meningkatkan keselamatan pendaki
dengan menyediakan informasi yang mudah diakses dan relevan. Setelah dilakukan
functionality dan usability testing, aplikasi ini efektif dalam memberikan
pendidikan dan membantu mempersiapkan pendaki.

Kata Kunci: pendakian gunung, inceptionv3, chatbot, virtual assistant
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