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ABSTRAK 

Indonesia memiliki 2,23 juta hektar perairan tawar yang kaya ikan, membuka 

potensi besar untuk pengembangan budidaya ikan air tawar, yang mendukung 

perekonomian. Peternakan ikan air tawar di Indonesia, terutama lele berkembang 

pesat karena permintaan yang terus meningkat. Namun, penghitungan bibit secara 

manual kurang efisien. Untuk mengatasi ini, diusulkan alat penghitung bibit 

otomatis menggunakan Sensor E18-D80NK, yang diharapkan meningkatkan 

efisiensi dalam penghitungan bibit ikan. Projek ini meliputi perencanaan, analisis, 

perancangan, dan implementasi menggunakan teknologi Arduino Uno. Hasil 

menunjukkan akurasi penghitungan 97,62%. Pengembangan lebih lanjut 

diperlukan untuk meningkatkan efisiensi alat lebih efektif. 

Kata kunci: perairan tawar, budidaya ikan air tawar, ikan lele, penghitungan bibit, 

Sensor E18-D80NK 
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