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ABSTRAK

Toko Atig adalah salah satu toko penyedia jasa top-up untuk game online. Toko
Atig sudah memiliki banyak transaksi yang terjadi setiap harinya, dengan transaksi
yang biasa dilakukan melalui media sosial ataupun pelanggan datang langsung ke
toko. Prosedur penelitian menggunakan metode waterfall yang memudahkan
dalam pengelolaan website karena pendekatannya yang terstruktur dan
berurutan dengan urutan langkah-langkah yaitu requirements analysis and
definition, analisis, system design, implementasi, operation & maintenance.
Tujuan pembuatan website ini adalah untuk menghasilkan situs website penjualan
voucher game online yang akan membantu pengguna membeli voucher secara
online. Hasil dari pembuatan sistem penjualan voucher game online berbasis web
adalah bahwa dengan sistem ini, pengguna dapat melakukan pemesanan secara
online tanpa harus mengunjungi lokasi fisik, menggunakan media transfer untuk
pembayarannya.

Kata kunci: Toko Atiq, Voucher, Website, Game Online
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