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ABSTRAK 
 

Gudang merupakan fasilitas penting bagi perusahaan untuk menyimpan 
berbagai jenis barang dan makanan. Sebelumnya, manajemen stok sering dilakukan 
secara manual. Namun, dengan pesatnya perkembangan teknologi, kini tersedia 
solusi yang lebih efisien dan efektif. Teknologi dirancang untuk mempermudah 
pekerjaan manusia dan meningkatkan hasil yang optimal. Salah satu inovasi 
signifikan adalah sistem inventori berbasis web untuk gudang. Sistem ini 
memungkinkan pemantauan stok barang secara real-time melalui internet dan 
dirancang untuk mengelola inventaris secara otomatis. Meskipun demikian, 
pemantauan yang cermat tetap diperlukan agar sistem berfungsi secara optimal. 
Dengan sistem berbasis web ini, pengguna dapat mengawasi berbagai parameter 
stok, yang pada akhirnya meningkatkan efisiensi operasional dan mencegah 
kekurangan atau kelebihan stok barang. 

Kata Kunci : Gudang, Website 
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