
 
 

 

 
 

 

 

 

APLIKASI TRANSAKSI LAUNDRY DIGITAL BERBASIS MOBILE 

MENGGUNAKAN FLUTTER 

 

 
 

TUGAS AKHIR 

 
 

 

 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Menyelesaikan Studi    

Jenjang Program Diploma Tiga 

 

 

 

 
Oleh: 

 

Nama  : Gilang Dwi Probowiyanto 

NIM : 21040025 

 

 

 

 
 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK KOMPUTER 

 POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA TEGAL 

2024 

 



ii 
 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN 

 

  



iii 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS 

AKHIR UNTUK KEPERLUAN AKADEMISI 

 

  



iv 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

Tugas Akhir (TA) yang berjudul “APLIKASI TRANSAKSI LAUNDRY 

DIGITAL BERBASIS MOBILE MENGGUNAKAN FLUTTER” yang 

disusun oleh Gilang Dwi Probowiyanto, NIM 21040025 telah mendapat 

persetujuan pembimbing dan siap dipertahakan di depan Tim penguji Tugas Akhir 

(TA) Program Studi D-III Teknik Komputer PoliTeknik Harapan Bersama Tegal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



v 
 

HALAMAN PENGESAHAN 
 

  



vi 
 

HALAMAN MOTTO 
 

 

“I believe whatever doesn’t kill you, simply makes you stranger” 

 
(Heath Ledger) 

  



vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

Tugas Akhir ini dipersembahkan kepada: 

1. Kedua Orang Tua serta keluarga tercinta yang selalu memberikan dukungan 

dan doa. 

2. Bapak Agung Hendarto, S.E., MA., selaku Direktur Politeknik Harapan 

Bersama Tegal. 

3. Ida Afriliana, S.T., M.Kom, selaku Ketua Program Studi DIII Teknik 

Komputer Politeknik Harapan Bersama Tegal. 

4. Very Kurnia Bakti, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing I. 

5. Yerry Febrian Sabanise, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing II 

6. Bapak Hendra, selaku owner Carewash Laundry. 

7. Bapak Luki, selaku penanggung jawab Moka Laundry. 

8. Teman-teman, sahabat dan saudara yang telah mendoakan, mendukung dan 

memberi semangat dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

 

 

 

  



viii 
 

ABSTRAK 

 

Usaha laundry merupakan usaha yang menawarkan layanan pencucian pakaian 

menggunakan peralatan modern seperti mesin cuci dan pengering otomatis serta 

deterjen khusus. Layanan ini sangat diminati oleh banyak orang terutama yang tidak 

memiliki cukup waktu untuk mencuci pakaianya sendiri. Selain menawarkan 

layanan pencucian, laundry juga menawarkan layanan setrika dan cuci sepatu. 

Sebelum adanya sistem managemen digital, proses bisnis laundry ini dilakukan 

secara manual, sehingga terdapat risiko kesalahan dalam pencatatan inventaris dan 

pembayaran. Dalam rangka mengatasi masalah ini, peneliti merancang Aplikasi 

Transaksi Laundry yang dirancang menggunakan Flutter untuk pengelolaan 

transaksi secara efisien, termasuk pengukuran berat cucian dan pembukuan secara 

real-time. Harapannya adalah memudahkan perusahaan laundry mengelola 

transaksi dengan lebih efisien, meminimalkan kesalahan, dan memberikan 

informasi yang akurat bagi petugas dan pelanggan. Penggunaan sensor loadcell 

20kg dan mikrokontroller ESP32 dalam alat ini memungkinkan pengukuran berat 

cucian secara tepat dan terhubung dengan aplikasi secara langsung. Dengan 

demikian, alat ini dapat memberikan manfaat yang merata bagi semua pihak yang 

terlibat dalam bisnis laundry, meningkatkan efisiensi operasional, dan memberikan 

pelayanan yang lebih baik kepada pelanggan. 

 
Kata Kunci : Laundry, Aplikasi Transaksi, Flutter 
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