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Lampiran 1. Surat Kesediaan Pembimbing Tugas Akhir

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :
Pihak Pertama

Nama : Solchan Refqi Al Habib
NIM 120090014
Program Studi : Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.
Status : Dosen
NIDN 1 0614049002

Jabatan Fungsional  : Lektor
Pangkat/Golongan  : III/D

Pada hari ini Rabu tanggal 27 Maret 2024 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pcmb|mbmg I Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak
Pertama wajib melakuk bi Skripsi minimal 1 kali Dalam Seminggu kepada
Pihak Kedua. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi

Tegal, 27 Maret 2024
Pihak Pertama

;_

Solch efqi Al Habib

NIPY 09015225




SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama

Nama

NIM

Program Studi
Pihak Kedua

Nama

Status

NIDN

Jabatan Fungsional

Pangkat/Golongan

: Solchan Refqi Al Habib
120090014
: Teknik Informatika

: Rosid Mustofa,S.Kom, M.Kom
: Dosen / Praktisi

Pada hari ini, Kamis tanggal 28 Maret 2024 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing 11 Skripsi Pihak Pertama dengan syarat kemauan
pengerjaan skripsi yang diperesntasikan setiap satu minggu. Adapun waktu dan tempat
pelaksanaan disepakati antar pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian

Skripsi

Pihak Pertama

Solchan/Refgi Al Habib

Tegal, 28 Maret 2024

Pihak Kedua

Rosid Mustofa,S.Kom, M.Kom




Lampiran 2. Surat Permohonan Izin Observasi

POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA Sarjana Terapan Teknik Informatika
Nomor : 41.03/TI.PHB/IV/2024
Lampiran e
Hal : Permohonan Izin Observasi
Kepada
Yth. : Pemilik Coffee Shop Peraduan
di Tegal
Dengan hormat, mahasiswa dengan identitas berikut ini:
nama : Solchan Refgi Al Habib
NIM : 20090014
prodi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Bermaksud melakukan penelitian untuk keperluan Skripsi dengan judul
“Aplikasi Ponit Of Sales Berbasi Website Menggunakan Framework Laravel”.
Kami memohon Bapak/Ibu memberikan izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan agar memperoleh data, keterangan, dan bahan yang diperlukan.
Demikian permohonan ini disampaikan, atas perhatian kami ucapkan terima
kasih.
° JI. Mataram No. 9 Kota Tegal 52143, Jawa Tengah, Indonesia. ﬂ informatika@poltektegal.ac.id
S (0283)352000 B poltektegal.ac.id
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Lampiran 3. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

1. Nama : Solchan Refgi Al Habib
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Raya Karangjabu RT003/RW004, Kecamatan Balapulang,
Kabupaten Tegal, 52464
2. Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka Gang 2
RT002/RW002, Kelurahan Procot, Kecamatan Slawi,
Kabupaten Tegal, 52412
3. Nama : Rosid Mustofa, S.Kom., M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Desa Kedungbanteng, RT 25/RW 12, Kecamatan

Kedungbanteng, Kabupaten Tegal, 52472.

Dengan ini menyatakan bahwa:
1.  Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa : Program Komputer

Berjudul : Aplikasi Point Of Sales Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel

(Studi Kasus: Coffee Shop Peraduan)

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atan obyek
kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;
Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 39,

Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 41 dan 42;

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pcmbcda yang, dlgunakdn
sebagai merck dalam perdagangan barang/jasa atau di k 1 g or

badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,

pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

2. Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan
dan harus membenkan apabila dibutuhkan unluk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun

1 q.

pidana sesuai dengan k per g
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3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami

langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.  permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b.  Karya Cipla yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Dircktorat Hak Cipta, Direktorat
Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R
dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

¢.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara
dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan
elekironik tersebut ditangguhkan £gu p Pengadilan yang berkekuvatan hukum
letap.

Demikian Surat pernyataan ini saya’kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan scbagimana
mestinya.

Tegal, 2024
@ W
7ALX20:

(Solchan Refqr Al Habib)
Pemegang Hak Cipta *

(Dyah Apriliani S.T., M.Kom.)
Pemegang Hak Cipta *

AN
(-

\
(Rosid Mustofa, S Kom_, M Kom.)
Pemegang Hak Cipta *

* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.
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Lampiran 4. Surat Pengalihan Hak Cipta

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

1. Nama : Solchan Refqi Al Habib
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Raya Karangjambu RT003/RW004, Kecamatan
Balapulang, Kabupaten Tegal, 52464
2. Nama : Dyah Apriliani S.T., M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka Gang 2

RT002/RW002, Kelurahan Procot, Kecamatan Slawi,
Kabupaten Tegal, 52412

3. Nama : Rosdi Mustofa, S.Kom., M.Kom.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : Desa Kedungbanteng, RT 25/RW 12, Kecamatan

Kedungbanteng, Kabupaten Tegal, 52472.

Adalah Pihak 1 selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada:

Nama : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Politeknik Harapan Bersama

Alamat : JI. Mataram No. 9 Pesurungan Lor Kota Tegal

Adalah Pihak 11 selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul “Aplikasi Point Of
Sales Berbasis Website Menggunakan Framework Laravel (Studi Kasus: Coffee Shop Peraduan)”
3 untuk didaftarkan di Direktorat Hak Cipta dan Desain Industri, Dircktorat Jendral Kekayaan Intelektual,

Kementrian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Tegal, 2024
Pemegang Hak Cipta y Pencipta
Ketua P3M )

\ (Dy;nAliani. T.,M.Kom.)

\ \for.

\ (Rosid Mustofa, S.Kom., M.Kom.)
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Lampiran 5. Syarat Pengajuan HKI

Point of Sale

MANUAL BOOK

POS

Aplikasi Point of Sale Berbasis Website

SOLCHAN REFQI AL HABIB
DYAH APRILIANI, S.T., M.KOM
ROSYID MUSTOFA, S.Kom., M.KOM
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Buku Petunjuk Penggunaan Website (User Manual)

APLIKASI POINT OF SALES COFFEE SHOP PERADUAN

PENDAHULUAN
Aplikasi POS ini dirancang untuk mempermudah pengelolan penjualan,
manajemen stok toko dan pelaporan dalam toko. Dengan berbagai fitur yang

tersedia, aplikasi ini dapat mengontrol semua aspek bisnis dengan lebih efisien.

Aplikasi POS ini dibagi menjadi beberapa peran yang masing-masing memiliki
hak akses dan tanggung jawab yang berbeda. Berikut ini adalah peran-peran yang
tersedia dalam aplikasi POS:

1. Administrator
2. Kepala Resto
3. Admin
4

. Kasir

STRUKTUR PERAN DAN HAK AKSES
1.1 Administrator/Super Admin
1. Dashboard:

e Menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas bisnis, seperti total
transaksi, pemasukan hari ini, pemasukan bulan ini, total pemasukan, grafik
transaksi harian, grafik transaksi bulanan dan pemasukan percabang.

e Dapat melihat detail transaksi, menu yang di beli dan total pembayaran

e Dapat melihat grafik penjualan seperti transaksi harian, bulanan dan
percabang

2. Data Master:

e Mengelola data menu di cabang

e Menambhaka, melihat, mengedit dan menghapus

e Mengelola data cabang

3. Laporan:

e Melihat laporan penjualan di cabangnya berdasarkan periode

e Melihat laporan rekap pemasukan di cabangnya berdasarkan periodenya

e Dapat mengunduh laporan dengan format PDF dan Excel

4. Managemen User:

e Mengelola data pengguna, termasuk nama pengguna, password, peran dan
hak
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e Menambahkan, mengedit dan menghapus pengguna

e Menetapkan peran dan hak akses kepada pengguna

1.2 Kepala Resto
1. Dashboard:

e Menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas bisnis, seperti
total transaksi, pemasukan hari ini, pemasukan bulan ini dan total
pemasukan

e Dapat melihat penjualan grafik transaksi harian, grafik transaksi bulanan
dan di cabang

2. Data Master:
e Mengelola data menu di cabang
e Menambahkan, melihat, mengedit dan menghapus
e Mengelola data cabang
3. Transaksi:

e Melihat data penjualan di cabangnya

e Dapaat melihat detail transaksi di cabangnya
4. Laporan:

e Melihat laporan penjualan di cabangnya berdasarkan periode

e Melihat laporan rekap pemasukan di cabangnya berdasarkan periodenya

e Dapat mengunduh laporan dengan format PDF dan Excel

1.3 Admin
1. Dashboard:

e Menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas bisnis di semua
cabang, seperti total transaksi, pemasukan hari ini, pemusukan bulan ini
dan total pemasukan

e Dapat melihat penjualan grafik transaksi harian, grafik transaksi bulanan
dan di cabang

2. Data Master:

e Mengelola data menu di setiap cabang

e Mengelola data cabang

e Menambahkan, melihat, mengedit dan menghapus

3. Transaksi:
e Melihat data penjualan di semua cabang

e Melihat detail transaksi di semua cabang
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4. Laporan:
e Melihat laporan penjualan di smeua cabang berdasarkan periode
e Melihat laporan rekap pemasukan di semua cabang berdasarkan periode
e Dapat mengunduh laporan dengan format PDF dan Excel

14 Kasir
1. Dahsboar:

e Menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas bisnis di semu
cabang seperti total tranasaksi, pemauskan hari ini, pemasukan bulan ini
dan total pemasukan

e Dapat melihat penjualan grafik transaksi harian, grafik transaksi bulanan
dan di cabang

2. Menu kasir:
e Mengelola penjualan dan transaksi
3. Data Penjualan:

e Untuk melihat semua data penjualan

2 PANDUAN AWAL
2.1 Login
Untuk website bisa diakses melalui http://34.101.192.253, setiap pengguna
harus login terlebih dahulu. Berikut adalah langkah-langkah untuk login:
a. Buka halaman login http://34.101.192.253
b. Masukkan username dan password anda
c. Klik tombol “Login”

d. Setelah berhasil login, pengguna akan diarahkan ke halaman sesuai dengan
peran masing-masing

Adapun dapat di lihah di Gambar 2.1 di bawah ini

Gambar 2.1 Form Login
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2.2 Navigasi Utama
Setelah berhasil melakukan login, pengguna akan disambut dengan navigasi
utama yang dirancang khusus untuk menyesuaikan hak akses dan peran masing-
masing. Hal ini memastikan bahwa pengguna hanya dapat mengakses fitur dan
informasi yang relevan dengan tugas dan tanggung jawab mereka.
2.2.1 Administrator

e Dashboard

Dashboard menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas
bisnis, meliputi total transaksi, nilai pemasukan dari transaksi, dan
total pemasukan dari sumber lain. Selain itu, dashboard juga
menyajikan visualisasi data melalui grafik yang menampilkan
dinamika transaksi harian dan pemasukan per cabang, sehingga
memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai Kinerja
bisnis secara real-time.

Adapun dapat di lihat halaman dahboard pada Gambar 2.2 dibawh
ini:

= ..._......-

= 20 | LN o0 u Rp. 46.000 Rp. 2.484.000

Gambar 2. 2 Halaman Dashboard

e Menu mengelola data menu makanan dan minuman. Adapun dapat
di lihat di Gambar 2.3 di bawha ini:

E-5



= . [reTm—
Data Makanan ===

Gambar 2. 3 Halaman Data Makanan
Mengelola informasi produk yang tersedia di toko. Untuk membuat
menambhakan produk baru seperti dibawah ini:
a. Klik tombol “Tambah”
b. Isikan semua form yang ada di tampilan “Tambah Produk”
c. Setelah semua terisi, klik tombol “Tambah™
d. Maka data sebelumnya yang telah di tambah akan muncul pada
tabel semua produk
Adapun bisa di lihat pada Gambar 2.4 di bawah ini:
Tambah Makanan

Gambar Nama Makanas

Choose File No f

ih cabang v

Gambar 2. 4 From Tambah Makanan
Jika akan mengedit menu:
a. Klik tombol “Edit”
b. Isikan data produk yang akan di edit
c. Setelah itu klik tombol “Edit”
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d. Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel
Adapun dapat di lihata pada Gambar 2.5 di bawah ini:

Edit Makanan
Gambar Nama Makanan

Choose File  No file chosen French Fries

Gambar 2. 5 From Edit Makanan
o Data Cabang: Data Cabang pada aplikasi Point OF Salas Berbasis
Web memungkinkan pemilik toko untuk mengelola informasi sperti
nama toko dan alamat.
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.6 di bawah ini:
= 0
Data Cabang [emstis

Gambar 2. 6 Halaman Data Cabang

Menambahkan data cabang:

a. Klik tombol “Tambah Cabang™
b. Isikan semua form, setelah itu klik tombol “Tambah™
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.7 di bawah ini:
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Tambah Cabang X

Cabang

Alamat

Gambar 2. 7 From Tambah Cabang
Jika ingin mengidit data cabang:
a. Klik tombol “Edit Cabng”
b. Isikan form pada edit caabang, seperti cabang dan alamat
c. Setelah terisi klik tombol “Update™

Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.8 di bawah ini:

Edit Cabang X
Cabang

Tempat Peraduan

Alamat

Perumahan Grand Kraton RK 27, Kraton, Tegal Barat, Tegal City,
Central Java 52112

Update

Gambar 2. 8 From Edit Cabang

e Laporan Penjualan dan Rekap Pemasukan
Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang
berdasarkan hari atau bulan. Adapu dapat di lihat pada Gambar 2.9
dan Gambar 2.10 di bawah ini:
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Q
Laporan Penjustan [ -~ EEe—
|=}se=]
Gambar 2. 9 Halaman Laporan Penjualan
- Q@
Rekap Pomasukan [ =~ [esasa]
= ) o= ~—
| == il
Gambar 2. 10 Halaman Rekap Pemasukan
e Pengguna

Unutk mengolala semua data karyawan baik itu kepala restoran,

admin dan kasir. Adapu dapat di lihat pada Gambar 2.11 di bawah
ini:

= .m—-
0 v
Ne * Nems Email Raole
1 pPe—— " —_— wore
S - - - i e
' \mac -
e

Gambar 2. 11 Halaman Pengguna
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Jika igin menambahkan data penggua:

a. Klik tombol “Tombol Tambah Pengguna”
b. Isikan form yang ada di tampilan
c. Setelah itu klik tombol “Tambah™
d. Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.12 di bawah ini:
Tambah Pengguna x
Gambar 2. 12 From Tambah Pengguna
Jika ingin mengidit pengguna:
a. Klik tombol “Edit Pengguna”
b. Isikan form yang ada di tampilan
c. Setelah itu klik tombol “Edit”
d. Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel

Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.13 di bawah ini:

E-10



Edit Pengguna
Nama

Administrator

Email

administrator@gmail.com

Password

Kosongkan jika password tidak diubah

Pilih Role
administrator v
Pilih Cabang
v

Tempat Peraduan

Gambar 2. 13 From Edit Pengguna
e Hak Akses
Mengelola sistem pada setiap peran yang memiliki tugas yang
berbeda beda. Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.14 di bawah ini:

- .mm
Role / Hak Akses
0 v
™ Roke enren oo

— Em

e . e

. caxm

- e

Gambar 2. 14 Halaman Hak Akses

Jika ingin menambhakan data baru seperti berikut:
a. Klik tombol “Tambah Role”



b. Isikan semua form yang ada di tampilan

c. Setelah semua terisi, klik tombol “Tambah™

d. Maka data sebelumnya yang telah di tambah akan muncul pada
tabel manajemen akun
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.15 di bawah ini:

Tambah Role X

Role

Deskripsi

Gambar 2. 15 From Tambah Role

Jika akan mengedit data:

a. Klik tombol “Edit Role”

b. Isikan from yang akan di edit

c. Setelah itu klik tombol “Update™

d. Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel

Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.16 di bawah ini:

Edit Role X
Role

administrator

Deskripsi

Memiliki semua hak akses

Gambar 2. 16 From Edit Role
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2.2.2 Kepala Toko
e Dashboard

Dashboard menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas

bisnis, meliputi total transaksi, nilai pemasukan dari transaksi, dan total

pemasukan dari sumber lain. Selain itu, dashboard juga menyajikan

visualisasi data melalui grafik yang menampilkan dinamika transaksi

harian, grafik transaksi bulanan dan pemasukan per cabang, sehingga

memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai kinerja bisnis

secara real-time. Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.17 di bawah ini:
= ‘...,..,..,....

- e

Gambar 2. 17 Halaman Dashboard

e Makanan dan Minuman

Mengelola seluruh data produk yang terdapat di kafe. Berikut langkah-

langkah tambah produk:

a. Klik tombol “Tambah”

b. Isikan semua form yang ada di tampilan “Tambah Produk™

c. Setelah semua terisi, klik tombol “Tambah”

d. Maka data sebelumnya yang telah di tambah akan muncul pada
tabel semua produk
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.18 di bawah ini:
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Tambah Makanan
Gambar Nama Makanan

Deskrips:
4
Harg
Cabang
Pilih caban v

Gambar 2. 18 From Tambah Maknan
Untuk mengubah data produk, seperti dibawah ini:
a. Klik tombol “Edit”
b. Isikan data produk yang akan di edit
c. Setelah itu klik tombol “Edit”
d. Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.19 di bawah ini:
Edit Makanan X

Gambar Nama Makanan

Choose File | No file chosen French Fries

Ketang Gores

Gambar 2. 19 From Edit Makanan

E-14



Data Cabang Toko: Data Cabang pada aplikasi Point OF Salas Berbasis
Web memungkinkan pemilik toko untuk mengelola informasi tentang
cabang-cabang tokonya. Adapu dapat di lihat pada Gambar 2.20 di

bawabh ini:

= @
Data Cabang m

Gambar 2. 20 Halaman Data Cabang

Menambahkan data cabang:

a. Klik tombol “Tambah Cabng”

b. Isikan semua form, setelah itu klik tombol “Tambah™
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.21 di bawah ini:

Tambah Cabang X

Cabang

Alamat

Gambar 2. 21 From Tambah Cabang

E-15



Jika ingin mengidit data cabang:

Klik tombol “Edit Cabng”
b. Isikan form pada edit caabang, seperti cabang dan alamat
c. Setelah terisi klik tombol “Update”

Adapaun dapat di lihat pada Gambar 2.22 di bawah ini:

Edit Cabang X
Cabang

Tempat Peraduan

Alamat

Perumahan Grand Kraton RK 27, Kraton, Tegal Barat, Tegal City,
Central Java 52112

Gambar 2. 22 From Edit Cabang
Data penjualan
Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang. Adapun
dapat dilihat pada Gambar 2.23 di bawah ini:
= @ e

Data Penjuatan

o comeng

Gambar 2. 23 Halaman Data Penjualan

Laporan Penjualan dan Rekap Pemasukan

Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang
berdasarkan hari atau bulan. Adapu dapat di lihat pada Gambar 2.24
dan Gambar 2.25 di bawah in:
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Laporan Penjualon

| i}
Gambar 2. 24 Halaman Laporan Penjualan
- Q-
Rekap Pemasukan [ oo o [N
L™ ‘- .
4”‘ 2 e o o
i Ronseir}
Gambar 2. 25 Halaman Rekap Pemasukan
2.2.3 Admin
e Dashboard

Dashboard menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas
bisnis, meliputi total transaksi, nilai pemasukan dari transaksi, dan total
pemasukan dari sumber lain. Selain itu, dashboard juga menyajikan
visualisasi data melalui grafik yang menampilkan dinamika transaksi
harian, grafik transaksi bulanan dan pemasukan per cabang, sehingga
memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai kinerja bisnis

secara real-time. Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.26 di bawah ini:
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Gambar 2. 26 Halaman Dashboard

e Makanan dan Minuman
Mengelola seluruh data produk yang terdapat di kafe. Berikut langkah-

langkah tambah produk:

a. Klik tombol “Tambah”

b. Isikan semua form yang ada di tampilan “Tambah Produk™

c. Setelah semua terisi, klik tombol “Tambah™

d. Maka data sebelumnya yang telah di tambah akan muncul pada

tabel semua produk
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.27 di bawah ini:

Tambah Makanan X

Gambar Nama Makanan
Choose Fie “a: file chosen

Deskripsi

Harge

Cabang

Piih cahang v

Gambar 2. 27 From Tambah Makanan
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Untuk mengubah data produk, seperti dibawah ini:

a. Klik tombol “Edit”

b. Isikan data produk yang akan di edit

c. Setelah itu klik tombol “Edit”
Maka data akan berubah dan dapat dilihat di tabel
Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.28 di bawah ini:

=5

Edit Makanan

Gambar Nams Makanan

Choose File Nofile chosen

Gambar 2. 28 From Edit Makanan

e Data penjualan
Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang. Adapun
dapat di lihat pada Gambar 2.29 di bawah ini:

Data Penjualan

Gambar 2. 29 Halaman Data Penjualan
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e Laporan Penjualan dan Rekap Pemasukan
Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang
berdasarkan hari atau bulan. Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.30
dan Gambar 2.31 di bawah ini:

= ........
Laporan Penjualan [ o~ [Ni——

Tramakai Har Tramaakas Karm ancahsi Bulan ok Tramesas Btam Lok

Gambar 2. 30 Halaman Laporan Penjualan

= @ o
Rekap Pemasukan =3
) w0 5. z2cco QRS v 552200
e L]
B2

Gambar 2. 31 Halaman Rekap Pemasukan

2.2.4 Kasir

e Dashboard
Dashboard menampilkan gambaran menyeluruh mengenai aktivitas
bisnis, meliputi total transaksi, nilai pemasukan dari transaksi, dan total
pemasukan dari sumber lain. Selain itu, dashboard juga menyajikan
visualisasi data melalui grafik yang menampilkan dinamika transaksi
harian, grafik transaksi bulanan dan pemasukan per cabang, sehingga
memberikan pemahaman yang lebih mendalam mengenai kinerja bisnis

secara real-time. Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.32 di bawah ini:
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Gambar 2. 32 Halaman Dashboard

Menu Kasir untuk melakukan proses jual beli produk. Adapun dapat di

lihat pada Gambar 2.33 di bawah ini:

Gambar 2. 33 Halaman Menu Kasir

Berikut langkah-langkah untuk membuat transaksi baru:

[

S

Cari produk, klik produk yang dituju.

Setelah akan masuk ke keranjang

Sesuaikan kuantitas nya

Kemudian klik “Lanjutkan™

Masukkan jumlah uang tunai

Lalu klik “bayar”

Akan muncul struk penjualan, klik “cetak™

Adapun dapat di lihat pada Gambar 2.34 di bawah ini:
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Struk Pembayaran

Kode Pembelian: TRX-668¢3{a85305

Ttem Jumlah Harga
Coffee Gula Aren X1 Rp. 23000

Total: Rp. 23000
Uang Masuk: Rp. 50000

Kembalian: Rp. 27000

LUNASY!

Gambar 2. 34 Tampilan Struck Pembayaran

Data Penjualan
Melihat dan mengelola laporan yang terjadi disetiap cabang. Adapun
dapa di lihat pada Gambar 2.35 di bawah ini:

Data Penjualan

Gambar 2. 35 Halaman Data Penjualan
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DOKUMEN TEKNIS
1. Profil
Aplikasi Point of Sales berbasis website pada Coffee Shop Perduan Aplikasi ini
dirancang untuk membantu dalam transaksi penjualan Coffee Shop Peraduan,
manajemen produk, pembuatan laporan, dan hak ases percabang. Adapun peran
untuk menyesuaikan tugas setiap karyawan seperti administrator, kepala

restoran, admin, dan kasri.

2. Latar Belakang
Coffee Shop peraduan adalah tempat yang menawarkan berbagai jenis kopi dan

minuman non-kopi dalam suasana yang santai dan nyaman, dilengkapi dengan
fasilitas seperti alunan musik, koneksi internet, dan design interior yang
menarik serta pelayanan yang ramah, sehingga cocok untuk menghabiskan
waktu dengan teman, mengembangkan bisnis, atau hanya sekadar menikmati

kopi dan suasana yang santai.

3. Manfaat
Berikut manfaat dari aplikasi ini:

a. Mempercepat proses penjualan toko, untuk meningkatkan kepuasan
pelanggan dan mengurangi waktu antrian.

b. Pembuatan laporan keuangan, laporan penjualan, dan laporan stok.

4. Spesifikasi Teknis
Berikut uraian spesifikasi untuk pembuatan aplikasi POS Coffee Sho:

a. Visual Studio Code: IDE yang di gunakan untuk pengembangan aplikasi

b. MySQL: Database management system yang di gunakan untuk menyimpan
data

c. Xampp: Server development enviroment yang menyediakan Apache,
MySQL dan PHP

d. Printer Thermal: Perangkat keras yang di gunakan untuk mencetak struk

penjualan

5. Konfigurasi
Konfigurasi teknis dalam konteks aplikasi POS pada Coffee Shop Perduan

dapat melibatkan langkah-langkah berikut:

1. Konfigurasi Enviromen dan Nama Database:
a. Buat file “env* dan sesuaikan konfigurasi database sesuai dengan
MySQL. Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.1 di bawah ini:
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Gambar 1. 1 Kode Konfigurasi Environment dan Database
Buka terminal pada projek, kemudian jalankan perintah “php artisan
migrate” untuk memuat tabel-tabel yang di butuhkan database. Adapun
dapat di lihat pada Gambar 1.2 di bawah ini:

php artisan migrate

Gambar 1. 2 Kode Artisan Migrate

Jika terdapat error, perbaharui dipendensi dengan menjalankan
“composer update”. Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.3 di bawah

ini:

composer update

Gambar 1. 3 Kode Composer Update

Setelah migrasi sukse jalankan server laravvel “php artisan serve”.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.4 di bawah ini:

php artisan serve

Gambar 1. 4 Kode PHP Artisan Server
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1.

e. Akses aplikasi melalui browser pada alamat “Http://localhost:8000”
f. Jika aplikasi memiliki bagian frontend yang terpisah, pastikan
konfigurasi env frontend sesuai dengan backend. Ini bisa mencakup
URL API dan pengaturan lain yang di butuhkan
Konfigurasi Server atau Hosting
Untuk mengkonfigurasi server atau hosting agar aplikasi bisa di akses secara
online, ikuti langka-langka berikut:
a. Persiapan server:
1. Web server: pastikan server memiliki apache atau nginx terpasang
2. PHP: passtikan vesi PHP yang di butuhkan oleh laravel terpasang
3. Database: pastikan MySQL atau database lain yang di dukung terpasang
dan di konfigurasi
b. Deployment:
1. Upload source code seluruh source code aplikasi ke server menggukan
FTP/SFTP atau layanan version control seperti Git
2. Composer install adalah perintah yang di gunakan untuk proyek-proyek
PHP yang mengukan composer untuk mengelola dipendensi.
e Jalankan “composer install” di server untuk mengunduh semua
dipendensi laravel. Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.5 di bawah

ini:

composer install --optimize-autoloader --no-dev

Gambar 1. 5 Kode Composer Install

3. Enviroment Configuration didefinisikan untuk memengaruhi cara
aplikasi di lingkungan yang berbeda seperti development, staging, dan
production.

o Sesuaikan file “env” di server dengan pengaturan server anda,
terutama di bagian database.

4. Cache dan Optimize strategi penting dalam pengembangan aplikasi web
untuk menigkatkan kinerja dan efesien.

e Jalankan perintah berikut untuk mengoptimalkan performa aplikasi.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.6 di bawah ini:

php artisan config:cache

php artisan route:cache

php artisan view:cache

Gambar 1. 6 Kode Cache dan Optimize
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5. Migrate database adalah proses yang umumnya di lakukan dalam
pengembangan perangkat lunak, khususnya menggunakan framework
seperti laravel.

e Jalankan migrasi database di server. Adapun dapat di lihat pada
Gambar 1.7 di bawah ini:

php artisan migrate --force

Gambar 1. 7 Kode Migrate Database

6. Set file permissions adalah perintah yang di gunakan di sistem linux
untuk mengatur izin akses file atau direktori.
e Pastikan direktori “storage” dan “bootstrap/cache™ dapat di tulisi
oleh web server. Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.8 di bawah
ini:

-R www-data:www-data storage bootstrap/cache

-R 775 storage bootstrap/cache

Gambar 1. 8 Kode Set File Permissions
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c. Konfigurasi Virtual Host (Apache) atau server Block (Nginx)
e Apache Buka file virtula host di */etc/apache2/sites-available/your-
domain.com.conf”. Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.9 di bawah ini:

<VirtualHost *:88>
ServerName your-domain.com
ServerAlias www.your-domain.com

DocumentRoot /path/to/your/application/public

<Directory /path/to/your/application/public>
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride All
Require all granted

</Directory>

Errorlog ${APACHE_LOG_DIR}/your-domain.com-error.log

Customlog ${APACHE_LOG_DIR}/your-domain.com-access.log combined

</VirtualHost>

Gambar 1. 9 Kode Virtual Host Apache

e Aktifkan virtual host dan restar apacahe. Adapun dapat di lihat pada
Gambar 1.10 di bawah ini:

a2ensite your-dosain.com.conf

systemctl restart apache2

Gambar 1. 10 Kode Virtual Host dan Reset Apache

e Nginx adalah web server yang ringan dan cepat serta berfungsi sebagai

Proxy reverse.

a. Buka file wvirtula host di ‘/etc/nginx/sites-available/your-
domain.com.conf”. adapun dapat di lihat pada Gambar 1.11 di bawah
ini:

server {

listen 80;

server_name your-domain.com www.your-domain.com;

root /path/to/your/application/public;

index index.php index.html index.htm;

location / {

try_files Suri $uri/ /index.php?$query_string;

location ~ \.php$ {
include snippets/fastcgi-php.conf;
fastcgi_pass unix:/var/run/php/php7.4-fpm.sock; # Sesuaikan dengan versi PHP Anda
fastcgi_param SCRIPT_FILENAME $document root$fastcgi_script_name;

include fastcgi_params;

location ~ /\.ht {

deny all;

Gambar 1. 11 Kode Virtual Host Nginx
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b. Aktifkan server block dan reset nginx. Adapun dapat di lihat pada
Gambar 1.12 di bawah ini:

-s [etc/nginx/sites-available/your-domain.com /etc/nginx/sites-enabled/

systeact]l restart nginx

Gambar 1. 12 Kode Server Block dan Reset Nginx
6. Source Code
1. Transaksi Penjualan
Kode untuk fitur transaksi penjualan mencakup proses pencatatan transaksi
penjualan dan pembayaran. Berikut adalah contoh impelementasi dasar
dalam laravel.
e Controller untuk menangani logika seperti transaksi baru, mengedit
transaksi, menghapus transaksi, dan menampilkan daftar transaksi.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.13 di bawah ini:

Gambar 1. 13 Kode Controller Transaksi Penjualan

e Model model akan berintraksi dengan tabel trnasaksi dalam database.
Model di gunakan untuk melakukan operasi CRUD (create, reade,
update, delete) pada transaksi
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Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.14 di bawah ini:

oncerns\

detailPembelians

Gambar 1. 14 Kode Model Transaksi Penjualan

View akan menampilkan formulir untuk untuk membuat dan mengedit
transaksi, serta daftar transaksi yang ada.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.15 di bawah ini:
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Gambar 1. 15 Kode View Transaksi Penjualan

Pengelolaan data produk
Fitur pengelolaan data produk mencakup pembuatan, pembaruan, dan
penghapusan produk. Berikut adalah contoh kode untuk fitur tersebut.
e Controller untuk menangani logika seperti buat produk baru, mengedit
produk, menghapus produk, dan menampilkan daftar produk.
Adapun dapat dilihat pada Gambar 1.16 di bawah ini:
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Gambar 1. 16 Kode Controller Produk
e Model model akan berintraksi dengan tabel trnasaksi dalam database.
Model di gunakan untuk melakukan operasi CRUD (create, reade,
update, delete) pada produk.
Adapun dapat dilihat pada Gambar 1.17 di bawah ini:

Gambar 1. 17 Kode Model Produk

e View akan menampilkan formulir untuk untuk membuat dan mengedit
produk, serta daftar produk yang ada.
Adapun dapat dilihat pada Gambar 1.18 di bawah ini:
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Gambar 1. 18 Kode View Produk

3. Laporan Penjualan dan Rekap penjualan
Kode untuk fitur laporan dan rekap pemasukan mencakup pencatatan dan
tampilan data transaksi penjulan
e Controller adalah tempat logika aplikasi yang di letakan. Yang menangni
input laporan penjualan dan rekap pemasukan.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.19 dan Gambar 1.20 di bawah ini:
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Gambar 1. 19 Kode Controller Laporan Penjualan
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Gambar 1. 20 Kode Controller Rekap Pemasukan

e View yang bertanggung jawab unutk menampilkan data laporan dan
rekapa pemasukan pada pengguna.
Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.21 dan 1.22 Gambar di bawah ini:
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Gambar 1. 21 Kode View Laporan Penjualan

Gambar 1. 22 Kode View Rekap Pemasukan

4. Manajemen Akun
Kode untuk fitur menagement akun mencakup pembuatan, pembaruan, dan

penghapusan data karyawan



e Controller bertanggung jawab untuk menangi permintaan HTTP dan
mengirim respons yang sesuai. Controller menghubungkan model dan

view serta mengelola alur logika aplikasi.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.23 di bawah ini:

Gambar 1. 23 Kode Controller user

e Model mewakili data dan logika bisanis, berintraksi dalam basis data
menggunakan Eloquent ORM.
Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.24 di bawah ini:
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Gambar 1. 24 Kode Model User
e View bagian aplikasi yang bertanggung jawan yang menampilkan data
ke pengguna.
Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.25 di bawah ini:

Gambar 1. 25 Kode View User

Hak Akses
Kode untuk fitur menagement akun mencakup pembuatan, pembaruan, dan

penghapusan data karyawan



e Controlle adalah bagian dari aplikasi yang mengontrol logika aplikasi
dan berinstraksi dengan model untuk mengambil data dan menampilkan

view. Untuk hak akses bisa menggunakan middleware di controller untuk

membatasi hak akses ke mode tertentu.

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.26 di bawah ini:

Gambar 1. 26 Kode Controller Hak AKkses

e Model merepetansikan dari tabel dalam database. Di sini kita bisa
mengatur relasi antar tabel dan mendefinisikan atribut area serta metode

yang berkaitan dengan data.
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Gambar 1. 27 Kode Model Hak Akses

e View bagian dari aplikasi yang bertanggung jawab untuk menampilkan
data kepada pengguna

Adapun dapat di lihat pada Gambar 1.28 di bawah ini:

Gambar 1. 28 Kode View Hak Akse

E-40



Lampiran 6 Surat HKI
()

\\,\ | REPUBLIKINDONESIA
KEMENTE HUKUM DAN H.@K,ASKSI MANUSIA

SURAT PENCATATAN CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan : - EC00202467511, 18 Juli 2024

Pencipta

Nama : Solchan Refqgi Al Habib, Dyah Apriliani S.T., M.Kom dkk

Alamat ' Desa Karangjambu RT003/RW004, Kecamatan Balapulang, Kabupaten
Tegal, Provinsi Jawa Tengah 52464 , Balapulang, Tegal, Jawa Tengah,
52464

Kewarganegaraan : Indonesia

Pemegang Hak Cipta
Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik

Nama
Harapan Bersama

Alamat +. Jalan Mataram No. 9, Pesurungan Lor, Kecamatan Margadana 52142,
Margadana, Tegal, Jawa Tengah 52142

Kewarganegaraan :Indonesia

Jenis Ciptaan : Program Komputer

Judul Ciptaan : Berikut Kami Kirimkan Kode Billing Pembayaran Pengurusan HKI

Yang Harus Dibayarkan Sejumlah Rp. 300.000,- Maksimal Hari Ini
Sebelum Pukul 23:59 WIB. Jika Sudah Melakukan Pembayaran
Jangan Lupa Konfirmasikan Ke Nomer Admin Pengelola HKI Ini.
Terimakasih Atas Kerjasamanya Ttd Pengelola HKI P3M Politeknik
Harapan Bersama Tegal. Pembayaran Bisa Menggunakan BRImo
Atau Mobile Banking Lainnya

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertamakali = : |18 Juli 2024, di Tegal
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonésia

Jangka waktu pelindungan ¢ Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali
dilakukan Pengumuman.
Nomor pencatatan 1 1000642863

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

a.n. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL
u.b
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri

NIP. 196812301996031001

Disclaimer:

Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pernyataan, Menteri berwenang untuk cab

surat | per

|
1
|
|
|
IGNATIUS M.T. SILALAHI {
i
|
1
|
1
1

F-1



LAMPIRAN PENCIPTA

Desa Karangjambu RT003/RWO004, Kecamatan Balapulang, Kabupaten Tegal,
I Solchan Refgi Al Habib Provinsi Jawa Tengah 52464 |
Balapulang, Tegal

Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka Gang 2 RT002RW002, Kelurhan
2 Dyah Apriliani S.T., M.Kom Procot. K an Slawi, Kabup Tegal, Provinsi Jawa Tengah 52412,
Slawi, Tegal

Desa Kedungbanteng, RT 25/RW 12, Kecamatan Kedungbanteng, Kabupaten Tegal,
3 Rosid Mustafa S.Kom.. M.Kom Provinsi Jawa Tengah 52472,
Kedung Banteng, Tegal




