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ABSTRAK

Abstrak - Perubahan dan dinamika masyarakat yantplda cepat seiring dengan perkembangan teknologi
sehingga memerlukan suatu informasi yang akurate®i keamanan merupakan kebutuhan bagi kehidupan
manusia, terutama pemilik gedung perkantoran, jpitat, maupun perumahan. Home automation merupakan
sistem kontrol dari perangkat elektrik yang berpdda suatu ruangan di dalam rumah, dimana pengganan
dapat mengontrol perangkat secara efisien dengamggneakan RFID reader melalui Website. Sistem
penguncian pintu dengan teknologi RFID memanfaatkamu E-KTP sebagai RFID tag, Esp8266(NodeMCU)
sebagai pusat pengendali dan pengolahan data yentiglya akan memberikan perintah kepada solendigkun
membuka dan menutup kunci pintu, dan RFID readgrrdikan untuk membaca nomor ID pada E-KTP. Tujuan
dari pengembangan ini adalah untuk membuat sisemggmanan pintu rumah dengan memanfaatkan E-KTP
sebagai pembuka pintu dan WEB sebagai monitoringsilHakhir dari pengembangan ini adalah sistem
pengaman pintu rumah menggunakan E-KTP yang dapatberikan keamanan yang lebih serta efektif dan
efisien untuk diterapkan di masyarakat.

Kata Kunci : Web, E-KTP, Kunci Pintu, RFID.

1. PENDAHULUAN
Sistem pengamanan pintu rumah yang
bersifat manual memiliki  banyak

bagaimana cara membuat Rancang Bangun
Website Rumah Kunci Pintar dengan
RFID E-KTP Berbasi¥\Veb.

kekurangan diantaranya sulit membuka
kunci ketika digunakan, mudah dibobol
dan kunci yang cenderung dapat diduplikat
sehingga mengurangi kemudahan dan
keamanan[1].

Perkembangan  sistem informasi
sangat pesat sejalan dengan besarnya
kebutuhan terhadap informasi. Perubahan
dan dinamika masyarakat yang semakin
cepat seiring dengan perkembangan
teknologi sehingga memerlukan suatu
informasi yang akurat[2].

Dengan kemajuan teknologi saat ini
memunculkan  suatu inovasi  untuk
menciptakan suatu alat sistem keamanan
yang canggih yaituHome automation.
Home automation merupakan sistem

Agar tidak meluas dari maksud dan
tujuan penelitian ini, maka
permasalahannya akan dibatasi sebagai
berikut: 1) Sistem dibuat dalam bentuk
Prototype. 2) Menggunakan ESP8266.
3) Database yang digunakan adalah
MySql. 4) Menggunakan Sensor RFID
Reader. 5) Monitoring dapat diakses
melalui Website. 6) Prototype akan
berjalan jika dialiri listrik.

Tujuan dari pengembangan ini adalah
untuk membuat sistem pengamanan pintu
rumah dengan memanfaatkan kartu RFID
sebagai pembuka pintu dan WEB sebagai
monitoring siapa saja yang telah
mengakses ruangan.
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pada suatu ruangan di dalam rumah,
dimana penggunanya dapat mengontrol
perangkat  secara  efisien dengan
menggunakan RFID reader melalui
Website.

Berdasarkan permasalahan di atas,
maka rumusan masalah yang akan
diangkat dalam penelitian ini adalah

1. Observas

Dilakukan pengamatan pada objek
terkait guna untuk mengumpulkan data
yang diperlukan untuk pembuatan alat.
Dalam hal ini observasi dilakukan di
salah satu rumah di desa Dampyak
Kecamatan Kramat. Meninjau secara
langsung lokasi yang akan dibuat



prototype rumah kunci pintar dengan
RFID E-KTP berbasis web.

2. Studi Literatur

Dalam penelitian ini, dilakukan
pencarian teori-teori yang relevan

dengan kasus atau permasalahan yang

ditemukan Jiteratur didapat bersumber
dari jurnal yang mengacu pada
permasalahan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Perancangan

Perancangan sistem digunakan
untuk mempermudah dalam rancang
bangun membuat website rumah kunci
pintar. Sistem informasi tersebut
dijabarkan  menggunakan Unified
Modeling Language (UML).
Pemodelan  Proses website ini
menggunakan 3 diagram yaiise case
diagram, activity diagram, dan
sequence diagram sebagai berikut:

1. Use Case Diagram
Use case diagram pada
website rumah kunci pintar bisa
dilihat pada gambar 1 dibawah ini:

Login

ADMIN PENGGUNA

Gambar 1 Use Case Diagram

2. Activity Diagram

Activity diagram digunakan
untuk menggambarkan kegiatan-
kegiatan yang ada di dalam suatu
sistem. Agar dapat lebih
memahami tentang sistem yang
akan dibuat, maka perlu dibuatkan
activity diagram tentang sistem
yang sedang berjalan.

Activity  Diagram  dapat
dilihat pada gambar 2, 3, dan 4
berikut:

Tampil slert Tampil alart
sukses gogal

o o

Gambar 3 Activity Tambah Pengguna

Gambar 4 Activity Buka Kunci

3. Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah
diagram yang menggambarkan
kolaborasi  dinamis  sejumlah
objek. Berikut adalah beberapa
gambaran Sequence diagram.

Sequence Diagram dapat
dilihat pada gambar 5, 6, 7 berikut:



sebagal Penggunal)

I —*u

Gambar 5 Sequence Login

| Mengisi Form| 1 '
|nsert data ke Database() | \
| i
Data Berhasil Ditambahkan() 1
Kembali ke Form Tambah Pengguna()
s ]
S T

Gambar 6 Sequence Tambah
Pengguna

! 1
1Pilih Perintah()

i
Update Tabel Database() |
>

Berhasil Update Perintah() |

Tampil Notifikasi()

Gambar 7 Sequence Buka Kunci

2. Implementasi Sistem
Implementasi diterapkan untuk
sistem informasi berbasis website yang
dibangun agar dapat mengatasi
permasalahan yang ada. Terdapat
beberapa tahap yang dilakukan dalam
mengimplementasikan sistem ini yaitu:
1. Implementasi Perangkat Keras
Spesifikasi minimum
perangkat keras yang digunakan
untuk mengimplementasikan
website rumah kunci pintar adalah
sebagai berikut:
a. Prosesor : prosesor dengan
kecepatan 1.6 GHz atau lebih.
b. Ram :1GB.
c. Arsitektur : 32-bit
2. Implementasi Perangkat Lunak
Implementasi perangkat lunak
merupakan proses penerapan pada
website sebagai media monitoring.
Perangkat lunak yang dapat
digunakan untuk

mengimplementasikan website ini
adalah sebagai berikut:

a. Microsoft Visual Studio Code

b. Xampp

c. Google Chrome
Berikut ini  adalah  gambar

implementasi sistem pada perangkat
keras yang bi‘sa dilihat pada gam

bar 8.

i

Gambar 8 Implementasi Sistem
Perangkat Keras

. Pengujian Sistem
a.Hasil Uji Perangkat keras

Pada pengujian ini, Kkartu
ditempelka pada area sensor RFID,
jika nomor id terdaftar maka
Solenoid akan membuka dan
nodemcu akan mengirimkan data
pengguna ke website.

Tabel 1 Hasil Uji Perangkat Keras

N | Jangkau| Keteran | Kesimpu
0. |an gan lan
1. | 0 — 1| Terbaca| Terhubu
cm ng
2. |1 — 2| Terbaca| Terhubu
cm ng
3. | 2 - 3| Tidak Tidak
cm Terbaca | Terhubu
ng

Hasil Uji Kontrol Tombol Website
Tabel 2 Hasil Uji Kontrol Tombol

Website
N | Kondisi | Hasil | Kesimpula
0 n
1 Buka Sensg Solenoid
r Mati | Off (pintu




dapat
dibuka
tanpa tag)

Otomati | Senso| Solenoid
S r On (pintu
Hidup | dapat
terbuka
jika tag
ditempelka
n pada rfid
dan
terdeteksi)

c. Hasil Pengujian Website
1) Tampilan Login

2)

Tampilan login adalah
tampilan pertama yang akan
terlihat setelah membuka link,
pada tampilan login ini lah yang
akan menentukan  halaman
beranda yang dilihat. Tampilan
login bisa dillihat pada gambar
dibawah ini.

>

SILAHKAN LOGIN

Username:

Usemame .

Password

Password

Gambar 9 Tampilan Login Form

Tampilan Beranda untuk admin

Setelah pengguna masuk
melalui form login maka akan
diarahkan ke halaman beranda,
jika level yang terdeteksi adalah
admin  maka akan tampil
halaman beranda seperti pada
gambar dibawah ini.

Home
Tambah Pengguna

Buka Pintu

Logout

Selamat! Anda berhasil masuk. T

DATA AKSES PENGGUNA

Cari berdasarkan Pengguna atau Tanggal(Tahun-I

Pengguna Tanggal Jam

04 68 63 Jodhipati 2021-
2A9C 55 08-26
80

04 68 63 Jodhipati 2021-
2A9C 55 08-23
80

04 68 63 Jodhipati 2021-
2A9C 55 08-23

Gambar 10 Tampilan Halaman
Beranda Admin

3) Tampilan Beranda untuk

pengguna

Jika level yang terdeteksi saat
mengisi form login adalah
pengguna, maka  tampilan
beranda akan terlihat seperti
gambar dibawah ini.

JAI Corporation =

Home

Logout

Selamat! Anda berhasil masuk. > ¢

DATA AKSES PENGGUNA

Cari berdasarkan Pengguna atau Tanggal(Tahun-|

Pengguna Tanggal Jam

04 68 63 Jodhipati 2021- 14:30.04
2A9C 55 08-26
80

04 68 63 Jodhipati 2021- 18:29.07
2A8C 55 08-23
80

04 68 63 Jodhipati 2021- 18:28:56
2A9C 55 08-23
80

Gambar 11 Tampilan Beranda
Pengguna

4) Tampilan Tambah Pengguna

(Hanya Admin)
Pada navigasi bar untuk
admin terdapat menu tambah



data, tampilan menu tambah
data dapat dilihat pada gambar
dibawah ini.

Home =
Tambah Pengguna

Buka Pintu

Logout

TAMBAH DATA

Username

Password

Id Kartu

XX XX XX XX XX XX XX

Level

Simpan

Gambar 12 Tampilan Tambah
Pengguna

4.

KESIMPULAN
Dari hasil perancangan dan
pembuatan Rancang Bangun Wesite

Prototype Rumah Kunci Pintar Dengan
RFID E-KTP Berbasis Web mendapatkan
simpulan, diantaranya :

1. Semua fitur yang tersedia pada halaman
website sudah dapat bekerja dengan
baik.

2. Pengembangan dari penelitian
sebelumnya adalah adanya
penambahan fitur buka kunci apabila
pengguna lupa untuk membawa kartu
identitas.

3. Fitur Tambah Data Pengguna kurang
optimal karena registrasi kartu masih
harus melalui kunci pintar langsung.
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