LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Ketersediaan Pembimbing

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :
Pihak Pertama

Nama : Muhammad Rizqi
NIM : 20090059
Program Studi : Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom
Status : Dosen / Praktisi
NIDN : 0614049002

Jabatan Fungsional : Lektor
Pangkat/Golongan  : III d

Pada hari ini jum’at tanggal 15 Maret 2024 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing I Skripsi Pihak Pertama dengan minimal bimbingan
satu kali dalam seminggu. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.
. Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kel an penyelesai
s Skripsi

Tegal, 15 Maret 2024

Pihak a
Muhammad Rizqi
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SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama
Nama : Muhammad Rizqi
NIM : 20090059
Program Studi : Teknik Informatika
Pihak Kedua
Nama : Dairoh, M.Sc
Status : Dosen / Praktisi
NIDN : 0612108701

Jabatan Fungsional : Lektor
Pangkat/Golongan  : Penata Tk I/IIId

Pada hari ini Senin tanggal 25 Maret 2024 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing 1T Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak
Pertama wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua.
Adapun waktu dan tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.
Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi

Tegal, 25 Maret 2024

Pihak Pertama Pihak Kedua

Muhammad Rizqi Dair

Mengetahui
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Lampiran 2. Surat Pernyataan HKI

SURAT PERNYATAAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
1. Nama ¢ Muhammad Rizqi
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : JI. Letjen S.Parman Pesanggrahan Brebes RT/RW 007/017, Kecamatan
Brebes, Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa Tengah
2. Nama . Dyah Apriliani, S.T., M.Kom
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat © Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka gang 2
RT/RW 002/002, Kelurahan Procot, Kecamatan Slawi,
Kabupaten Tegal
2. Nama . Dairoh, M.Sc
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat +J1. Garuda No 3 RT/RW 002/009 Randugunting Tegal Selatan Kota Tegal
Dengan ini menyatakan bahwa:
1. Karya Cipta yang saya mohonkan
Berupa : Program Komputer
Berjudul : Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis
Website di Daerah Brebes

= Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek
kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

= Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;

= Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam Pasal
39;

« Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 41 dan 42;

= Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan
sebagai merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai lambang organisasi, badan
usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

* Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,
pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan scbagaimana
dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan

dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata

maupun pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.

Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 terscbut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam

sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan

Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka | dan Angka 3 tersebut di atas saya/ kami

langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a. permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau
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b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Dircktorat Hak Cipta, Dircktorat
Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.1 dihapuskan
sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

¢. Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan sccara clektronik scdang dalam berperkara
dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan
elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.

Demikian Surat pernyataan ini kami buat dengan scbenarnya dan untuk dipergunakan scbagimana
mestinya.

Tegal, Juli 2024

(Dyah Apiliani, S.T., M.Kom)
If@

(Dairoh, M.Sc)
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Lampiran 3. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawal ini:

1. Nama : Muhammad Rizqi
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : JI. Letjen S.Parman Pesanggrahan Brebes RT/RW 007/017, Kecamatan
Brebes, Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa Tengah
2. Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom
Kewargancgaraan :  Indoncsia
Alamat * Perumahan Mutiara Indah Blok C4, Jalan Nangka gang 2
RT/RW 002/002, Kelurahan Procot, Kecamatan Slawi,
Kabupaten Tegal
2. Nama : Dairoh, M.Sc
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : ]I Garuda No 3 RT/RW 002/009 Randugunting Tegal Selatan Kota Tegal

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada:

Nama : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Alamat : JI. Mataram No. 9 Pesurungan Lor Kota Tegal

Adalah Pihak IT selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul “Aplikasi
Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes”. untuk didaftarkan
di Direktorat Hak Cipta dan Desain Industri, Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual,
Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikian Surat pernyataan ini kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagimana

mestinya.

Pemegang Hak Cipta Tegal, Juli 2024

Ketua P3M Pencipta
§.§ g B

s m » %

) 3 SN METE

> 79 TEM
(Dr. Aldi Budi Riyanta, S.Si., M.T) (Muharpthad Rizqi)

(Dyah Apriliahi, S.T., M.Kom)

S

(Dairoh, M.Sc)
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Lampiran 4. Syarat Pengajuan HKI

MANUAL BOOK

BUKU PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI
(USER MANUAL)

Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto
Berbasis Website di Daerah Brebes

Oleh:

Muhammad rizqi

Dyah Apriliani, S.T., M.K@ O

Dairoh, M.Sc
()70
o



1. PENDAHULUAN

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen user manual Aplikasi Studiobook untuk pemesanan

Jasa Foto di Daerah Brebes dibuat dengan tujuan menggambarkan,
menjelaskan, dan memberikan panduan penggunaan aplikasi
Studiobook. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah pengguna
dalam melakukan pemesanan studio foto dan jasa fotografi di daerah
brebes. Panduan ini ditujuan untuk semua pengguna aplikasi, termasuk
pelanggan dan pemilik studio foto, dengan tujuan untuk memastikan
mereka dapat memanfaatkan semua fitur yang tersedia dengan

maksimal.

1.2 Deskripsi Umum Sistem

Aplikasi Studiobook untuk Pemesanan Jasa Foto di Daerah
Brebes merupakan sistem berbasis website yang dirancang untuk
mempermudah proses pemesanan studio foto dan jasa fotografi.
Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk mencari, membandingkan,
dan memesan berbagai studio foto yang tersedia di Daerah Brebes.
Tujuan dibuatnya sistem ini adalah untuk menyediakan platform yang
efisien dan user-friendly bagi pelanggan dan pemilik studio, sehingga
dapat meningkatkan kenyamanan dan kemudahan dalam mengatur sesi

foto secara profesional.

1.3 Deskripsi Dokumen
Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan
“Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di

Daerah Brebes”. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut:
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1. BABIL

Berisikan informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan,
yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem
serta deskripsi dokumen.

BAB IL

Berisikan perangkat yang dibutuhkan Aplikasi Studiobook untuk
Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes, termasuk
perangkat lunak dan perangkat keras yang diperlukan untuk
menjalankan aplikasi ini dengan optimal.

BAB III.

Berisikan user manual untuk menggunakan Aplikasi Studiobook

untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes.

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN
2.1 Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut:

1.

System operasi seperti Windows

2. Web browser (Google Chrome, GoogleMaps, dll)
3. Visual Studio Code

2.2 Perangkat Keras

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan sebagai berikut:

1.

Laptop MSI Modern 14

2.3 Penggunaan Aplikasi

Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai

berikut:

l.

User : Pengguna ini memiliki fitur untuk melihat studio dan dapat
mencari, membandingkan antara studio satu dan lainnya, User juga
dapat melukan pemesanan studio dan pembayaran sesuai yang
ditentukan.

Owner : Pengguna ini memiliki fitur yang dapat mengelola studio
seperti menambahkan, mengedit dan menghapus, serta owner juga

dapat mengelola pemesanan.
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3. Admin : Admin memiliki fitur yang dapat mengelola user dan

mengelola pemesanan.

3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN
3.1 Struktur Menu

Adapun struktur halaman pada Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan

Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes adalah sebagai berikut:

1.

Halaman Utama Beranda

Pada halaman beranda akan muncul tampilan awal pada saat
mengakses Aplikasi Studiobook adapun menu navbar yang dapat
digunakan untuk sumber informasi penggunaan aplikasi dan menu
tombol login dan daftar yang dapat digunakan untuk masuk sebagai
user, owner maupun admin.

Halaman Navbar

Pada halaman navbar ada beberapa menu yang tersedia adalah

a. Booking untuk memilih studio dan memesan studio

b. Testimonial berisi testimonial user pengguna

c. Riwayat pemesanan berisi pemesanan yang pernah dilakukan
Halaman Utama Admin

Pada halaman utama admin ada beberapa menu yang tersedia
sebagai berikut:

a. Menambahkan Studio

b. Mengupdate Studio

c. Menghapus Studio

d. Logout

3.2 Pengguna

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai menu-menu yang tersedia

disistem sebagai berikut:

3.2.1 Cara membuka Sistem

Untuk menjalankan website Studiobook adalah sebagai berikut:
1. Bukalah website sistem melalui web browser yang tersedia

seperti (Goggle Chrome dll)
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2. Tekan tombol enter pada keyboard
3. Setelah itu, akan muncul tampilan utama website sistem.
Pada halaman terdapat menu di navbar. Adapun tampilan

utama dapat dilihat pada gambar 1.

Studiobook. Booking Testimonial Riwayat Pemesanan Syarat & Ketentuan Daftar Login

Abadikan
Momen Berhargamu
Bersama Kami!

Lorem ipsum dolor sit, amet consectetur adipisicing elit. Repudiandae

placeat voluptate, maiores ipsum est iure.

Lihat Folografer I Lihat Jasa Foto

Gambar 1 Halaman Header



3.2.2 Halaman Utama

Pada sistem ini terdapat halaman yang terdiri dari berbagai

menu sebagai berikut:

1.

Menu pemilihan Login

Menu pemilihan login berisi 2 form terdapat login sebagai
user dan login sebagai owner yang digunakan untuk masuk
sebagai user, owner dan admin. Adapun tampilan halaman

login dapat dilihat pada gambar.

Studiobook

& Login Sebagai User

@ Login Sebagai Pemilik Jasa/Studio

Gambar 2 Halaman pemilihan login
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2. Menu pemilihan daftar
Menu pemilihan daftar berisi 2 form terdapat daftar sebagai
user dan daftar sebagai owner yang digunakan untuk masuk
sebagai user, owner dan admin. Adapun tampilan halaman

daftar dapat dilihat pada gambar.

Studiobook

&  Daftar Sebagai User

B Daftar Sebagai Pemilik Jasa/Studio

Gambar 3 Halaman pemilihan daftar

3.2.3 Halaman Admin/Owner
Pada sistem ini terdapat halaman admin dan owner yang terdiri
dari berbagai menu fitur sebagai berikut:
1. Menu kelola Studio
Fitur kelola studio untuk admin dan owner dapat
menambahkan data studio dengan menekan buat studio

baru. Menu tersebut dapat dilihat pada gambar.

Studiobook Home  Search Q& sonnDoe~
& Dashboard .
Kelola Studio
Manajemen Studio Dashboard / kelola studio
Manajemen Reservasi
Review Pelanggan Daftar Studi
aftar Studio + Buat Studio Baru
Profile All Studia available will be display in the table and only Admin/Cwner Studia can running commandCreate, Read
Update _and Delete for the data of studio
FAQ
Contact Gambar Nama Studio Alamat Harga Deskripsi Aksi

Gambar 4 Halaman kelola studio



2. Menu tambah studio
Fitur tambah studio bisa dilihat pada gambar.

Studiobook Home  Search Q e Jehn Dee ~

Gambar 5 Halaman modal tambah studio

3. Menu Logout
Menu logout digunakan untuk keluar dari halaman admin
dan jika diklik akan kembali kehalaman utama. Adapun

tampilan halaman logout dapat dilihat pada gambar.

Q e John Doe ~

Action
Another action

Something

Log out

<+ Buat Studio Baru

Gambar 6 Logout
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3.2.4 Halaman User
Pada halaman user terdapat beberapa fitur yang bisa pengguna
pakai yang sebagai berikut:
1. Dashboard
Dashboard adalah tampilan awal user ketika

mengunjungi website pertama kali dilihat pada gambar.

Studiobook. QIR ~osis  Tetenimiel ot O Ry & Kitisnn [ Danar |[ toan

Abadikan
Momen Berhargamu
Bersama Kami!

Fotografer Terbaru

Testimonial

@ People 1 e People 2 O People 3
!

Pertanyaan yang sering ditanyakan

Gambar 7 Dashboard



2. Fitur Detail Studio
User dapat memilih fitur ini dengan mngeklik tombol

booking untuk melihat daftar semua studio dilihat pada gambar.

Studiobook. Home  Booking  Testimonial  Riwayat Pemesanan  Syarat & Ketentuan

Login

Detail

Lorem ipsum dolor sit amet,

Deskripsi Product

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Placeat expedita minima iure Mulai Pemesanan Studio
assumenda nulla, laboriosam neque et sed nisi sint dignissimos rem amet error RP 20K i

er jam
voluptatem perspiciatis quas! Ipsa (d ullam. Enim eveniet, exercitationem cupiditate per)

accusantum fuga obcaecall laboriosam pariatur. Totam, nisi? Voluptate veritatis veniam
voluptatem omnis quae voluptates, quas nihil quo nostrum inventore nam ex!

Necessitatibus. et magnam facilis, a nam animi blanditiis placeat ducimus voluptas - : -

Berapa lama ingin sewa studio?

tempore beatae aveniet alias? Ducimus, veniam soluta debitis ullam, temporibus

reiclendis quasi doloremque Guo allquid. omnis excepturi. Rem, iste delectus, explicabo
ea minima assumenda earum debitis maxime Incidunt. dignissimos numaquam sapiente Pllih tanggal
nobis molestias neque.
hh/bbitttt (=]

. ) .2 . . ®» . B
Free Parking 10+ Mbps/s

Pilih jam

AC  Free Drinks  Free Toilet
Pilih jam

.
. &

100% Professional Anda akan membayar sewa studio
sebesar: Rp20000 per 1 Jam

Lanjut Pembayaran

Studiobook. Menu Pesan dan kesan menarik kalian
guys
Lorem ipsum dolor, sit amet consectetur adipisicing elit Home
optio inventore debitis ilum? Tostmonal
- YyOooOm
+62 877-9790-5819 FAQ
8 mhmmdrizqi2002@gmail com Syarat & Ketentuan

opyright 2024 by muhammadrizql, Give u the best Reserved

3. Fitur Studio Terdekat
Gambar & Detail studio
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Fitur studio terdekat bisa diakses dengan klik tombol
studio terdekat di awal chatbot, setelah di klik akan
mengarah ke gmaps dan mencari apotek terdekat

berdasarkan gps.

Re—— S
studio Q X % Rating v = ® JamBuka v | Semua filter
Dermaga Pe

Il

cingan
Sigempol

H Hasil ©
MOSYER STUDIO [  Panta
46 42 ® © ) s Photo Studio G amidan

Rule
Project Studio
Qpemm\ STuDIO
a tempat - Janji temu online T@ggg &) Me sTudio
B
” \\:Qmudm Cerah Foto
Krent Studio Foto P vdsToRy e iy
© ) wrphoto studio 9 Mustika Stu

Tup PolderBay 5
Q Nirwana | Dialogue Photo - 5
Photo Studio Jf Video Studio 3 {
y - J
(B! [ Studio Foto & iy
- Fotocopy (Selex) |

pat - Janji temu online

PERMATA STUDIO

Dukuhturi ‘a

Gambar 9 Fitur studio terdekat

4. Fitur Pemesanan
Fitur pemesanan yaitu user bisa memesan studio
yang dipilih, berapa lama ingin memesan studio, memilih

tanggal dan jam.

Deskripsi Product

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Placeat expedita minima iure Mulai Pemesanan Studio

assumenda nulla, laboriosam neque et sed nisi sint dignissimos rem amet error RP 20K per jam
voluptatem perspiciatis quasi ipsa id ullam. Enim eveniet, exercitationem cupiditate
fuga i pariatur. Totam, nisi? Voluptate veritatis veniam
voluptatem omnis quae voluptates, ¢uas ninil quo nostrum inventore nam ex! Berapa lama ingin sewa siudio?
Necessitatibus, et magnam facilis, a nam animi blanditiis placeat ducimus voluptas.
tempore beatae eveniet alias? Ducimus, veniam soluta debitis ullam, temporibus - i .
reiciendis quasi doloremque quo aliquid, omnis excepturi. Rem, iste delectus, explicabo
ea minima assumenda earum debitis maxime incidunt, dignissimas numquam sapiente Pilih tanggal
nobis molestias neque.
. hhibb/tttt [m]
* = * = . N » N L] Pilih jam
Free Parking 10+ Mbps/s AC  Free Drinks  Free Toilet
Pilin jam
. i
100% Professional Anda akan membayar sewa studio

sebesar. Rp20000 per 1 jam

Lanjut Pembayaran

Gambar 10 Fitur pemesanan

5. Fitur Pembayaran
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Fitur pembayaran memungkinkan pengguna untuk

memilih metode pembayaran sesuai keinginan mereka.

Studic foto

Rp598.000

<] Datailz ¥

Choose within 23:50:38

mwew BRI virtual account >
GoPay/GoPay Later

O » ==

Virtual account

T IE T  —

QRIS

Gambar 11 Fitur Pembayaran

6. Fitur Riwayat Pemesanan
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Fitur riwayat pemesanan adalah fungsi dalam
aplikasi atausistem yang memungkinkan pengguna untuk
melihat daftar semua pemesanan yang pernah mereka
lakukan di masa lalu. Dengan fitur ini, pengguna dapat
melacak detail pemesanan mereka, seperti tanggal dan
waktu pemesanan, jenis layanan atau produk yang dipesan,
jumlah pembayaran, dan status pemesanan (misalnya,

selesai, dibatalkan, atau masih dalam proses).

Studiobook. Home  Booking  Testimonial Syarat & Ketentuan Daftar [Lugm|

Id Pemesanan

Ulisse Studio
Sewa Studio untuk waktu pada

B Ruang Studio © Durasi Sewa ? Jam

@ TIKET PEMESANAN

© Detail Tiket
Studiobook Menu Pesan dan kesan menarik kalian
guys
Lorem ipsum dolor, sit amet consectetur adipisicing elit. Home
Cumque dolor, molestiae sint eos consequatur sed laborum Fotograter haloooo
optio inventore debitis ilum? _
Testimonial YOO
B +62 877-9790-5819 FAG
& mhmmdrizqi2002@gmail.com Syarat & Ketentuan

© Copyright 2024 by muhammadrizqi, Give u the best Reserved

Gambar 12 riwayat pemesanan

7. Halaman Kelola Studio owner
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Halaman kelola studio owner adalah halaman yang

berisi crud studio yang dilakukan oleh owner ketika sudah

mendaftar menjadi owner.

Studiobook

[ Dashboard

MANAJEMEN

= Studio
Kelola Studio

Kelola Ketersediaan Studio

B Reservasi -
B Roviow Palanggan -
2 Profile

@ FAQ

= Contact

8. halaman Reserva

Search

Kelola Studio

)ashboard / kelola studio

Daftar Studio

Q@ ower-

+ Buat Studio Baru

All Studio available will e display n the table and only Admin/Cuner Studic can running commandCreate, Read Update, and

Delete for the data of studio

Gambar Nama Studlo Alamat
ﬁ nimala jlayani
adada gandasuli

Krent Studio
Brebes

Jalan ustad abbas no 09, (belakang pendopo
brebes)

Harga

1199

1200

400000

Gambar 13 kelola studio

si Owner

Deskrips! Aksl

studie kebutuhan
keluarga

adadenn

Kami menyediakan
tayanan fotagrafi
profesional untuk
berbagai keperluan,
balk itu potret keluarga,
foto pribadi, hingga
dokumentasi acara
penting. Dengan
peralatan canggin dan
1im fotegrafer

[ 5 ]
o
[ o |
[
[ = |

halaman ini berisikan pesanan dari user jika studio tersebut

telah dipesan oleh user.

Studiobook

Search

Reservasi Studio

B Dashboard

MANAJEMEN
= Studio ~

Kelola Studio

Kelola Ketersediaan Studio

Reservasi ~
Kelola Reservasi

Review Polanggan

Profile

FAQ

]

Contact

Dashboard / Reservasi studio

Q (-;3 owner ~

Semua pemesanan studio akan ditampilkan di tabel dan hanya Admin/Owner Studio yang dapat menjalankan perintahCreate,

Read, Update, dan Delete untuk data studio

User  Studio Tanggal Sewa Durasi
fzgl  Character llustration with 18/7/2024 - 181712024 1jam
zulfa Testimg ATITI2024 - 171712024 2 jam

Gambar 14 reservasi

Total Bayar  Stawus  Aksi
399000 pending
538000

pending



TECHNICAL BOOK

BUKU PETUNJUK TEKNIK PEMBUATAN APLIKASI

APLIKASI STUDIOBOOK UNTUK PEMESANAN
JASA FOTO BERBASIS WEBSITE DI DAERAH

BREBES

PENULIS :
Muhammad Rizqi
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Penjelasan

Kode ini adalah sebuah komponen React untuk halaman utama dari sebuah
situs web. Ini mengimpor berbagai modul dan komponen yang diperlukan,
termasuk React Bootstrap untuk tata letak, Swiper untuk membuat karusel,
dan komponen khusus seperti FagComponent, NavbarComponent, dan

FooterComponent.

e Bagian Header: Berisi pesan sambutan dengan tombol tindakan yang
mengarahkan ke halaman fotografer dan jasa foto.

e Bagian Fotografer Terbaru: Menampilkan fotografer terbaru dengan
menggunakan fungsi map yang mengiterasi data studio terbaru untuk
menampilkan setiap fotografer dengan detail seperti gambar, bintang
penilaian, judul, harga, dan tombol beli.

e Bagian Testimonial: Menampilkan testimonial dalam bentuk karusel
menggunakan Swiper. Setiap testimonial berisi gambar, nama,
keterampilan, dan deskripsi dari pelanggan.

e Bagian FAQ: Menampilkan komponen FAQ (Frequently Asked

Questions) untuk menjawab pertanyaan umum dari pengguna.
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Output

Studiobook. CE) soe  mwrond  memsorcums et <oon

Abadikan
Momen Berhargamu
Bersama Kami!

Fotografer Terbaru
[
| Character Miastration with Adobe Ul UX Webaite Design for Masterng Web Oeveloper
| shastraor Begiones wen Figma Soorsas §

Bl

| Mastering Logo with Adcte 30 Modetiog foe Beginner wih 3D | Mastering icon Dexign with Adobe
| wostrator Blender Sustrator

Testimonial

yaan yang sering

Bagins poies fmes e e pontiaymin? v B s MM O 0 i 2B A v b
B SN e i s 2 e SAA 00 G A A 2431 3 I P
syt s o b e
orngirman e ack Smar? B T ee—

Apsnan vay

s st vmman S 123 b ]

Studiobook. Menu Pesan dan hesan menarh bakan
52 ours

e LTy p—
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Halaman pemilihan login dan register

Kodingan pemilihan login

1 import React from "react";
2 import { container, Row, Col, Button } from “react hootstrap”;
3 import { useNavigate } fron "react-router-dom’;
a
canst Pemilihaniogin = () => {
let navigate = uscMavigate();
return (
<div classhanes"body-penilihan®>
<div classhiame="pemilihan"s
<Container className="container-pemilihan ">
<Button classhame="btn-ajacen bin btn-light border” anclick={() => navigate("/")}>
<i classame="fa fa-chevron-left “s¢/i>
</Buttons
<Row>

<Col>
<h2 classhame="text-center mb-2 fu-bold">studiohaok</h2>
</Coly
</Row>

<Row>
<Col classhame="text-center™s
<button varisnt="grimary” type="submit” classhame="btn-penilinan btn btn-light opacity v5 rounded-1 me-2 mb-xs-8 mb-2 mt-4 border” onclick={() => navigate(/login®)}>
<l classhane="fa fa-user fw-bold">¢/i> Login Sebagai User
¢/Buttons
<Button variant="primary” type="submit” classNames"btn-penilihan btn btn-light opacity-75 rounded-1 me-2 mb-xs-@ mb-2 mt-4 border” oncClick={() => navigate("/loginowner”)}>
41 classhane="fa fa-camera fu-bold"»¢/i> Login Sebagai Pemilik Jasa/Studio
</Button>
<colr
</Row>
</Containers
</dive
</élvr
%
I

export default Pemilihanloging

Kodingan pemilihan register

import React from “react”;
import { Container, Row, Col, Button } from “react-bootstrap”;
import { wsohawigate } from “react-router-dea”;

1
]
3
n
5 gonst Pesilinasdaftar = () =
& let navigate = usedavigate();
7 return {
8 <dlv classhane="body-pesilihan®s
b «div classiames"pemilifan™s
1@ <Container tlassName="contalner-pesdlihan *»
1 <hutton classhamesstn-ajadeh btn btn-1ight border™ oatlicke{() =» navigate{"/"}}>
12 <4 classMames"fa fa-chevron-left "»</iy
1 <fButtons
1 <Rowr
15 ey
15 <h2 classhames"toxt.conter mbe2 #w-bold”>studiobooke/hy
17 weals

</ Row>

Row
€Col classhames"text-center™s
<BUTton variante"primary” typee"submit” <lass¥amesTbtn-pemilinan Btn btn-1ight opacity-73 rousded-3 me-Z mbexs-B m9-2 WG4 border” oaClicke{() «> navigate( /register~i}>
€l className="fa fa-user fw-bold™></1> Daftar Sebagal User
«/Button:
Button varlant="primary” type="submit® ¢lassMase="brn-pesllihan bin btn-1ight opacity-75 rousded-1 mé-2 mbexi-2 sb-2 st-2 border® oaClick={() =» navigate("/reglstercwrir=]]
<1 classNases"Fa Fa-casera fu-bold™></i> Daftar Sebagal Pesilik Jasa/Studio
<feuttons
<jEals
<fRow>
</Containers
<fdivy
<rdivy
| H
1

wxport default Pesilihanbaftar;
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Kode diatas adalah sebuah komponen React yang bernama PemilihanLogin
dan PemilihanDaftar. Komponen ini digunakan untuk menampilkan
halaman pilihan login bagi pengguna

Output

Studiobook

&  Daftar Sebagai User

B Daftar Sebagai Pemilik Jasa/Studio

Studiobook

& Login Sebagai User

B Login Sebagai Pemilik Jasa/Studio

2. Halaman booking
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Kodingan

*
inpart Resct from "resct”;
{ container, Raw, Col } frow "react-hootstrap”;
“. . ddataAndex
fcempenents/FagConpanent” ;

inpert
wgort { semuakelas } From

ingort FacCompenent from
const Fotograferpage = () =

return |
<div classhane="siudios-page">
<div classnames"studios min-vn-1987>
<Containers
<Ron

ecol>
<hl classhame="text-center fu-bold animate aninsted anizate_fadelnUp animate  delay-1s">Semua Fatografercihl>
fadeTnup animate delay-1s">Lorem ipsun dolor sit amet, cansectetur adipisicing

<p classhane=
</tals
</Raws
crows
{senuakelas. map((kelas) = {
return {
«Cal key={kelzs.id} classuame="horder border-dark shadow rounded” cats-ans="fadsUp” data-zos-duration="1800" dats-ans-delay={kelas.delay}>
188 #n-5 rounded-top” />

elit, Est aliguas esse illum eveniet placeat cumque.</p>

Text-center animate animated animate

<ing sre=(kelas.image} alt="unsplash.cos’ clssiave

classHane="star mh-2 px-3">

© classianes(kelas, 5tarl}o</Is

classuane={kalas.star2}ac /1>

Classtane={kelas.star3bac iz

elassuane={kelas.stara}es /47

© classtane-(kelas . stars}sc/is

<Joivs

<hs classuames"rb-5 pr-3">{kelas.title}e/hss

<éiy classtane="ket d-flex JUsTAFy-content-between slign Ltems-center px-3 pb-2"»
m-@ text-primary fu-bold"> (kelas.price]</o»

<p classham
btn btn-dark reunded-17»{kelas. buy}</buttons

<hutton classtam
<jtvs
«ftoly

iy

12l
</Row>

</Cantainers
</div>

<FaaCamponent >
<fdivy

export defaull FologralerPage;

Kode ini adalah sebuah komponen React yang bernama FotograferPage.

Komponen ini digunakan untuk menampilkan halaman yang berisi daftar

semua fotografer
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Output

Studiobook. vome QNI Tovumenisi  FavmPemesdnan  Syarst Kewnasan st | [ ook

Semua Fotografer

1 0rem AL Ao At AMOY CANACEATIIT AGPANING M F3E AkYM CASE SLET EYONE! PACE S CUma

Character lilustration with Adobe
ustrator

Ul UX Website Design for
Beginner with Figma

e [ =

Mastering Web Developer
Bootstrap 5

o sracm (.- .. ]

Mastering Logo with Adobe

3D Modelling for Beginner with 30
Blender

o srea | e [

R [ ]

Design Vektor with Corel Draw CC Ul UX Design with Adobe XD for
for Beginner Beginn.

Mastering Mobile Developer with
Flutter

o e | e o e [}

3. Halaman testimonial

Kodingan

import Roact from “react”;
port { Container, Row, Col } fros “react-bootstrap™;
wort { testimonial ) from ", /data/index”;
port FaqCoeponant Froe "../components/FagCosponant
const Testimonia
return (
<0iv classhane="testinonial-page™>
<div classhames"testimonial®s
<Containors
<Row classNase:
<Col>
<h1 classNanes"toxt-centar fw-bold animate_animated animate
<p classNamos"toxt-center
</col>
</Row>

fadelnUp animate__delay-1s7>Sesud Testimonial</hl>
animate__animatod anim;

fadelnup anieate_delay-1s™>lorem ipsus dolor sit amet consoctetur adipisicing elit. Natus, rerum?</p>

<Row classhames"row-cols-1g-3 row cols-1%>
(tostizontal (gata) > {
return {
<Col key={data.id} classNames"md.5 ">
<div classhamo«"poopla”>
<img sres{data.inage) alts"" />
<aivs

<hS classNames"nb-17>{data.namo}</hS>

<p classNamae"n-@ fiu-bold">{data.skill}</p>
</div>
</atv>

<p classNasos"dosc shadow-sa”>{data.desc)</p>
</Col>

b
ny
</Row>
</Container>
</o1v>
<FaqCompanent />
</atv>

oxport dofault TostimonialPage;
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Kodingan di atas digunakan untuk menampilkan semua testimonial

Output

Semua Testimonial

Lorem ipsum dolor 1 amet consectetur adipisicing eét. Natus, rerum?

People 1

Ul UX Designer

Lorem. ipsum dolor sit ame: consectetur
adipisicing el Dolor, saepe 3. Quod €08 non.
Golores sapiente Gicta quam esse reprehendert
exphcabo vitae nesciunt ut laborum harum, vel
oplio corporis voluptatem?

People 4

Ul UX Designer

Lorem, ipsum dolar sit amet consectetur
adipisicing elt. Dok, saepe 3. Quod eos non,
dolores sapiente dicta quam esse reprehendert
expicabo vitae nescunt ut borum harum. vel
oplio corporis voluptatem?

People 7
Ul UX Designer

Lorern, ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing edt. Dok, s3epe 3. Quod eos non,

dolores sapiente dicta quam esse toprehendert
expicabo vitae nesciunt ut aborum hanm, vl
opbio corporis voluplatem?

People 2

Flutter Developer

Lorem. ipsum dolor sit amet consectetur
adipisicing elt. Dok, saepe a. Quod €0s non,
dolores sapiente Aicta quAM esse reprehenderit
expicato vitoe nesciunt ut kaborum harum, vel
optio corports voluptatem?

People 5

Flutter Developer

Lorem. ipsum Sokor sit amet consectetur
adpisicing elt. Dok, saepe a. Quod 6s non,
Golores sapeente ACta quam esse reprehendert
expicabo vitae nesciunt ut borum harum, vel
optio corpars voluptatem?

People 8

Flutter Developer

Lorem, ipsum dolor sit amet consectetur
adpisicing el. Dok, saepe 3. Quod €08 non,

Gokores sapiente Gt quam e550 roprebenderit
expicabo vitae nesciunt ut laborum harum, vel
optio corperis voluptatem?

D-23

People 3

Web Deveioper

Lorem. ipsum dolor sit amet consectetus
adipisicing elt. Dok, saepe 8. Quod €as non,
dolores sapiente Gicta QUAM 0330 reprehenderit
expicabo vitae nesciunt ut iaborum harum, vel
0p00 COrpons voluptatem?

People 6

Web Developer

Lorem, ipsum dolor 5 amet consectetur
adipisicing elt. Dolor, saepe a. Quod os non,
dokores sapiente GCta Quam esse reprehenderit
exphcabo vitae nesciunt ut aborum harum, vel
optio corporis voluptaten?

People 9

Web Developer

Lotem, ipsum dolor s amet consectetur
adipesicing elt. Dokr, saepe 8. Quod €0s non,

dokores sapiente dicta quam 053¢ reprehendorit
CXPICAO Vitae nesciunt ut kaborum harum, vel
0ptio corporis volptatem?



4. Halaman riwayat pemesanan

Kodingan

1 import React from “react";
2 import { Container, Row, Col } from "react-bootstrap";
3
const RiwayatSewaStudio = () => {
return (
<div className="riwayat-page">
<Container className="ticket-container">
<Row className="ticket-row d-flex justify-content-between align-items-center">
<Col className="ticket-details">
<p>Id Pemesanan :</p>
<h3 className="fw-bold">Ulisse Studio</h3>
<p className="fw-semibold mb-2">Sewa Studio untuk waktu pada </p>
<div className="d-flex gap-5">
<span className="d-flex gap-3 text-dark">
<i className="fa fa-building"></i>
<p className="fw-semibold m-@">Ruang Studio </p>
</span>
<span className="d-flex gap-3 text-dark">
<i className="fa fa-clock"></i>
<p className="fw-semibold m-@">Durasi Sewa ? Jam</p>
</span>
</div>
<span className="d-flex gap-3 mt-3">
<i className="fa fa-check-circle"></i>
<p className="fw-semibold text-uppercase">TIKET PEMESANAN </p>
</span>
<a href="/detail-ticket/<%= reservation.id %>" className="d-flex gap-3 text-dark">
<i className="fa fa-info-circle"></i>
<p className="fw-semibold m-8">Detail Tiket</p>
</a>
</Col>
<Col>
<img src="\src\assets\img\kelas\photol.jpg" alt="" className="rounded-3 ticket-image text-right" />
</Col>
</Row>
</Container>
</div>
H
IH

export default RiwayatSewaStudio;

Kodingan diatas digunakan untuk menampilkan semua riwayat pemesanan

yang telah dilakukan sebelumnya.
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Output

Studiobook. Home  Booking  Testmonial Syarat & Ketentuan Datar || Login |

I Pemesanan

Ulisse Studio
Sewa Studio untuk waktu pada

R Rruang studio © Durasi Sewa 7 Jam

@ TIKET PEMESANAN

O Detail Tiket
Studiobook. Menu Pesan dan kesan menarik kalian
guys
Lorem ipsum dolor, sit amet consectetur adipisicing elit Homa
Cumque dolor, molestiae sint eos consequatur sed |aborum Fomgrater m
optio inventore debstis ilum?
Tostimonial
B +62 £77-9790-5819 FAC
& mhmmdnizgi2002@gmail com Syarat & Knetensuan

& Copyright 2024 by muhammadrizgi, Give u thi: bes! Reserved
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5. Halaman detail studio
Kodingan

neset, ) e St
Snget | Gotadner, b, Gon b A ret-RetiIET
TR T —

P E e —
uration s, Targen. value),

«cal me(12] e
é CLaTEne” ras Dok s
e s

e ]

S ClabiAEo Saed AR5
Cdlx ChatiMamecal 13473

1
A Chanspee e saG Savcarac
45 tlamaomes*

-t hem L lgert wLd
fght mmac ity ek ingefamma

311 Cawinhen
m et R RED
ELPE SR TT G

ardles
e

5

101 kgt defnalt potat
3

Kodingan diatas digunakan untuk menampilkan detail produk yang

berisikan benefit apa saya yang ditawarkan produk tersebut.
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Output

Studiobook. Home  Booking  Testimonial  RiwayatPemesanan  Syarat & Ketentuan Daftar || Login

Detail

Lorem ipsum dolor sit amet

Deskripsi Product

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Placeat expedita minima iure Mulai Pemesanan Studio
assumenda nulla, laboriosam neque et sed nisi sint dignissimos rem amet error RP 20K per jam
voluptatem perspiciatis quasi ipsa id ullam. Enim eveniet, exercitationem cupiditate

accusantium fuga obcaecati laboriosam pariatur. Totam, nisi? Voluptate veritatis veniam
voluptatem omnis quae voluptates, quas nihil quo nostrum inventore nam ex!
Necessitatibus, et magnam facilis, a nam animi blanditiis placeat ducimus voluptas

tempore beatae eveniet alias? Ducimus, veniam soluta debitis ullam, temporibus . u -
reiciendis quasi doloremque quo aliquid, omnis excepturi. Rem. iste delectus, explicabo
ea minima assumenda earum debitis maxime incidunt, dignissimos numquam sapiente Pilih tanggal
nobis molestias neque.

Berapa lama ingin sewa studio?

hhibbitttt (u]

. & . 2 . . ® . =

Pilin jam
Free Parking 10+ Mopsis AC  FreeDrinks Free Toilet
Pilih jam
; .
&

100% Professional Anda akan membayar sewa studio

sebesar: Rp20000 per 1 jam

La

Pembayaran

Studiobook. Menu Pesan dan kesan menarik kalian
guys
Lorem ipsum dolor, sit amet consectetur adipisicing elit Home
Cumgue dolor, molestiae sint eos consequatur sed laborum Fotografer haloooo
optio inventore debitis illum? —_—
Testimonial
yoom
R +62 877-9790-5819 FAQ
& mhmmdrizqi2002@gmail.com Syarat & Ketentuan

© Copyright 2024 by muhammadrizqi, Give u the best Reserved
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6. Halaman pemesanan

/1 sre/components/BookingForm. 35

impart

const
const |guration
const [rentDate
const [rentiime

canst user - troe

</h3>
<input
cAnput

3
<div
<button

</outton>
<input
cbutton

</button>
</div>

<
@iv
<button
<svg
<rect
crect
rect
<path
<path
<patn
</svg>
</button>
<nput
</divy

<div
caelect

<option

{
<option

('3(2)
</option>
}
</select>
</div>

</span>(*
{ }
cspan
(
</span>
<>

o

<button

</buttany
S
<>

<button

<fbutton>
)
</form»
</atv>
</div>

110
111 wxport
n:

*hiddan*

feom “resct

1/ gant} dengan kondisl autentikasi pengguna Anda

vorder- secondary

hidden

kage d-flex justify

bg-body-secon

button

ben- ti

re-control”

</option

{"${1}:00" }>

hourRentstud

“totalvaysent

primary w300 p-2

rounded

</span>

peicostudic” />

Payment® />
<o

btn - minus’

{duration}

Btn-plus
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Kodingan

Komponen BookingForm dalam kode ini merupakan formulir pemesanan
studio yang menggunakan React dan useState untuk mengelola durasi,
tanggal, dan waktu sewa studio; menampilkan harga sewa berdasarkan
durasi yang dipilih pengguna; serta menyediakan tombol untuk mengurangi
atau menambah durasi sewa, memilih tanggal dan waktu sewa, serta
melanjutkan pembayaran, dengan pengecekan apakah pengguna sudah
login atau belum, dan semua elemen ini diatur dalam sebuah formulir yang

dirender dengan elemen-elemen React Bootstrap untuk tata letaknya.

Output

Deskripsi Product

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Placeat expedita minima iure
assumenda nulla, laboriosam neque et sed nisi sint dignissimos rem amet error R P 20 K per jEiITI
voluptatem perspiciatis quasi ipsa id ullam. Enim eveniet, exercitationem cupiditate

im fuga b n pariatur. Totam, nisi? Violuptate veritatis veniam
voluptatem omnis quae voluptates, guas nihil guo nostrum inventore nam ex!
Necessitatibus, et magnam facilis, a nam animi blanditiis placeat ducimus voluptas
tempore beatae eveniet alias? Ducimus, veniam soluta debitis ullam, temporibus . u n
reiciendis quasi doloremque quo aliquid, omnis excepturi. Rem, iste delectus, explicabo
ea minima assumenda earum debitis maxime incidunt, dignissimos numquam sapiente Pilih tanggal
nobis molestias neque

Mulai Pemesanan Studio

Berapa lama ingin sewa studio?

[l hhbbitt O

= = ol © © » o g Pilih jam
Free Parking 10+ Mbps/s AC  Free Drinks  Free Toilet
Pilih jam
. 2
100% Professional Anda akan membayar sewa studio

sebesar: Rp20000 per 1 jam

Lanjut Pembayaran
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Bagian Back-End

1. Model

a. Model user

model User {
id Int @id @default(autoincrement())
name String
email String
password String
role Role @default (USER)
instagram String?
accessToken String?

// Relasi: One-to-Many
pemesanan Pemesanan([ ]

}

enum Role {
USER
ADMIN
OWNER
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b. Model studio

1 model Studio {
id Int @id @default(autoincrement())
image Bytes // Menggunakan Bytes untuk menyimpan gambar
name String
address String
price Float

description String

createdAt DateTime @default(now())
updatedAt DateTime @updatedAt

// Relasi: One-to-Many
pemesanan  Pemesanan|]

c. Model pemesanan

model Pemesanan {
id Int @id @default(autoincrement())
totalHarga Float
waktuPesan DateTime @default(now())
tanggalMulai  DateTime
tanggalSelesai DateTime
durasi Int
studiold Int
userId Int

// Relasi: Many-to-One
studio Studio @relation(fields: [studioId], references: [id])
user User @relation(fields: [userId], references: [id])

// Relasi: One-to-Many ke Pembayaran
pembayaran Pembayaran[ ]

@@map( " pemesanan”)
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d. Model pembayaran

1 model Pembayaran {

id Int @id @default(autoincrement())
jumlah Float

metode String

status String

waktuBayar DateTime @default(now())

// Relasi: Many-to-One
pemesanan Pemesanan @relation(fields: [pemesananld], references: [id])

2
3
a4
5
6
7
8
9

// Field foreign key ke Pemesanan
pemesananId Int
@@map (" pembayaran™)
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2. Controller
a. Controller user

impert { Prismaclient } from “@prismasclient”;

4/ import prisma from “../prismaclient.js”; /f/ Import Prisma Client
impert berypt from “berypt®;

import jwt from "jsonwebtolken

import express from "express';

censt prisma = new Prismaclient();

export const getUsers = async (rea, res) =» {
try {
const users = awall prisma.user. FindWany ({
select: {
id: true,
name: true,
email: true,
role: true,
Ia
res.json{users);
} catch (error} {
console.log(error);
}
EH

expert canst Register = async (req, res) =» {
const { name, email, password, confPassword, role, instagram } = req.oody;

// validasi password
if (password == confPassword) {
Feturn Pes.status(aea).json({ msg: "Password dan Konfirmasi Password tidak cocok” });

}

/¢ walidasi instagram untuk role OWMER
if (role “OWNER" &R !instagram) {
return res.status(4es).json({ msg: "Instagram uscrname diperlukan untuk pendaftaran owner” F);

const salt = await berypt.gensalt();
censt hashPassword = awalt berypt.hash{password, salt);

try {
awalt prisma.user.createf(
data: {
name,
email,
password: hashPassword,
role: rele || "USER", // Default role te USER if not provided
instagram,
Ta
¥
res_json({ msg: "Register Berhasil” }):
catch {error) {
console.log(errar);
res_status(sea).json({ msg: "Terjadi kesalahan saat registrasi” });
H
T:

export censt Login = async (req, res) => {
try {
const user = await prisma.user. findFirst({
where: {
email: req.body.email,
Ta
s
if (luser)y {
return res.status(aea).jsen({ msg: "Email tidak ditemukan" }};

const match = await berypt.compare{req.bedy.passwerd, user.password);
if (lmatch) return res.status(402).json({ msg: "Password salah™ });

const userid = usar.id;

const name = user.name;

const email = user.email;

const role = user.role;

const accessToken = jwk.sign({ userId, name, email, role }, process.env.ACCESS_TOKEN_SECRET, {
expiresIn: "1h",

12

res.json{{ "accessToken”:accassToken });
cateh {error) {
res.status(56@}.json({ msg: error.message });
'
}s

export Const Logout = async (req, res) => {
canst refreshToken = req.cockies.refreshToken;
if (IrefreshToken] return res.sendStatus(2e4);
const user = awalt prisma.user. Findunique({
where: {
refreshToken: refreshTaken,

s
1f (luser} return res.sendstatus(2e4);

await prisma.user.update({
whera: {
id: user.id,
b,
data: {
refreshToken:
rs
s

res.clearCookie( " refreshToken™);
return res.sendStatus(2e8);
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Controller user yang berisi getUser, Register, Login, Logout.

Pada kode di atas, fungsi getUsers mengelola permintaan untuk
mendapatkan daftar pengguna dengan menggunakan Prisma untuk
berinteraksi dengan database. Fungsi ini mengambil data dari tabel
pengguna dengan mengatur kolom-kolom yang diambil seperti id,
name, email, dan role. Data pengguna yang berhasil diambil kemudian
dikirimkan sebagai respons dalam format JSON. Jika ada kesalahan
dalam proses pengambilan data, fungsi akan menangkap error yang

terjadi dan mencatatnya di konsol untuk penanganan lebih lanjut.

fungsi Register mengelola permintaan pendaftaran pengguna
baru. Pertama, ia mengambil data seperti name, email, password,
confPassword, role, dan instagram dari req.body. Fungsi kemudian
melakukan validasi antara password dan konfirmasi password untuk
memastikan kesesuaian. Jika tidak sesuai, akan mengembalikan respons

dengan status 400 dan pesan yang sesuai.

Selanjutnya, fungsi melakukan validasi tambahan untuk
memeriksa apakah username Instagram diperlukan untuk peran
'OWNER'. Jika peran yang diberikan adalah 'OWNER' namun username
Instagram tidak disediakan, maka fungsi akan mengembalikan respons

dengan status 400 dan pesan error yang sesuai.

Setelah validasi berhasil, fungsi menggunakan bcrypt untuk
meng-generate salt dan meng-hash password sebelum menyimpannya
ke database menggunakan Prisma. Data pengguna baru termasuk nama,
email, password yang di-hash, peran (dengan peran default 'USER' jika

tidak diberikan), dan username Instagram jika disediakan.
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Jika proses pendaftaran berhasil, fungsi akan mengirimkan
respons JSON dengan pesan "Register Berhasil". Namun, jika terjadi
kesalahan selama proses, fungsi akan menangkap error, mencatatnya di
konsol, dan mengembalikan respons dengan status 500 dan pesan error

yang sesuai kepada pengguna.

Fungsi Login digunakan untuk memproses permintaan login
pengguna. Pertama, ia mencari pengguna berdasarkan email yang
diberikan menggunakan Prisma. Jika email tidak ditemukan, respons
akan mengindikasikan bahwa email tidak terdaftar. Jika pengguna
ditemukan, fungsi membandingkan password yang dikirim dengan yang
di-hash di database. Jika password tidak cocok, pengguna akan
mendapatkan pesan bahwa password salah. Jika autentikasi berhasil,
fungsi membuat token akses menggunakan JSON Web Token (JWT)
yang berisi informasi penting pengguna seperti ID, nama, email, dan
peran. Token ini dikirimkan kembali ke pengguna untuk digunakan
dalam mengakses sumber daya terproteksi. Jika terjadi kesalahan
selama proses, respons akan mengembalikan pesan kesalahan yang

sesuai.
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b. Controller studio

import { PrismaClient } from "@prisma/clien
const prisma = new PrismaClient();

import multer from "multer”;

import path from “path”;

// Konfigurasi penyimpanan gambar menggunakan multer
const storage = multer.memoryStorage();
const upload = multer({ storage: storage }).slngle("image");

export const getStudio = async (req, res) =» {
try {
const studios = await prisma.studio.findMany();
// Encode image buffer to baseed
const studiosWithBasesdImages = studios.map(studio => ({
...studio,
image: studio.image ? studio.lmage.tostring('bases4’) : null,
i
res.status(288).json(studiosWithBase64Images);
catch (error) {
console.error(error);
res.status(see).Jjson{{ error: "Internal Server Error” });:
¥
b

export const getStudioById = async (req, res) =» {
const { id } = req.params;
try {
const studio = await prisma.studio.findUnique({
where: { id: parseInt(id) },

i
if (!studio) {
return res.status(4e4).json({ error: "studio not found" });
¥
studio.image = studio.image.toString('base64’);
res.status(206).json{studio);
caten (arror) {
consele.arror(errar);
res.status(58@).json({ error: "Internal Server Error” });
}
k]

export const createStudio = async (rea, res) =» {
upload(req, res, async (err) => {
if (err instanceof multer.Multererror) {
return res.status(4ee).json({ error: "Error uploading file.” });:
} else if (err) {
return res.status(5ee).json({ error: "Internal server Error” });

}

const { name, address, price, description } = req.body;
const image = req.file.buffer; // Ambil data gambar dari req.file.buffer

// Konversi price dari string ke float
const parsedPrice = parsefloat(price);

if (isNaN(parsedPrice)) {
return res.status(48e).json({ error: "Invalid price value” });

¥

try {
await prisma.studio.create({

data: {
nanme,
address,
price: parsedPrice,
description,
image, // Simpan data gambar ke dalam kolom image

b

s

res.status(281).Json({ msg: “"Studio Created" });

catch (error) {

console.error(error);

res.status(58@).json({ error: "Internal Server Error” });

export const updateStudio = async (req, res) =» {
const { id } = req.params;
const studioData = req.body;

// lika terdapat file gambar baru yang diunggah
if (req.file) {
studioData.image = req.file.buffer; // Ambil data gambar dari req.file.buffer

try {
await prisma.studio.update({
where: { id: parseInt(id) },
data: studiobata,
s
res.status(2ee).json({ msg: "Studio updated" });
catch (error) {
console.error(error);
res.status(5e8).json({ error: "Internal Server Error” 1);
T
I

export const deletestudio = async (req, res) => {

const { id } = req.params;

try {
awalt prisma.studio.delete({

where: { id: parseInt(id) 1,

N
res.status(288).json({ msg: "Studio Deleted" });
catch (error) {
console.error(error);
res.status(see).json{{ error: "Internal Server Error” });




Fungsi “createStudio” mengelola pembuatan studio baru dengan
mengelola pengunggahan gambar menggunakan ‘multer’. Setelah
mengunggah gambar tanpa masalah, fungsi mengambil data seperti
‘name’, ‘address’, ‘price’, dan ‘description’ dari permintaan. Harga
diubah dari string ke float dan diverifikasi untuk validitas. Data studio
disimpan dalam database menggunakan ‘prisma.studio.create’. Jika
berhasil, respons dengan status 201 dikirimkan untuk mengkonfirmasi
studio berhasil dibuat; jika gagal, respons dengan status 500 dikirim

untuk menangani kesalahan server.
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c. Controller pemesanan

impert { PrismaClient } from "@prisma/client”;
const prisma = new PrismaClient();
import midtransClient from ‘midtrans-client’;

const snap = new midtransClient.Snap({
isProduction: true,
serverKey: process.env.MIDTRANS_SERVER_KEY,
clientKey: process.env.MIDTRANS CLIENT_KEY
bi

Vo N W bW N

// Endpoint untuk membuat pemesanan dan pembayaran

export const createPemesanan = async (reg, res) => {
const { totalHarga, tanggalMulai, tanggalSelesai, durasi, studiold, userId } = req.body.datapemesanan;
const { amount, customerDetails } = req.body;

try {
// Buat pemesanan
const pemesanan = await prisma.pemesanan.create({
data: {
totalHarga,
tanggalMulai,
tanggalSelesai,
durasi,
studiold,
userId,
Y.
3

// Buat pembayaran
const pembayaran = await prisma.pembayaran.create({
data: {
jumlah: totalHarga,
metode: 'Midtrans',
status: 'pending’,
waktuBayar: new Date(),
pemesananId: pemesanan.id,
1,
1

// Siapkan parameter untuk transaksi Midtrans
const parameter = {
transaction_details: {
order_id: “order-id-${pemesanan.id}",
gross_amount: amount
1,
customer_details: customerDetails

+;

// Buat transaksi Midtrans
snap.createTransaction(parameter)
.then((transaction) =» {
const transactionToken = transaction.token
const transactionRedirectUrl = transaction.redirect_url;
res.json({ token: transactionToken, redirect_url: transactionRedirectUrl });
b
.catch((e) => {
console.log('Midtrans error:’, e);
res.status(5e@).json({ message: ‘Something went wrong with Midtrans' });
2N

} catch (error) {
res.status(5ee).json({ error: error.message });

Fungsi “createTransaction’ menggunakan Midtrans untuk

melakukan pembayaran. Jika berhasil, respons akan berisi token
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transaksi dan URL redirect. Jika terjadi kesalahan, pesan kesalahan akan

ditangkap dan ditampilkan.

Fungsi ‘getPemesananByld" mengambil data pemesanan
berdasarkan ID yang diberikan. Data pemesanan mencakup detail studio
dan informasi pembayaran terkait. Jika pemesanan tidak ditemukan,
respons akan menunjukkan bahwa pemesanan tidak ada. Sebelum
dikirimkan, gambar studio diubah menjadi format base64 untuk

memastikan dapat ditampilkan dengan benar dalam respons.
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1 export const getPemesanan = async (req, res) => {

try {
const pemesanan = await prisma.pemesanan.findMany();
res.json(pemesanan);

} catch (error) {
res.status(5@0).json({ error: error.message });

}

1

export const getPemesananById = async (req, res) => {
const { id } = req.params;
try {
const pemesanan = await prisma.pemesanan.findUnique({
where: { id: parseInt(id) },
include: {
studio: true,
pembayaran: true,
1,
b
console.log(pemesanan)
if (lpemesanan) {
return res.status(4e4).json({ message: 'Pemesanan tidak ditemukan' });

}

// Mengonversi gambar studio ke base64

let imageBase64 = null;

if (pemesanan.studio && pemesanan.studio.image) {
imageBase64 = pemesanan.studio.image.toString('base6d’);

}

const detailPemesanan =
. ..pemesanan,
studio: {
...pemesanan.studio,
image: imageBase64,

1

¥

res.json(detailPemesanan);
catch (error) {
res.status(5ee).json({ error: error.message });
}
Y

export const updatePemesanan = async (req, res) => {
const { id } = req.params;
const { totalHarga, tanggalMulai, tanggalSelesai, durasi, studiold, userId } = req.body;
try {
const pemesanan = await prisma.pemesanan.update({
where: { id: parseInt(id) },
data: { totalHarga, tanggalMulai, tanggalSelesai, durasi, studiold, userId },
1
res.json(pemesanan);
} catch (error) {
res.status(5@0).json({ error: error.message });
}
}s

export const deletePemesanan = async (req, res) => {
const { id } = req.params;
try {
await prisma.pemesanan.delete({ where: { id: parseInt(id) } });
res.json({ msg: "Pemesanan berhasil dihapus"” });
} catch (error) {
res.status(5@e).json({ error: error.message });
}
}s
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1 // Get all bookings for a specific studio
2 export const getBookingsForStudio = async (req, res) => {
const { studioId } = req.params;
try {
const bookings = await prisma.pemesanan.findMany ({
where: { studioId: parseInt(studioId) },
1N
res.json(bookings);
} catch (error) {
res.status(500).json({ error: error.message });
}
Y
// Fungsi untuk mendapatkan riwayat pemesanan berdasarkan userId
export const getPemesananByUserId = async (req, res) => {
const { userld } = req.params;
console.log(userId)
try {
const pemesanan = await prisma.pemesanan.findMany({
where: { userId: parseInt(userId) }
1
// Mengonversi gambar studio ke base64
const pemesananwithstudio = await Promise.all(pemesanan.map(async (pesanan) => {
const studio = await prisma.studio.findUnique({
where: { id: pesanan.studiold },

s

let imageBase64 = null;
if (studio && studio.image) {

imageBase64 = studio.image.toString('base64');
}

return {
...pesanan,
studio: {
...studio,
image: imageBase64,

res.json(pemesananwithstudio);

catch (error) {

console.log(error)

res.status(5e0).json({ error: error.message });
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d. Controller pembayaran
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// Import model Pembayaran dan dependencies yang diperlukan
import { PrismaClient } from "@prisma/client";
import midtransClient from 'midtrans-client’;

const prisma = new PrismaClient();

// Mendapatkan semua pembayaran
export const getPembayaran = async (req, res) => {
try {
const pembayaran = await prisma.pembayaran.findMany();
res.json(pembayaran);
} catch (error) {
res.status(500).json({ error: "Gagal mendapatkan pembayaran."” });

}
I

// Mendapatkan pembayaran berdasarkan ID
export const getPembayaranById = async (req, res) => {
const { id } = req.params;
try {
const pembayaran = await prisma.pembayaran.findunique({
where: { id: parseInt(id) },
bs
if (!pembayaran) {
res.status(4e4).json({ error: "Pembayaran tidak ditemukan." });
} else {
res.json(pembayaran);
}
} catch (error) {
res.status(500).json({ error: "Gagal mendapatkan pembayaran." });
}
3

// Membuat pembayaran baru
export const createPembayaran = async (req, res) => {
const { jumlah, metode, status, waktuBayar, pemesananIld } = req.body;
try {
const newPembayaran = await prisma.pembayaran.create({
data: {
jumlah,
metode,
status,
waktuBayar,
pemesananld,
1,
Hs
res.status(201).json(newPembayaran);
} catch (error) {
res.status(500).json({ error: "Gagal membuat pembayaran baru." });
}
s
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1 // Mengupdate pembayaran berdasarkan ID
2 export const updatePembayaran = async (reqg, res) => {
3 const { id } = req.params;
4 const { jumlah, metode, status, waktuBayar, pemesananId } = req.body;
5 try {
6 const updatedPembayaran = await prisma.pembayaran.update({
7 where: { id: parseInt(id) },
8 data: {
9 jumlah,
10 metode,
11 status,
waktuBayar,
pemesananld,
¥
s
res.json(updatedPembayaran);
} catch (error) {
res.status(5ee).json({ error: "Gagal mengupdate pembayaran.” });
}
B

// Menghapus pembayaran berdasarkan ID
export const deletePembayaran = async (req, res) => {
const { id } = req.params;
try {
await prisma.pembayaran.delete({
where: { id: parseInt(id) },
I2H
res.json({ message: "Pembayaran berhasil dihapus." });
} catch (error) {
res.status(500).json({ error: "Gagal menghapus pembayaran." });
}
I

const snap = new midtransClient.Snap({
isProduction: true,
serverKey: process.env.MIDTRANS_SERVER_KEY,
clientKey: process.env.MIDTRANS_CLIENT_KEY

s

// Endpoint untuk membuat transaksi

export const createPayment = async (req, res) => {

try {
const { amount, customerDetails } = regq.body;

const parameter = {
transaction_details: {
order_id: “order-id-${Math.floor(Math.random() * 1eeeeee)} , // unique order_id
gross_amount: amount
b
customer_details: customerDetails

};

snap.createTransaction(parameter)
.then((transaction) => {
console.log( 'Midtrans transaction:', transaction);
const transactionToken = transaction.token;
const transactionRedirecturl = transaction.redirect_url;
res.json({ token: transactionToken, redirect_url: transactionRedirectUrl });
b
.catch((e) => {
console.log( 'Midtrans error:', e);
res.status(560).json({ message: 'Something went wrong' });
1)
} catch (error) {
console.error('Server error:', error);
res.status(500).json({ message: 'Internal Server Error' });

}
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o0 e

1 // Endpoint untuk menerima notifikasi dari Midtrans

2 export const getNotification = async (reg, res) => {
const receiveddson = req.body;

try {
const statusResponse = await snap.transaction.notification(receivedison);
const { order_id: orderd, transaction_status: transactionStatus, fraud_status: fraudstatus } = statusRespanse;

console. log(" Transaction notification received. Order ID: ${orderId}. Transaction status: ${transactionstatus}. Fraud status

let updateStatus = 'unknown”;
if (transactionStatus ‘capture’) {
if (fraudStatus ‘challenge') {
updatestatus = ‘challenge’;
} else 1 (fraudstatus ‘accept’) {
updatestatus = 'success®;

} else if (transactionstatus ‘settlement') {

updateStatus = 'success';

} else if (transactionstatus “cancel” ||
transactionstatus *deny"
transactionstatus expire’) {

updateStatus = ‘failure’;

} else if (transactionstatus "pending') {

updatestatus = 'pending’;

1

// Update status di database

await prisma.pemesanan.update({
where: { orderId }, // pastikan

data: { status: updatestatus },

o

orderTd sesuai dengan kolom yang ada di database

res.status(208).send('0K');
catch (error) {

console.error('Failed to handle notification:’, error);
res.status(5ee).send(*Internal Server Error’);

}
b
export const cancelPembayaran = async (req, res) => {

const { id } = req.params; // Mengawbil id dari parameter rute

console. log(id);

try {

#/ Mencari pembayaran berdasarkan pemesanand

const p = awalt prisma.pembayaran.findFirst({

where: { pemesananId: parseInt(id) },

);

if (!pembayaran) {

return res.status(404).3son({ errar: 'Pembayaran tidak ditemukan' });

// Memperbarui status pembayaran
await prisma.pembayaran.update({
uhere: { id: pempayaran.id },
data: { status: ‘cancelled' },
s

res.status(28@).json({ message: 'Pemesanan berhasil dibatalkan' });

catch (error) {
console. log(error) ;
res.status(5e0).json({ error: error.message });

D-44

: ${fraudstatus}.




3. Route

irpert sxpress from espress’;
irport { getstudio, . ) } frem "../cantrellers/studionedel.Js";
irport { getUsers, Register, Login, Logout } from *../contrallers/Users.is”;

irport { verifyToken, autharizeRole } from *../middlewars/Veri¢yToken, js";

irport { . getPenesanan, p L del . i i } from *..fcontrollens/PenesananController.js";

rpart ., g y1d, ) T from *../controllers/Panbayarancantraller.s";
## import { refreshToken } from "../controller/RefreshToken.is";

const router = express.Router();

## verifyToken, authorizeRole("OMNER")

## route studic

router. get{"/studio”, getStudio);

routar. get{"/studio/ :1d", getstudloByrd);
router. post("/studio”, createstudio);
router. pateh("/studio/ updatestudio);
router. delete("/studio/sid", deleteStudio);

11 route user
router. get("fusens”, getusers);
router,post("fusers", Register);
router. post("/login", Login);

A router.get("/token”, refreshToken);
router. delete("/logout”, Logout);

7f route pemesanan
routan. post("fpenesanan”, createPemesanan) ;

roUTar. get{" /panesanan”, gatpemesanan);

router. get{"/pencsanan getpenesananty1d);

router. put{"/pemesanan/:1d", updateFeresanan);

router. delete("/pemesanan/: id", deletepenesanan);
routar. post("fpenbayaranicancel/:1d", cancelPembayaran);

Jrroute penbayaran
“fpembayaran”, getPenbayzran);
enbayaran/:1d", getPenbayarandyTd);
router, post(" /penbayaran”, CreatePenbayaran);
router. put("/penbayarany :1d", updaterenbayaran);
router. delete("/penbayaran/:1d", deletepenbayaran);

router. get(" fpenesanan/studio/ :studiold’ , getBookingsForstudio);
#F api payment gateway
router. post{"fapi ftrancation”, createPayment);

router. post("fapl/notification’, gethotfication);

## Tambahkan rute untuk mendapatkan riwayat pemesanan berdasarkan userld
router. get{"/) fuser/ suserTd”,

export default routers
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Kode ini mendefinisikan rute-rute API menggunakan Express di
Node.js untuk mengelola operasi CRUD terkait studio, pengguna,
pemesanan, dan pembayaran. Rute-rute ini mencakup pembuatan,
pengambilan, pembaruan, dan penghapusan entitas seperti studio,
pengguna, pemesanan, dan pembayaran. Middleware seperti “verifyToken
digunakan untuk memastikan akses yang aman. Terdapat juga rute khusus

untuk integrasi dengan gateway pembayaran.
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Lampiran 5. Sertifikat HKI yang telah Terbit

eS|

ST T :
Sl REPUBLIK INDONESIA
KEMENTE SI MANUSIA

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun

2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama

Alamat
Kewarganegaraan

Jenis Ciptaan
Judul Ciptaan

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama kali
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonesia
Jangka waktu pelindungan

Nomor pencatatan

Cipta.

Disclaimer:

S

Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pernyataan, Menteri berwenang untuk

EC00202467790, 18 Juli 2024

Muhammad Rizqi, Dyah Apriliani, $.T., M.Kom dkk

JI. Letjen S:Parman Pesanggrahan Brebes RT/RW 007/017, Kec/.Brebes
Kab.Brebes Provinsi Jawa Tengah 52212, Brebes, Brebes, Jawa Tengah,
52212

Indonesia

Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik
Harapan Bersama

+ Jalan Mataram No. 9, Pesurungan Lor, Kecamatan Margadana 52142,
Margadana, Tegal, Jawa Tengah 52142

Indonesia

Program Komputer

Aplikasi Studiobook Untuk P
Daerah Brebes

18 Juli 2024, di Tegal

Jasa Foto Berbasis Website Di

Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali
dilakukan Pengumuman.

000643142

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak

a.n. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL
u.b
Direktur Hak Cipta dan Desain [ndustri

IGNATIUS M.T. SILALAHI
NIP. 196812301996031001

1

surat per
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1 Muhammad Rizqi Provinsi Jawa Tengah 52212,
Brebes, Brebes

Perumahan Mutiara Indah Blok C4 Jalan Nangka 2 RT/RW 002/002, Kelurahan
2 Dyah Apriliani, S.T., M.Kom Procot, Kecamatan Slawi Kab.Tegal Provinsi Jawa Tengah 52412,
Slawi, Tegal

JI. Garuda No 3 RT/RW 002/009 Randu Gunting Tegal Selatan Kec.Randugunting
3 Dairoh, M.Sc Kota Tegal Provinsi Jawa Tengah 52131,
Tegal Selatan, Tegal
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Lampiran 6. Lembar Bimbingan

T T 5 |
A
S

Nama

Nim

No. Ponsel
Judul TA

Dosen Pembimbing I

LEMBAR BIMBINGAN SKRIPSI

: Muhamad Rizqi
: 20090059

: 081329593435

: Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto
Menggunakan Algoritma Djikstra Berbasis Website di
Daerah Brebes

: Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.
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TEHAL o cnawonanongsmenny
Dosen Pembimbing [

Dyah Apriliani, S.T., M.Kom,
NIPY. 09.015.225
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Nim

No. Ponsel
Juaul 1A

Dosen Pembimbing I

LEMBAR BI

MBINGAN SKRIPSI

: Muhammad Rizqi
: 20090059

: 081329593435

: ApLIKas! DIUAIODOOK UNIUK Femesanan Jasa roto
Menggunakan Algoritma Dijkstra Berbasis Website di
Daerah Brebes
: Dairoh, M.Sc
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02 juni 2024

17 Juni 2024

10 Juli 2024

19 Juli 2024

21 Juli 2024

Aplikasi

Aplikasi

Aplikasi

Laporan dan

Aplikasi

Laporan

-menambahkan jadwal
-membuat dashboard admin
-membuat dashboard owner

-Pengecckan Aplikasi
-Lanjutkan Back end

-Pengecekan Aplikasi
(selesaikan aplikasi)
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Dosen Pembimbing II

Dairoh, M.Sc
NIPY. 04.014.178



