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1. PENDAHULUAN 

 

1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Aplikasi Studiobook untuk pemesanan 

Jasa Foto di Daerah Brebes dibuat dengan tujuan menggambarkan, 

menjelaskan, dan memberikan panduan penggunaan aplikasi 

Studiobook. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah pengguna 

dalam melakukan pemesanan studio foto dan jasa fotografi di daerah 

brebes. Panduan ini ditujuan untuk semua pengguna aplikasi, termasuk 

pelanggan dan pemilik studio foto, dengan tujuan untuk memastikan 

mereka dapat memanfaatkan semua fitur yang tersedia dengan 

maksimal. 

1.2 Deskripsi Umum Sistem 

Aplikasi Studiobook untuk Pemesanan Jasa Foto di Daerah 

Brebes merupakan sistem berbasis website yang dirancang untuk 

mempermudah proses pemesanan studio foto dan jasa fotografi. 

Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk mencari, membandingkan, 

dan memesan berbagai studio foto yang tersedia di Daerah Brebes. 

Tujuan dibuatnya sistem ini adalah untuk menyediakan platform yang 

efisien dan user-friendly bagi pelanggan dan pemilik studio, sehingga 

dapat meningkatkan kenyamanan dan kemudahan dalam mengatur sesi 

foto secara profesional. 

1.3 Deskripsi Dokumen 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan 

“Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di 

Daerah Brebes”. Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut: 
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1. BAB I. 

Berisikan informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, 

yang meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem 

serta deskripsi dokumen. 

2. BAB II. 

Berisikan perangkat yang dibutuhkan Aplikasi Studiobook untuk 

Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes, termasuk 

perangkat lunak dan perangkat keras yang diperlukan untuk 

menjalankan aplikasi ini dengan optimal. 

3. BAB III. 

Berisikan user manual untuk menggunakan Aplikasi Studiobook 

untuk Pemesanan Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes. 

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

2.1 Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. System operasi seperti Windows 

2. Web browser (Google Chrome, GoogleMaps, dll) 

3. Visual Studio Code 

2.2 Perangkat Keras 

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan sebagai berikut: 

1. Laptop MSI Modern 14 

2.3 Penggunaan Aplikasi 

Pengguna aplikasi yang akan menggunakan aplikasi adalah sebagai 

berikut: 

1. User : Pengguna ini memiliki fitur untuk melihat studio dan dapat 

mencari, membandingkan antara studio satu dan lainnya, User juga 

dapat melukan pemesanan studio dan pembayaran sesuai yang 

ditentukan. 

2. Owner : Pengguna ini memiliki fitur yang dapat mengelola studio 

seperti menambahkan, mengedit dan menghapus, serta owner juga 

dapat mengelola pemesanan. 
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3. Admin : Admin memiliki fitur yang dapat mengelola user dan 

mengelola pemesanan. 

3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

3.1 Struktur Menu 

Adapun struktur halaman pada Aplikasi Studiobook Untuk Pemesanan 

Jasa Foto Berbasis Website di Daerah Brebes adalah sebagai berikut: 

1. Halaman Utama Beranda 

Pada halaman beranda akan muncul tampilan awal pada saat 

mengakses Aplikasi Studiobook adapun menu navbar yang dapat 

digunakan untuk sumber informasi penggunaan aplikasi dan menu 

tombol login dan daftar yang dapat digunakan untuk masuk sebagai 

user, owner maupun admin. 

2. Halaman Navbar 

Pada halaman navbar ada beberapa menu yang tersedia adalah 

a. Booking untuk memilih studio dan memesan studio 

b. Testimonial berisi testimonial user pengguna 

c. Riwayat pemesanan berisi pemesanan yang pernah dilakukan 

3. Halaman Utama Admin 

Pada halaman utama admin ada beberapa menu yang tersedia 

sebagai berikut: 

a. Menambahkan Studio 

b. Mengupdate Studio 

c. Menghapus Studio 

d. Logout 

3.2 Pengguna 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai menu-menu yang tersedia 

disistem sebagai berikut: 

3.2.1 Cara membuka Sistem 

Untuk menjalankan website Studiobook adalah sebagai berikut: 

1. Bukalah website sistem melalui web browser yang tersedia 

seperti (Goggle Chrome dll) 
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2. Tekan tombol enter pada keyboard 

3. Setelah itu, akan muncul tampilan utama website sistem. 

Pada halaman terdapat menu di navbar. Adapun tampilan 

utama dapat dilihat pada gambar 1. 

 

  

Gambar 1 Halaman Header 
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3.2.2 Halaman Utama 

Pada sistem ini terdapat halaman yang terdiri dari berbagai 

menu sebagai berikut: 

1. Menu pemilihan  Login 

Menu pemilihan login berisi 2 form terdapat login sebagai 

user dan login sebagai owner yang digunakan untuk masuk 

sebagai user, owner dan admin. Adapun tampilan halaman 

login dapat dilihat pada gambar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                           Gambar 2 Halaman pemilihan login 



 
 

D-7 
 

2. Menu pemilihan daftar 

Menu pemilihan daftar berisi 2 form terdapat daftar sebagai 

user dan daftar sebagai owner yang digunakan untuk masuk 

sebagai user, owner dan admin. Adapun tampilan halaman 

daftar dapat dilihat pada gambar. 

 

3.2.3 Halaman Admin/Owner 

Pada sistem ini terdapat halaman admin dan owner yang terdiri 

dari berbagai menu fitur sebagai berikut: 

1. Menu kelola Studio 

Fitur kelola studio untuk admin dan owner dapat 

menambahkan data studio dengan menekan buat studio 

baru. Menu tersebut dapat dilihat pada gambar. 

Gambar 3 Halaman pemilihan daftar 

Gambar 4 Halaman kelola studio 
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2. Menu tambah studio 

Fitur tambah studio bisa dilihat pada gambar. 

 

3. Menu Logout 

Menu logout digunakan untuk keluar dari halaman admin 

dan jika diklik akan kembali kehalaman utama. Adapun 

tampilan  halaman logout dapat dilihat pada gambar. 

 

 

Gambar 5 Halaman modal tambah studio 

Gambar 6 Logout 
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3.2.4 Halaman User 

Pada halaman user terdapat beberapa fitur yang bisa pengguna 

pakai yang sebagai berikut: 

1. Dashboard 

Dashboard adalah tampilan awal user ketika 

mengunjungi website pertama kali dilihat pada gambar. 

 

                            Gambar 7 Dashboard 
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2. Fitur Detail Studio 

User dapat memilih fitur ini dengan mngeklik tombol 

booking untuk melihat daftar semua studio dilihat pada gambar. 

3. Fitur Studio Terdekat 

                                  Gambar 8 Detail studio 
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Fitur studio terdekat bisa diakses dengan klik tombol 

studio terdekat di awal chatbot, setelah di klik akan 

mengarah ke gmaps dan mencari apotek terdekat 

berdasarkan gps. 

 

 

4. Fitur Pemesanan 

Fitur pemesanan yaitu user bisa memesan studio 

yang dipilih, berapa lama ingin memesan studio, memilih 

tanggal dan jam. 

 

5. Fitur Pembayaran 

Gambar 9 Fitur studio terdekat 

Gambar 10 Fitur pemesanan 
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Fitur pembayaran memungkinkan pengguna untuk 

memilih metode pembayaran sesuai keinginan mereka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Fitur Riwayat Pemesanan 

Gambar 11 Fitur Pembayaran 
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Fitur riwayat pemesanan adalah fungsi dalam 

aplikasi atausistem yang memungkinkan pengguna untuk 

melihat daftar semua pemesanan yang pernah mereka 

lakukan di masa lalu. Dengan fitur ini, pengguna dapat 

melacak detail pemesanan mereka, seperti tanggal dan 

waktu pemesanan, jenis layanan atau produk yang dipesan, 

jumlah pembayaran, dan status pemesanan (misalnya, 

selesai, dibatalkan, atau masih dalam proses). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Halaman Kelola Studio owner 

Gambar 12 riwayat pemesanan 
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Halaman kelola studio owner adalah halaman yang 

berisi crud studio yang dilakukan oleh owner ketika sudah 

mendaftar menjadi owner. 

 

 

8. halaman Reservasi Owner 

halaman ini berisikan pesanan dari user jika studio tersebut 

telah dipesan oleh user.  

 

  

Gambar 13 kelola studio 

                                        Gambar 14 reservasi 
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Bagian Front-End 

1. Halaman Dashboard 

Kodingan  
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Penjelasan  

 

Kode ini adalah sebuah komponen React untuk halaman utama dari sebuah 

situs web. Ini mengimpor berbagai modul dan komponen yang diperlukan, 

termasuk React Bootstrap untuk tata letak, Swiper untuk membuat karusel, 

dan komponen khusus seperti FaqComponent, NavbarComponent, dan 

FooterComponent. 

 

•  Bagian Header: Berisi pesan sambutan dengan tombol tindakan yang 

mengarahkan ke halaman fotografer dan jasa foto. 

•  Bagian Fotografer Terbaru: Menampilkan fotografer terbaru dengan 

menggunakan fungsi map yang mengiterasi data studio terbaru untuk 

menampilkan setiap fotografer dengan detail seperti gambar, bintang 

penilaian, judul, harga, dan tombol beli. 

•  Bagian Testimonial: Menampilkan testimonial dalam bentuk karusel 

menggunakan Swiper. Setiap testimonial berisi gambar, nama, 

keterampilan, dan deskripsi dari pelanggan. 

•  Bagian FAQ: Menampilkan komponen FAQ (Frequently Asked 

Questions) untuk menjawab pertanyaan umum dari pengguna. 
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Output  

 



 
 

D-19 
 

Halaman pemilihan login dan register 

Kodingan pemilihan login 

 

 

 

Kodingan pemilihan register 
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Kode diatas adalah sebuah komponen React yang bernama PemilihanLogin 

dan PemilihanDaftar. Komponen ini digunakan untuk menampilkan 

halaman pilihan login bagi pengguna 

 Output  

  

 

 

 

 

 

2. Halaman booking 
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Kodingan  

 

 

Kode ini adalah sebuah komponen React yang bernama FotograferPage. 

Komponen ini digunakan untuk menampilkan halaman yang berisi daftar 

semua fotografer 

 



 
 

D-22 
 

Output 

 

3. Halaman testimonial 

Kodingan 
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Kodingan di atas digunakan untuk menampilkan semua testimonial 

 

Output 
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4. Halaman riwayat pemesanan 

Kodingan 

 

Kodingan diatas digunakan untuk menampilkan semua riwayat pemesanan 

yang telah dilakukan sebelumnya. 
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Output 
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5. Halaman detail studio 

Kodingan  

 

Kodingan diatas digunakan untuk menampilkan detail produk yang 

berisikan benefit apa saya yang ditawarkan produk tersebut. 
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Output 
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6. Halaman pemesanan 
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Kodingan  

 

Komponen BookingForm dalam kode ini merupakan formulir pemesanan 

studio yang menggunakan React dan useState untuk mengelola durasi, 

tanggal, dan waktu sewa studio; menampilkan harga sewa berdasarkan 

durasi yang dipilih pengguna; serta menyediakan tombol untuk mengurangi 

atau menambah durasi sewa, memilih tanggal dan waktu sewa, serta 

melanjutkan pembayaran, dengan pengecekan apakah pengguna sudah 

login atau belum, dan semua elemen ini diatur dalam sebuah formulir yang 

dirender dengan elemen-elemen React Bootstrap untuk tata letaknya. 

 

Output 
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Bagian Back-End 

1. Model  

a. Model user 
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b. Model studio 

 

c. Model pemesanan 
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d. Model pembayaran 
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2. Controller 

a. Controller user 
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Controller user yang berisi getUser, Register, Login, Logout. 

Pada kode di atas, fungsi getUsers mengelola permintaan untuk 

mendapatkan daftar pengguna dengan menggunakan Prisma untuk 

berinteraksi dengan database. Fungsi ini mengambil data dari tabel 

pengguna dengan mengatur kolom-kolom yang diambil seperti id, 

name, email, dan role. Data pengguna yang berhasil diambil kemudian 

dikirimkan sebagai respons dalam format JSON. Jika ada kesalahan 

dalam proses pengambilan data, fungsi akan menangkap error yang 

terjadi dan mencatatnya di konsol untuk penanganan lebih lanjut. 

 

fungsi Register mengelola permintaan pendaftaran pengguna 

baru. Pertama, ia mengambil data seperti name, email, password, 

confPassword, role, dan instagram dari req.body. Fungsi kemudian 

melakukan validasi antara password dan konfirmasi password untuk 

memastikan kesesuaian. Jika tidak sesuai, akan mengembalikan respons 

dengan status 400 dan pesan yang sesuai. 

 

Selanjutnya, fungsi melakukan validasi tambahan untuk 

memeriksa apakah username Instagram diperlukan untuk peran 

'OWNER'. Jika peran yang diberikan adalah 'OWNER' namun username 

Instagram tidak disediakan, maka fungsi akan mengembalikan respons 

dengan status 400 dan pesan error yang sesuai. 

 

Setelah validasi berhasil, fungsi menggunakan bcrypt untuk 

meng-generate salt dan meng-hash password sebelum menyimpannya 

ke database menggunakan Prisma. Data pengguna baru termasuk nama, 

email, password yang di-hash, peran (dengan peran default 'USER' jika 

tidak diberikan), dan username Instagram jika disediakan. 
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Jika proses pendaftaran berhasil, fungsi akan mengirimkan 

respons JSON dengan pesan "Register Berhasil". Namun, jika terjadi 

kesalahan selama proses, fungsi akan menangkap error, mencatatnya di 

konsol, dan mengembalikan respons dengan status 500 dan pesan error 

yang sesuai kepada pengguna. 

Fungsi Login digunakan untuk memproses permintaan login 

pengguna. Pertama, ia mencari pengguna berdasarkan email yang 

diberikan menggunakan Prisma. Jika email tidak ditemukan, respons 

akan mengindikasikan bahwa email tidak terdaftar. Jika pengguna 

ditemukan, fungsi membandingkan password yang dikirim dengan yang 

di-hash di database. Jika password tidak cocok, pengguna akan 

mendapatkan pesan bahwa password salah. Jika autentikasi berhasil, 

fungsi membuat token akses menggunakan JSON Web Token (JWT) 

yang berisi informasi penting pengguna seperti ID, nama, email, dan 

peran. Token ini dikirimkan kembali ke pengguna untuk digunakan 

dalam mengakses sumber daya terproteksi. Jika terjadi kesalahan 

selama proses, respons akan mengembalikan pesan kesalahan yang 

sesuai. 
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b. Controller studio 
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Fungsi `createStudio` mengelola pembuatan studio baru dengan 

mengelola pengunggahan gambar menggunakan `multer`. Setelah 

mengunggah gambar tanpa masalah, fungsi mengambil data seperti 

`name`, `address`, `price`, dan `description` dari permintaan. Harga 

diubah dari string ke float dan diverifikasi untuk validitas. Data studio 

disimpan dalam database menggunakan `prisma.studio.create`. Jika 

berhasil, respons dengan status 201 dikirimkan untuk mengkonfirmasi 

studio berhasil dibuat; jika gagal, respons dengan status 500 dikirim 

untuk menangani kesalahan server. 
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c. Controller pemesanan 

 

Fungsi `createTransaction` menggunakan Midtrans untuk 

melakukan pembayaran. Jika berhasil, respons akan berisi token 
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transaksi dan URL redirect. Jika terjadi kesalahan, pesan kesalahan akan 

ditangkap dan ditampilkan. 

Fungsi `getPemesananById` mengambil data pemesanan 

berdasarkan ID yang diberikan. Data pemesanan mencakup detail studio 

dan informasi pembayaran terkait. Jika pemesanan tidak ditemukan, 

respons akan menunjukkan bahwa pemesanan tidak ada. Sebelum 

dikirimkan, gambar studio diubah menjadi format base64 untuk 

memastikan dapat ditampilkan dengan benar dalam respons. 
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d. Controller pembayaran 
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3. Route  

 

Kode ini mendefinisikan rute-rute API menggunakan Express di 

Node.js untuk mengelola operasi CRUD terkait studio, pengguna, 

pemesanan, dan pembayaran. Rute-rute ini mencakup pembuatan, 

pengambilan, pembaruan, dan penghapusan entitas seperti studio, 

pengguna, pemesanan, dan pembayaran. Middleware seperti `verifyToken` 

digunakan untuk memastikan akses yang aman. Terdapat juga rute khusus 

untuk integrasi dengan gateway pembayaran. 
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Lampiran 5. Sertifikat HKI yang telah Terbit 

 

  



 
 

E-2 

 



F-1 
 

 

 

 

Lampiran 6. Lembar Bimbingan 
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