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ABSTRAK 

 

Penerapan teknologi informasi telah berkembang pesat tidak hanya pada teknologi 

informasi berbasis website dan dekstop tetapi juga teknologi informasi berbasis 

selular (mobile). Pengguna telepon selular sudah semakin luas dikalangan 

masyarakat. Masyarakat sebagai pengguna telepon selular dapat memanfaatkan 

telepon selularnya untuk berbagai kebutuhan termasuk dapat memberikan 

informasi terkait penuh tidaknya sampah di area sekitar rumah. Penuhnya sampat 

yang tidak segera diangkut dapat memberikan ketidaknyamanan nbagi lingkungan 

juga tidak baik untuk kesehatan, oleh karena itu di buatlah sistem monitoring 

tempat sampah cerdas berbasis website. Tujuan penelitian ini ialah sistem 

monitoring tempat sampah cerdas yang dapat terhubung dengan website serta 

dapat memberikan notifikasi ketika sampah sudah penuh agar segera diangkut 

oleh petugas kebersihan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Di era kemajuan teknologi ini, bukan hal yang tidak mungkin untuk 

menciptakan sebuah inovasi baru, membuat sistem ―pintar‖, dengan 

mengimplementasikan konsep internet of things dimana konsep ini dapat 

menghubungkan benda-benda dengan koneksi internet sehingga dapat 

dilakukan pemantauan, pengontrolan melalui jaringan internet, aktivitas 

dapat dipantau dari jarak jauh baik menggunakan smartphone, personal 

komputer, maupun laptop [1]. 

Salah satu perhatian utama terhadap lingkungan adalah pengelolaan 

limbah padat yang berdampak pada kesehatan dan lingkungan masyarakat. 

Deteksi, pemantauan, dan pengelolaan limbah sampah merupakan salah satu 

masalah utama di era sekarang. Cara tradisional untuk memantau limbah 

sampah secara manual di tempat sampah adalah proses yang tidak praktis 

dan menggunakan lebih banyak tenaga manusia, waktu dan biaya yang 

dapat dengan mudah dihindari dengan teknologi kami saat ini [2]. 

Apa yang dilakukan sistem ini adalah memberikan indikator waktu 

nyata dari tingkat sampah di tempat sampah pada waktu tertentu. Dengan 

menggunakan data tersebut, kemudian dapat mengoptimalkan rute 

pengumpulan limbah sampah. Ini memungkinkan pengumpul sampah untuk 

merencanakan jadwal pengambilan harian/ mingguan mereka. 
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Sistem monitoring yang digunakan yaitu website. Website merupakan 

salah satu jenis layanan/fasilitas yang disediakan oleh internet yang paling 

banyak digunakan, disamping layanan-layanan yang lainnya. Kelebihan 

Website dibandingkan dengan fasilitas internet yang lainnya adalah karena 

website mampu menyajikan informasi berupa teks, gambar, suara ataupun 

video yang interaktif [3]. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan diatas, adapun permasalahan yang diangkat 

dalam penelitian ini adalah bagaimana membuat rancang bangun sistem 

monitoring tempat sampah cerdas berbasis website. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dibuat agar maksud dan tujuan dari penelitian ini 

terfokus sesuai dengan tujuan dan fungsinya adalah sebagai berikut : 

1. Yang menjadi objek penelitian adalah Desa Pesantunan sebagai desa 

mitra. 

2. Sistem monitoring dibuat dengan website 

3. Database dibuat dengan mysql 

4. Server yang digunakan adalah xampp 

5. Menghubungkan website dengan nodemcu esp32 
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1.4 Tujuan 

Tujuan dari sistem ini adalah menghasilkan sistem monitoring tempat 

sampah cerdas berbasis website untuk dapat membantu petugas dalam 

memantau ketinggian limbah sampah di desa Pesantunan. 

 

1.5 Manfaat  

Adapun beberapa manfaat dari pembuatan rancang bangun sistem 

monitoring tempat sampah cerdas berbasis website, antara lain :  

1.5.2 Bagi Politeknik Harapan Bersama 

Dapat menambah bahan refensi bagi mahasiswa yang akan 

menyusun proposal tugas akhir. 

1.5.2 Bagi Mahasiswa 

1. Mengetahui prinsip kerja dan memahami cara pengaplikasian 

website.  

2. Mengembangkan suatu sistem monitoring tempat sampah dalam 

sebuah prototipe yang dapat diimplementasikan secara 

universal. 

3. Menambah dan memperluas wawasan dalam penyusunan 

sebuah rancang bangun sistem monitoring tempat sampah cerdas 

berbasis website. 

1.5.3 Bagi Masyarakat 

Menghemat waktu dan tenaga manusia untuk memantau 

sampah secara langsung. Dan dinilai akan lebih efisien karena 
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sifatnya yang praktis. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan maslah, 

Batasan msalah, tujuan, manfaat, dan sistematika penulisan 

laporan. 

BAB II   TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini membahas tentang teori-teori dan tools perancangan yang 

akan digunakan dalam penyelesaian tugas akhir yaitu yang 

berkaitan dengan pembuatan Rancang bangun sistem monitoring 

tempat sampah cerdas berbasis website 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam bab ini dijelaskan tentang langkah - langkah atau tahapan 

perencanaan, alat dan bahan yang digunakan , dan metode 

pengumpulan data. 

BAB IV  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini menguraikan analisis semua permasalahan yang ada, 

dimana masalah – masalah yang muncul akan diselesaikan 

melalui penelitian. Pada bab ini juga dilaporkan secara deatail 

rancangan terhadap penelitian yang dilakukan, baik perancangan 

secara umum dari sistem yang dibangun maupun perancangan 

yang lebih spesifik. 
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BAB V  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini berisi tentang uraian rinci hasil yang didapatkan dari 

penelitian. 

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi pernyataan singkat yang dijabarkan dari hasil 

penelitian dan pembahasan serta memberikan arahan kepada 

peneliti sejenis yang ingin mengembangkan penelitian. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Penelitian Terkait 

Dalam jurnal penelitian yang dilakukan oleh Laily Puad (2019) yang 

berjudul ― Tempat Sampah Pintar Dengan Logika Fuzzy Berbasis Nodemcu 

―Tempat sampah pintar ini menggunakan 2 (dua) sensor ultrasonik untuk 

mendeteksi objek dan mendeteksi ketinggian volume tempat sampah. 

Apabila tempat sampah dalam keadaan kosong dan belum penuh, maka 

NodeMCU akan memerintahkan motor servo untuk membuka tutup tempat 

sampah[3]. 

Menurut jurnal penelitian lain yang dilakukan oleh Yohanes Bowo 

Widodo dkk (2019) yang berjudul ―Tempat Sampah Pintar Dengan 

Notifikasi Berbasis IOT ―Dalam penelitian ini dikembangkan teknologi 

yang digunakan dalam memelihara kebersihan, dalam hal ini adalah tempat 

sampah pintar menggunakan sensor ultrasonik berbasis mikrokontroler 

WeMos D1 Mini yang dapat mendeteksi apakah kotak sampah telah penuh 

atau belum. Penelitian ini bertujuan untuk membuat perancangan purwarupa 

deteksi isi kotak sampah menggunakan sensor ultrasonik, apabila isi kotak 

sampah telah mencapai ≥80% maka sistem akan mengirimkan 

pemberitahuan berupa e-mail kepada petugas kebersihan yang akan 

mengumpulkan sampah[4]. 
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Menurut jurnal penelitian lain yang dilakukan oleh Stevania 

Hildegardis Bere dkk (2021) yang berjudul ―Rancang Bangun Alat 

Pembuka Dan Penutup Tong Sampah Otomatis Menggunakan Sensor Jarak 

Berbasis Arduino‖ Dalam penelitian ini memanfaatkan teknologi modern 

yaitu dengan membuat pembuka dan penutup kotak sampah otomatis 

menggunakan metode yang dapat digunakan yaitu dengan pengendalian 

otomatis dengan beberapa sensor jarak (ultrasonic), pengontrol untuk 

mengatur motor servo yang berfungsi untuk membuka dan menutup kotak 

sampah[5]. 

Menurut jurnal penelitian lain yang dilakukan oleh Dela Citra dkk 

(2020) yang berjudul ―Platformweb Sebagai Penampil Data Monitoring 

Kotak Sampah Berbasis IOT‖ Pada penelitian ini merancang sebuah sistem 

cerdas untuk monitoring kotak sampah berbasis platform web yang 

terintegrasi dengan perangkat keras berupa arduino, loadcell, ultrasonic, 

GPS, dan SIM900A. Sistem perangkat keras akan mengirimkan data 

pembacaan dari sensor loadcell sebagai sensor berat, ultrasonic sebagai 

sensor jarak dan data GPSke database server. Kemudian ditampilkan pada 

interface platform web berupa tampilan data-data sensor dan peta lokasi 

kotak sampah. Adapun kelebihan sistem ini ialah petugas sampah bisa 

mengetahui kondisi terkini atau realtime dari kotak sampah pada suatu 

tempat secara praktis tanpa harus ke lokasi langsung[6]. 

Menurut jurnal penelitian lain yang dilakukan oleh Egi Suandi dkk 

(2018) yang berjudul ―Sistem Informasi Tempat Sampah Dengan 
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Monitoring Berbasis Web Dan Whatsaap Berbautan Dengan Arduino Mega 

2560‖ Hasil yang di dapat dalam penelitian tempat sampah dapat membuka 

ketika sensor ultrasonik mendeteksi benda dengan jarak ±20 kemudian 

dengan delay waktu 2 detik tempat sampah akan menutup secara otomatis, 

sensor load cell akan mendeteksi berat yang ada di tempat sampah secara 

otomatis dan sensor ultrasonik untuk mengkondisikan berat atau penuhnya 

tempat sampah bisa ditampilkan lewat web dengan melalui pesan notifikasi 

whatsapp.kesimpulanya adalah sistem yang dibuat berhasil membuka dan 

menutup tempat sampah secara otomatis serta mendeteksi kapasitas berat 

atau penuhnya tempat sampah bisa di monitoring lewat web dengan 

melaului pesan notifikasi whatsapp dengan sesuai fungsi sistem[7]. 

Dari penelitian terdahulu dapat di simpulkan bahwa sensor ultrasonik 

sangat cocok dijadikan alat untuk mengukur tingkat ketinggian sampah pada 

tempat sampah, dan NodeMcu ESP8266 digunakan untuk perangkat 

tambahan mikrokontroler. 

 

2.2 Landasan Teori 

2.2.1 Website 

World Wide Web atau WEB adalah salah satu layanan yang 

didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet. Menurut 

Yuhefizar, web adalah suatu metode untuk menampilan informasi di 

internet, baik berupa teks, gambar, suara maupun video yang 

interaktif dan mempunyai kelebihan untuk menghubungkan (link) 
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satu dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) yang dapat 

diakses melalui sebuah browser. Website adalah sebutan bagi 

sekelompok halaman web (webpage) yang umumnya merupakan 

bagian dari suatu nama domain atau subdomain di WWW di internet. 

Website juga bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu 

rangkaian bangunan yang saling terkait, dimana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan (hyperlink). Bersifat statis apabila isi 

informasi tetap, jarang berubah dan informasinya searah hanya dari 

pemilik website. Bersifat dinamis apabila isi informasi website selalu 

berubah-ubah. Situs website yang memiliki fungsi informasi pada 

umumnya lebih menekankan pada kualitas bagian kontennya, karena 

tujuan situs tersebut adalah menyampaikan isinya[8] 

 

Gambar 2. 1 Website 

2.2.2 HTML (HyperText Markup Language) 

HTML adalah Bahasa pemrograman yang fleksibel di mana 

kita bisa meletakkan scrip dari bahasa pemrograman lain seperti 

JAVA, Visual Basic, C dan lain-lain. Jika HTML tersebut tidak dapat 

mendukung suatu perintah pemrograman tertentu.Browser tidak akan 

menampilkan kotak dialog ”Syntax Error” jika terdapat penulisan 
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kode yang keliru pada scrip HTML sepanjang kode-kode yang kita 

tuliskan merupakan kode-kode HTML tanpa penambahan kode-kode 

dari luar seperti java. Oleh karena itu,jika terjadi syntax error pada 

skrip HTML, efek yang paling jelas adalah HTML tersebut tak akan 

ditampilkan pada halaman jendela browser (Rio, 2005).[9] 

 

Gambar 2. 2 Html 

2.2.3 Xampp 

XAMPP merupakan tool yang menyediakan paket perangkat 

lunak ke dalam satu buah paket.Dengan menginstall XAMPP maka 

tidak perlu lagi melakukan instalasi dan konfigurasi web server 

Apache, PHP dan MySQL secara manual. XAMPP akan 

menginstalasi dan mengkonfigurasikannya secara otomatis untuk 

anda atau auto konfigurasi.[9] 

 

Gambar 2. 3 Xampp 
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2.2.4 MySQL 

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen 

basisdata relasional (RDBMS) yang didistribusikan secara gratis. 

Setiap pengguna dapat secara bebas menggunakan MySQL, namun 

dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan 

produk turunan yang bersifat komersial. MySQL sebenarnya 

merupakan turunan salah satu konsep utama dalam basisdata yang 

telah ada sebelumnya SQL (Structured Query Language). SQL 

adalah sebuah konsep pengoperasian basisdata, terutama untuk 

pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan 

pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.[9] 

 

Gambar 2. 4 MySQL 

2.2.5 Notepad ++ 

Notepad ++ adalah sebuah penyunting teks dan penyunting 

kode sumber yang berjalan di sistem operasi Windows. Notepad++ 

menggunakan komponen Scintilla untuk dapat menampilkan dan 

menyuntingan teks dan berkas kode sumber berbagai bahasa 

pemrograman. Proyek ini dilayani oleh Sourceforge.net dengan telah 

diunduh lebih dari 27 juta kali dan dua kali memenangkan 
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penghargaan SourceForge Community Choice Award for Best 

Developer Tool (Gufron Rajo Kaciak, 2015).[10]  

 

Gambar 2. 5 Notepad ++ 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Metodologi Penelitian 

Metodologi Penelitian memuat beberapa hal yaitu : 

3.3.1 Prosedur Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Alur Prosedur Penelitian 

1. Analisis 

Analisis pada penelitian ini terdiri atas dua bagian yaitu analisis 

kebutuhan bahan penelitian dan analisis kebutuhan alat 

penelitian. Penelitian ini betujuan untuk menghasilkan sebuah 

sistem pemantau pengumpulan limbah sampah untuk 

mengoptimalkan rute pengumpulan limbah dan pada akhirnya 

mengurangi konsumsi bahan bakar. 

2. Desain 

Perancangan sistem merupakan tahap pengembangan setelah 

analisis sistem dilakukan. Dalam pembuatan sistem ini sistem 

monitoringnya menggunakan Website dengan perancangan yang 

digunakan adalah UML. 

Analisis 

Desain 

Coding 

Implementasi 
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3. Coding 

Coding merupakan tahapan pengembangan setelah desain 

dilakukan. Sistem monitoring tempat sampah cerdas berbasis 

website menggunakan bahasa pemrograman Arduino untuk 

NodeMcu, dan menggunakan Notepad++ untuk pembuatan 

system monitoringnya yang berupa website. 

4. Implementasi  

Hasil dari penelitian ini akan diuji cobakan secara real untuk 

menilai seberapa baik produk sistem monitoring tempat sampah 

cerdas menggunakan NodeMcu ESP32 dan website sebagai 

system monitoring yang telah dibuat serta memperbaiki bila ada 

kesalahan yang terjadi. Kemudian hasil dari uji coba tersebut 

akan diimplementasikan. 

3.3.2 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data merupakan langkah paling 

penting dalam penyusunan laporan Tugas Akhir khususnya bagi 

perancangan program. Di dalam kegiatan penelitian mahasiswa 

melakukan pengumpulan data melalui cara : 

1. Studi Literatur  

Sebelum Merancang Dan Membangun Sistem monitoring 

tempat sampah cerdas menggunakan iot, Dilakukan Studi 

Literatur Terlebih Dahulu. Pengumpulan Paper, Pendalaman 

topik, Dan Analisa Mengenai system monitoring tempat sampah 
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cerdas menggunakan iot, serta segala referensi yang berkaitan 

dengan internet of things yang dapat menopang dalam 

perancangan. 

2. Observasi 

Yaitu dengan melihat secara langsung bagaimana cara petugas 

memantau limbah sampah secara manual. 

3. Wawancara 

Wawancara adalah metode untuk mengumpulkan data dengan 

mengajukan pertanyaan kepada narasumber 
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BAB IV 

ANALISA DAN PERENCANGAN SISTEM 

 

4.1 Analisis Pemasalahan 

Tempat sampah merupakan tempat untuk pembuangan sampah 

sementara (TPS), yang biasanya terbuat dari logam atau plastik. Selama ini 

banyak masyarakat membuang sampah tidak pada tempatnya disebabkan 

kurangnya tempat sampah yang ada dilingkungan sekitar dan juga karena 

hampir kebanyakan masyarakat merasa malas jika ingin membuang sampah 

pada tempatnya. Rasa malas muncul karena jika ingin membuang sampah 

pada tempatnya harus membuka dan menutup tempat sampah yang biasanya 

kotor dan bau. Dalam meningkatkan kesadaran masyarakat akan kepedulian 

terhadap kebersihan lingkungan, kadang memerlukan cara yang unik agar 

setiap individu merasa tertarik untuk mmebuang sampah pada tempatnya. 

Oleh sebab itu dibuatlah tempat sampah pintar yang dapat membuka 

tutup tempat sampah secara otomatis untuk mempermudah masyarakat 

dalam membuang sampah pada tempatnya. Yang dilengkapi dengan sistem 

monitoring kapasitas tempat sampah, jika kapasitas tempat sampah penuh 

maka akan mengirim data melalui website dan mendapat notifikasi melalui 

telegram. 
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4.2 Analisa kebutuhan system 

Analisa kebutuhan dilakukan untuk mengetahui kebutuhan apa saja 

yang diperlukan dalam penelitian, menentukan keluaran yang akan 

dihasilkan sistem, masukan yang dihasilkan sistem, lingkup proses yang 

digunakan untuk mengolah masukan menjadi keluaran serta kontrol 

terhadap sistem. 

4.2.1 Analisa perangkat keras 

Adapun spesifik perangkat keras yang digunakan dalam 

pembuatan sistem monitoring tempat sampah cerdas berbasis 

website sebagai berikut : 

1. Laptop Asus Core i3 

2. Nodemcu ESP32 

3. Sensor Ultrasonic 

4. Sensor Infrared 

5. Kabel Jumper 

6. Breadboard 

7. Motor Servo 

4.2.2 Analisa Perangkat Lunak 

Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan 

sistem ini adalah sebagai berikut : 

1. Software arduino IDE 

2. Xampp 

3. Notepad ++ 
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4.3 Perancangan sistem 

Perancangan sistem dimulai dari data sensor infrared sebagai alat 

pendeteksi tangan seseorang untuk mengatur sistem buka tutup pada tempat 

sampah, setelah sensor infrared mendeteksi adanya tanagn maka sensor 

akan mengirim data ke ESP32 yang kemudian akan menjalankan servo 

untuk membuka tempat sampah, rangkaian pendukung akan kembali pada 

keadaan semula setelah tutup tempat sampah tertutup kembali, dan sensor 

ultrasonic untuk mendeteksi volume sampah didalam tempat sampah, sensor 

sudah diprogram sesuai ketinggian isi tempat sampah, setelah mendeteksi 

volume, sensor akan mengirim data ke ESP32 guna mengirim data pada 

website melalui jaringan internet/wifi untuk bisa dilihat oleh user. 

Perancangan diwujudkan dalam bentuk gambar usecase diagram dan 

activity diagram dibawah ini. 

4.3.1 Usecase Diagram 

Use Case merupakan sebuah teknik yang digunakan dalam 

pengembangan sebuah software atau sistem informasi untuk 

menangkap kebutuhan fungsional dari sistem yang bersangkutan, 

Use Case menjelaskan interaksi yang terjadi antara ‗aktor‘ — 

inisiator dari interaksi sistem itu sendiri dengan sistem yang ada, 

sebuah Use Case direpresentasikan dengan urutan langkah yang 

sederhana. 
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Gambar 4. 1 Usecase Diagram Website Monitoring Tempat Sampah 

4.3.2 Activity Diagram 

Activity Diagram yaitu diagram yang dapat memodelkan 

proses-proses yang terjadi pada sebuah sistem. Runtutan proses dari 

suatu sistem digambarkan secara vertikal. Activity diagram  

merupakan pengembangan dari Use Case yang memiliki alur 

aktivitas. 
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Gambar 4. 2 Activity Diagram Login 

 

Gambar 4. 3 Activity Diagram Monitoring 
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Gambar 4. 4 Activity Diagram Mengirim Notifikasi 

 

Gambar 4. 5 Activity Diagram Logout 

4.3.3 Sequence Diagram 

Sequence diagram atau diagram urutan adalah sebuah diagram 

yang digunakan untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar 
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objek-objek dalam sebuah sistem secara terperinci. Selain itu 

sequence diagaram juga akan menampilkan pesan atau perintah yang 

dikirim, beserta waktu pelaksanaannya. Objek-objek yang 

berhubungan dengan berjalannya proses operasi biasanya diurutkan 

dari kiri ke kanan. 

 

Gambar 4. 6 Sequence Diagram Login 

 

Gambar 4. 7 Sequence Diagram Monitoring 
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Gambar 4. 8 Sequence Diagram Notifikasi 

 

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Logout 

4.3.4 Class Diagram 

Class diagram adalah visual dari struktur sistem program pada 

jenis-jenis yang dibentuk. Class diagram merupakan alur jalannya 

database pada sebuah sistem. Class diagram merupakan penjelasan 

proses database dalam suatu program. Dalam sebuah laporan sistem 

maka class diagram ini wajib ada. 
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Gambar 4. 10 Class Diagram Website Monitoring Tempat sampah 
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BAB V 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

5.1 Implementasi Sistem 

Tahap implementasi pada tempat sampah cerdas berbasis IOT 

merupakan tahap dimana sistem yang telah dirancang pada sebelumnya 

diterapkan, berupa perangkat lunak (software) maupun perangkat keras 

(hardware) yang digunakan. 

 

5.2 Instalasi Perangkat 

Dalam tahap instalasi ini ada beberapa tahapan yang dilakukan 

sebagai metode pembuatan website dalam sistem monitoring tempat sampah 

cerdas, dilakukan beberapa tahapan yang nantinya akan dijadikan sebegai 

metode, seperti pembuatan website ini menggunakan aplikasi Notepad ++ 

dan aplikasi Xampp. 

Adapun hasil dari implementasi website pada sistem monitoring 

tempat sampah cerdas sebagai berikut : 

 

Gambar 5. 1 Form Login 
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Gambar 5. 2 Monitoring 

 

Gambar 5. 3 Notifikasi Telegram 
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Gambar 5. 4 Database Website Monitoring 

 

5.3 Hasil Pengujian Website 

Pengujian pada website ini dimaksudkan untuk menguji semua elemen 

elemen perangkat lunak yang dibuat apakah sudah sesuai dengan apa yang 

diharapkan. Dari hasil pengujian bahwa website ini sudah dapat bekerja 

dengan baik. 

5.3.1 Tabel Hasil Pengujian  

Tabel 5. 1 Pengujian Form Login 

No Deskripsi Pengujian Hasil 

1 Mengisi username ―admin‖ 

dan password ―admin‖ lalu 

klik button login 

Sistem menerima kemudian 

akan tampil halaman 

selanjutnya. 

2 Mengisi username dan 

password selain ―admin‖ lalu 

klik button login 

sistem akan menolak dan 

menampilkan 

pemberitahuan ―ussername 

dan password salah‖. 

 

Tabel 5. 2 Pengujian Halaman Monitoring 

No Deskripsi Pengujian Hasil 

1 Kapasitas dan ketinggian 

sampah >75%  

Sistem akan secara otomatis 

mengirim notifikasi ke 

telegram ―tempat sampah 

penuh‖. 
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No Deskripsi Pengujian Hasil 

2 Kapasitas dan ketinggian 

<75% 

Sistem tidak akan mengirim 

notifikasi ke telegram 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan dan implementasi yang telah 

dilakukan dan berdasarkan rumusan masalah yang ada maka dapat 

disimpulkan tercapainya tujuan dari penelitian ini, yakni menghasilkan 

sistem monitoring tempat sampah cerdas berbasis website. 

 

6.2 Saran 

Berdasarkan hasil dari proyek akhir penulis menyarankan untuk : 

1. Menambahkan halaman dashboard agar lebih menarik. 

2. Menambahkan beberapa pilihan halaman menu seperti menu laporan 

dari hasil monitoring setiap per bulan atau per pekan dan menu data 

peta lokasi kotak sampah. 
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Lampiran 1 Surat Kesediaan Membimbing TA Pembimbing I 
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Lampiran 2 Surat Kesediaan Membimbing TA Pembimbing II 
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Lampiran 3 Coding Pemprograman Website 

<?php 

session_start(); 

extract($_POST); 

$con = mysqli_connect("localhost","root","","esp32_sampah"); 

 

if(isset($_GET['qwi'])=="r") 

{ 

$ps=" 

            <div class='alert alert-warning alert-dismissable' style='margin-

top:20px'> 

            <button type='button' class='close' data-dismiss='alert' aria-

hidden='true'>×</button> 

            <h4><i class='icon glyphicon glyphicon-ok'></i> Please Check 

Email !</h4> Username and Password have been sent 

            </div> 

        "; 

  echo $ps;  

} 

if(isset($admin)){ 

 if(mysqli_num_rows(mysqli_query($con,"select id from admin 

where user='$user' and pass='$pass'"))) 

    { 

        $tipe=mysqli_fetch_row(mysqli_query($con,"select id from admin 

where user='$user' and pass='$pass'")); 

  $_SESSION['login']=$tipe[0]; 

        header("location:home.php"); 

 } 

 else 

        $ps=" 

            <div class='alert alert-warning alert-dismissable' style='margin-
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top:20px'> 

            <button type='button' class='close' data-dismiss='alert' aria-

hidden='true'>×</button> 

            <h4><i class='icon glyphicon glyphicon-remove'></i> Wrong 

!</h4> Wrong username or password :( 

            </div> 

        "; 

  echo $ps; 

} 

?> 

<!DOCTYPE HTML> 

<html> 

    <head> 

        <title>Halaman Login</title> 

        <link rel="stylesheet" href="style.css"> 

    </head> 

    <body> 

        <div class="container">    

            <form>      

 <body class="login-page"> 

    <div class="login-box"> 

      <div class="login-logo"> 

          <a href="#"><b>Login Administrator</b></a> 

      </div><!-- /.login-logo --> 

      <div class="login-box-body"> 

        <p class="login-box-msg">Sign in to start your session</p> 

        <form method="post"> 

          <div class="form-group has-feedback"> 

            <input type="text" class="form-control" placeholder="Username" 

name="user" /> 

            <span class="glyphicon glyphicon-user form-control-
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feedback"></span> 

          </div> 

          <div class="form-group has-feedback"> 

            <input type="password" class="form-control" 

placeholder="Password" name="pass" /> 

            <span class="glyphicon glyphicon-lock form-control-

feedback"></span> 

          </div> 

          <div class="row"> 

            <div class="col-xs-12"> 

              <input type="submit" class="btn btn-primary btn-block btn-flat 

pull-right" value="Login" name="admin"/> 

            </div><!-- /.col --> 

          </div> 

        </form> 

        </form> 

            </form> 

        </div>      

    </body> 

</html> 

 


