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ABSTRAK

Abstrak - NodeMCU ESP 8266nerupakan sebuah alat yang praktis dalam segingdintan memiliki fungsi
yang untuk bebagai kebutuhan manusia sebagaiocontroller, sampai dengan pengontrolan jarak jauh.
Penelitian ini bertujuan untuk memenuhi kebutuhatvotisasi di lingkungan medis yang mudah diaplikasi
dan mengingat pentingnya keamanan dan keselameatagas medis dalam menangani pasien COVID-19 agar
tidak tertular. Dengan memanfaatkdndeMCU ESP 8266ebagai pemroses damartphone androidebagai
pengendali dari jarak jauh dengan perantara sikyi®i (Wireless Fidelity)kemudian akan diproses oleh
NodeMCU ESP 826@elalui motorshield driverL293D untuk menggerakkan roda. Selain dapat bekgetzot
dapat juga melakukan sterilisasi ruangan dari kudemgan menghubungkannya dengan lampu ultravigdet

C (UV-C) dilain sisi robot dapat juga digunakanagdi pengantar makan pasien di mana pada bagmdibkxi
limit switch / micro switchyang terhubung dengadodeMCU ESP 826@an dikirimkan kedatabase yang
terhubungke websiteuntuk mengetahui bahwa makanan sudah diambil sgumboleh pasien. Berdasarkan
pengujian robot yang telah dilakukan,ternyata dapagerak sempurna dan segala fitur berjalan spsumtah
sehingga dapat dapat disimpulkan bahwa robot ikigumembantu untuk diaplikasikan di dalam lingkumga

medis khususnya ruang isolasi di rumah sakit wHayagal

Kata Kunci : NodeMCU ESP 8266, Website, Pengontrdrak Jauh, Database

1.

Pendahuluan

Pada zaman modern saat ini teknologi
berkembang dengan sangat pesat dan
merupakan salah satu bidang yang
mempunyai peranan penting dibeberapa
aspek kehidupan manusia, termasuk dalam
dunia kesehatan. Sekarang sudah banyak
berkembang sistem penunjang bagi tenaga
kesehatan dengan sistem android, seperti
halnya dunia sedang dilandandemicsaat
ini yaitu corona virus diseas-18COVID-

19) dimana penyakit ini sangat mudah
menular terhadap orang lain melalui
kontak langsung terhadap penderita.

Selain itu penyebaran virus ini dapat
diminimalisir antara lain dengan tidak
berkontak langsung dengan orang lain,
memakai masker, mencuci tangan dan
menghindari kerumunan. Jika orang sudah
terkena virus ini diharuskan melakukan
isolasi di ruang isolasi yang memiliki area
terbatas agar tidak menularkan ke orang
yang sehat.

Oleh karena itu perlu penanganan
dengan tepat agar mengurangi kontak

langsung terhadap penderita dan diperlukan
juga untuk pasca penanganan pasien
dengan memanfaatkan sebuah teknologi
dengan Robot berbasisternet of Things
(IoT). Di manalnternet of Thinggnampu
melakukan kontrol terhadap robot dari
jarak jauh dengan memanfaatkan aplikasi
remote controller dengan melalui
smartphongguna mengantarkan kebutuhan
makan pasien sekaligus mensterilkan
ruangan bekas pasien yang telah dinyatakan
sembuh.

Dengan adanya perancangan Aplikasi
Controller Android Pada Robot Sterilisasi
Dengan UV-C Untuk Ruang Isolasi
COVID-19 Dan Pengantar Makan Pasien
Berbasis NodeMCU ESP 8266 Dengan
Kontrol ~ Smartphone Android ini
diharapkan dapat menunjang fasilitas robot
guna memberikan kemudahan dan
keamanan bagi tenaga kesehatan dalam
penanganan COVID-19.

Salah satprojectyang dikembangkan
dalam tugas akhir ini adalah Aplikasi
Controller Android Pada Robot Sterilisasi



Dengan UV-C Untuk Ruang Isolasi
COVID-19 Dan Pengantar Makan Pasien
Berbasis NodeMCU ESP 826@engan
Kontrol Smartphone Android. Dengan
robot ini dapat di kontrol dengan
smartphone androidlan dipantau melalui
website . Dengan adanya Aplikasi
Controller AndroidsehinggaRobot dapat
dikontrol dari jarak terntu oleh petugas
medis dan dapameminimalisir kontak
langsung dengan pasien.

M etode Pendlitian
Metode penelitian yang digunakan untuk
menyelesaikan penelitian ini meliputi:
1. Analisis dan Definisi Kebutuhan
Analisa dalam pembuatan
produk ‘Controller Android Pada
Robot  Sterilisasi Dengan UV-C
Untuk Ruang Isolasi COVID-19 Dan
Pengantar Makan Pasien Berbasis
NodeMCU ESP 8266 Dengan Kontrol
Smartphone  Android” serta
penganalisaan data dan mendata
hardwaredan softwareapa saja yang
akan digunakan dalam pembuatan
sistem ini. Data yang di peroleh
peneliti dari jurnal yang sudah ada.
Serta melakukan analisis yang terjadi
pada pekerjaan tenaga medis dalam
hal ini adalah tentang pencegahan
penularan virus dengan
mengumpulkan data data observasi
yang dijadikan kajian agar masyarakat
khususnya tenaga kesehatan agar
dapat terbantu pekerjaannya dengan
alat ini.
Adapun bahan dan alat penelitian
yang digunakan dalam perencanaan
Sistem Aplikasi Controller Pada
Robot ini, yaitu :
a. Bahan Penelitian
NodeMCU
MotorDriver
Ultraviolet TypeC (UV-C)
Motor DC 12Volt
BuzzerElektronika
a. Alat Penelitian Tool9
Perangkat Keras :
1. Laptop Acer Aspire
V5 dengan
spesifikasi
processor Intel
Pentium CPU 997
@ 1.60GHzRAM

PwwbdE

4GB
2. NodeMCU ESP
8266
3. Motor Driver
4. Ultraviolet Type C
(UV-C)
5. Buzzer Elektronika
b. Perangkat Lunak :
1. Browser Google
Chrome atau
sejenisnya
2. MIT App Inventor
Desain Sistem dan Perangkat Lunak
Perancangan sistem merupakan
tahap pengembangan setelah analisis
sistem dilakukan. Rancang bangun
projects Aplikasi Controller Pada
Robot  Sterilisasi Dengan UV-C
Untuk Ruang Isolasi COVID-19 Dan
Pengantar Makan Pasien Berbasis
NodeMCU ESP 826Bengan Kontrol
Smartphone Android menggunakan
flowchart untuk alur kerja alat.
Melakukan perancangan terhadap
aplikasi dan alat yang akan dibuat
dalam bentuk robot mobil termasuk
kebutuhan software dan hardware
yang dibutuhkan.
Pengujian Implementasi dan Unit
Hasil dari penelitian ini akan
diuji cobakan secara awalntuk
menilai seberapa baik produk
Perancangan Aplikasi Controller
Android Pada Robot Sterilisasi
Dengan UV-C Untuk Ruang Isolasi
COVID-19 Dan Pengantar Makan
Pasien BerbasidodeMCU ESP 8266
Dengan KontrolSmartphoneAndroid
yang telah dibuat serta memperbaiki
bila ada kesalahan kesalahan yang
yang terjadi. Kemudian hasil dari uiji

coba tersebut akan
diimplementasikan.
Pengimplementasiannya adalah

disasaran utama dibuatnya alat ini
yaitu kepada tenaga kesehatan.
Pengujian Integrasi dari Sistem

Untuk pengujian ini sama
dengan pengujian implementasi
diatas, hanya yang membedakan yaitu
pada pengujian Kkali ini sasaran
utamanya yaitu alat benar benar dapat
digunakan atau tidak dalam hal ini
bisa dikatakan rusak atau layak pakai



5. Operasi dan Pemeliharaan dihubungkan dengan panah.

Melakukan perawatan secara berkala Tujuan dari adanya diagram alir
pada alat yang telah dibuat agar alat ini adalah untuk memudahkan
tidak mudah rusak. membuat alur atau proses sistem
yang akan Dberjalan pada
3. Hasl dan Pembahasan programa.
A. Perancangan Sistem | e
Perancangan  sistem ini (o o g e |
dilakukan dengan perancanaan sistem, A i Y e e -

implementasi sistem dan uji coba
sistem. [—
1. Perancangan Diagram Blok [
Perancangan diagram blok
adalah suatu pernyataan gambar

yang ringkas, dari gabungan ,
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dan keluaran dari suatu sistem.
Untuk mempermudah dalam
merancang dan membuat

Perancangawplikasi Controller H*";‘S;E;iﬁ:"ﬁ?i?&“’ﬁm
Android Pada Robot Sterilisasi —

Dengan UV-C Untuk Ruang
Isolasi COVID-19 Dan Pengantar ]
Makan Pasien Berbasis ]
NodeMCU ESP8266 Dengan
Kontrol Smartphone Android,
maka perlu dirancang diagram
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Gambar 2. Diagram Blok
Aplikasi Controller Android
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Dari diagram blok rangkaian | [ ‘ /
dapat dijelaskan sebagai f
berikut :

1. Mobile Apps
memberikan command I —
ke robot. L
2. Robot : menerima
commanddari mobile

apps. >
2. Diagram Alir (Flowchar)

Merupakan sebuah jenis Gambar 3FlowchartAplikasi
diagram yang mewakili Controller Android
algoritma, alir kerja atau proses, KeterangarFlowchart
yang menampilkan langkah- 1. mulai dengan melakukan
langkah dalam bentuk simbol- persipan pada Wifi

simbol grafis, dan urutannya NodeMCU ESP8266,



Robot danMobile Apps

2. mobile Appsmengirimkan
command ke NodeMCU
ESP8266.

3. nodeMCU ESP 8266
membaca command dari
mobile apps.

4. jika command = F &&
command = 1maka moto
dc bergerak maju dengan
kecepatan 470.

5. jika command = F &&
command = 2maka moto
dc bergerak maju dengan
kecepatan 610.

6. jika command = F &&
command = 3maka moto
dc bergerak maju dengan
kecepatan 750.

7. jika command = F &&
command = 4maka moto
dc bergerak maju dengan
kecepatan 890.

8. jika command = F &&
command = 5maka moto
dc bergerak maju dengan
kecepatan 1023.

9. jika command = B &&
command = 1maka moto
dc  bergerak  mundur
dengan kecepatan 470.

10.jika command = B &&
command = 2maka moto
dc  bergerak  mundur
dengan kecepatan 610.

11.jika command = B &&
command = 3maka moto
dc  bergerak  mundur
dengan kecepatan 750.
12.jika command = B &&
command = 4maka moto
dc  bergerak  mundur
dengan kecepatan 890.
13.jika command = B &&
command = 5maka moto
dc  bergerak  mundur
dengan kecepatan 1023.
14.jika command = R &&
command = 1maka moto
dc bergerak ke kanan
dengan kecepatan 470.
15.jika command = R &&
command = 2maka moto
dc bergerak ke kanan

dengan kecepatan 610.

16.jika command = R &&
command = 3maka moto
dc bergerak ke kanan
dengan kecepatan 750.

17.jika command = R &&
command = 4maka moto
dc bergerak ke kanan
dengan kecepatan 890.

18.jika command = R &&
command = 5maka moto
dc bergerak ke kanan
dengan kecepatan 1023.

19.jika command = L &&
command = 1maka moto
dc bergerak ke kiri dengan
kecepatan 470.

20.jika command = L &&
command = 2maka moto
dc bergerak ke kiri dengan
kecepatan 610.

21.jikka command = L &&
command = 3maka moto
dc bergerak ke kiri dengan
kecepatan 750.

22.jikka command = L &&
command = 4maka moto
dc bergerak ke kiri dengan
kecepatan 890.

23.jika command = L &&
command = 5maka moto
dc bergerak ke kiri dengan
kecepatan 1023.

24.jika command = V,maka
Buzzeerbunyi.

25.jika command = Wmaka
LED UV-C ON

26.jika command = w,maka
LED UV-C OFE

27.jika command = Smaka
moto dc berhenti.

Desainlnput / Output
Desain input / output

perangkat Perancangaplikasi

Controller AndroidPada Robot

Sterilisasi Dengan UV-C Untuk

Ruang lIsolasi COVID-19 Dan

Pengantar  Makan Pasien

BerbasisNodeMCU ESP 8266

Dengan Kontrol Smartphone

Android. dapat dilihat

Flowchartberikut:

Keterangan Desain



1. button atas untuk
menggerakkan robot
berjalan maju.

2. button bawah untuk
menggerakkan robot
berjalan mundur.

3. button kanan untuk
menggerakkan robot belok
ke kanan.

4. button kiri untuk

menggerakkan robot belok
ke kiri.
5. button  tengah
menyalakan buzzer.
6. buttonlampu menyala untuk
menyalakan led uv-c.
7. button lampu padam untuk
memadamkan led uv-c.
8. slider untuk  mengatur
kecepatan motor dc.
Implementasi Sistem
Berikut ini adalah implementasi
dari  Perancangan Aplikasi
Controller AndroidPada Robot
Sterilisasi Dengan UV-C Untuk
Ruang Isolasi COVID-19 Dan
Pengantar  Makan Pasien
BerbasisNodeMCU ESP 8266
Dengan Kontrol Smartphone
Android yang telah dirancang

untuk

sebelumnya. Selanjutnya
menyiapkan komponen
perangkat keras seperti
NodeMCU, Motor Driver,

Ultraviolet Type C (UV-Q)

Buzzer Elektronika Kabel

Jumper.Tahap berikutnya yaitu
menyiapkan komponen
perangkat lunak pada
NodeMCU untuk kebutuhan
logika perintah dan koneksi ke
aplikasi controller

IP Address

192.168.4.1 |

Gambar 4Controller Aplikasi

ET

Gambar 5CodeProgram Aplikasi
B. Hasil Penguijian

1.

PengujiarLED UV-C
TABEL 1. HASIL PENGUJIAN
LED UV-C

Kondisi
Button Keterangan
Button

Button Ditekan LED UV-C

On ON

Button Dilepas LED UV-C

On ON

3.

Button Ditekan LED UV-C

Off OFF

Button Dilepas LED UV-C

Off OFF

PengujiarBuzzer

Uji Buzzer perlu
dilakukan agar benar-benar
dapat berfungsi dengan baik
untuk dapat memberitahukan
user bahwa robot masih
terkoneksi dengan mobile
apps.
TABEL 2. HASIL PENGUJIAN
BUZZER

No | Button | Kondisi | Keterangan

Button | Ditekan | Buzzer ON

Buzzer | Dilepas | Buzzer ON

Buzzer
Ditekan
Button OFF

Lain Buzzer
Dilepas
OFF

PengujiarButton
Uji Button perlu
dilakukan agar benar-benar



dapat berfungsi dengan baik
untuk dapat mengendalikan

robot melaluimobile apps.

TABEL

3.

HASIL

PENGUJIANBUTTON

No

Button

Eondis1

Eeterangan

[

Button Forward (ataz)

Ditekan

Robot berjzlan maju

Dilepas

Fobot berhenti

Button Backwerd

Ditekan

Robot berjalan mundur

Fobot berhenti

(bawah) Dilepas

Button Right (kanan)

Ditekan | Fobot belok ke kanan

Dilepas Robot berhent:

e

Button Lt (kir)

Ditekan Fobot belok ke Jani

Dilepas Fobot berhent:

[

Button Center (tengah)

Ditekan | Robot buzzer berbunyl

Button Light ON (lan

Ditelan LEDUV-CON

bawzh)

Button Light OFF

Ditekan LED UV-C OFF

(kanan bawah)

Digeser | Memperbesar kecepatan
Slider

ke kanan laju robot

Pengujian Jarak

Uji jarak perlu dilakukan
agar robot benar-benar
dikendalikan dengan baik untuk

dapat mengendalikan robot melalui

mobile apps
TABEL 4. HASIL PENGUJIAN
JARAK

No

Jarak Keterangan

10 meter | Connection masih terhubung

20 meter | Connection masih terhubung

30 meter Connection tidak lancar

40 meter Connection hilang

Pengujian Kecepatan

Uji  kecepatan perlu

dilakukan agar kita tau berapa
lama robot berjalan dari tempat

satu ke tempat lain

dapat

4.

5.

No Tempat Jarak Waktu
1 A sampai B 1 meter 9.50 detik
2 B sampai C 1 meter 9.96 detik
3 C sampai D 1 meter 9.90 detik
4 D sampai A 1 meter 9.50 detik
Kesimpulan

Berdasarkan uraian bab demi bab
sebelumnya yang telah dijelaskan maka

disimpulkan bahwa :

1.

Telah berhasil dibuat Perancangan
Aplikasi Controller AndroidPada
Robot Sterilisasi Dengan UV-C
Untuk Ruang lIsolasi COVID-19
Dan Pengantar Makan Pasien
Berbasis NodeMCU ESP 8266
Dengan  Kontrol Smartphone
Android.

PerancangaAplikasi Controller
Android Pada Robot Sterilisasi
Dengan UV-C Untuk Ruang
Isolasi COVID-19 Dan
Pengantar Makan Pasien
BerbasisNodeMCU ESP 8266
Dengan Kontrol Smartphone
Android.merupakan solusi untuk
memberikan keamanan medis
yang baik.

Kecepatan motor dc masih tetap
lambat meskipun slider pada
mobile apps sudah mencapai
batas maksimal.

Buzzerdapat dimatikan dengan
menekan button selain button
center

Pastikan  wifi NodeMCU
esp8266harus sudah terhubung
dengan smartphon yang aan
digunakan untuk mengendalikan
robot.
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