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1. Profil 
Aplikasi Labeling dan Tracking Aset Pada Desa Kedungsukun Dengan 

Memanfaatkan QR Code dan Google Maps API ini memiliki tujuan untuk 

mempermudah proses pelabelan, pengelolaan dan pelacakan aset di Desa 

Kedungsukun dalam mengelola data aset desa. Dengan memanfaatkan teknologi 

QR Code dan Google Maps API, aplikasi ini diharapkan dapat memberikan 

solusi inovatif dalam memanajemen aset di Desa Kedungsukun yang efisien  dan 

pengguna dapat dengan mudah memperbarui informasi aset dan melakukan 

pengecekan secara berkala tanpa harus melalui proses manual yang memakan 

banyak waktu. 

2. Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi di Indonesia dari tahun ke tahun semakin pesat, 

banyaknya teknologi canggih telah diciptakan yang memiliki tujuan serta 

manfaat untuk mempermudah manusia dalam melakukan aktivitas dan 

pekerjaannya. Salah satu kecanggihan teknologi dalah sebagai sarana untuk 

mengelola, mengevaluasi, serta sebagai wadah untuk data atau berkas lainnya 

yang penting di dalam situs online. Kebutuhan dan kebiasaan pengguna internet 

selalu berubah-ubah dan cenderung bertambah. Dengan kemajuan teknologi 

seperti ini dapat mendukung kinerja dalam mengelola suatu data dan informasi. 

 Salah satu kemajuan dalam bidang teknologi adalah dengan adanya website. 

Website adalah sebuah situs yang dapat diakses dan dilihat oleh para pengguna 

internet. Perkembangan aplikasi web saat ini semakin banyak, khususnya 

mendominasi pada bidang pendidikan karena dari segi penggunaannya mudah 

digunakan kapan saja dan di mana saja. Pada era sekarang, website telah 

mendominasi berbagai instansi, baik untuk memudahkan pekerjaan maupun 

untuk menyimpan data dari perusahaan. Dengan adanya software maupun sistem 

tersebut, biasanya dikembangkan dan dikelola oleh suatu bidang untuk 

memonitoring sistem yang ada serta menjadi pengembang sistem tersebut agar 

lebih baik ke depannya. 
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 Salah satu contoh implementasi teknologi canggih ini dapat dilihat di Desa 

Kedungsukun melalui Aplikasi Labeling dan Tracking Aset dengan 

Memanfaatkan QR Code dan Google Maps API. Aplikasi ini dirancang untuk 

mempermudah proses pelabelan, pengelolaan dan pelacakan aset di Desa 

Kedungsukun dalam mengelola data aset desa. Aset desa Kedungsukun sendiri 

terdiri dari 2 label, yaitu Aset Bergerak dan Aset Tidak Bergerak. QR Code disini 

digunakan untuk labeling Aset Bergerak sedangkan untuk Google Maps API itu 

sendiri digunakan untuk tracking Aset Tidak Bergerak. Aplikasi ini dirancang 

untuk memudahkan Desa Kedungsukun dalam pengelolaan, pelabelan dan 

pelacakan aset menggunakan teknologi QR Code dan Google Maps API. 

Website ini diharapkan dapat membantu Desa Kedungsukun untuk mengelola 

informasi terkait aset-aset desa secara efektif dan efisien. Website ini dibuat 

sebagai sarana wadah untuk Desa Kedungsukun, terdapat fitur yang dapat 

menyimpan data aset dan lainnya dari Desa Kedungsukun yang akan dibuat 

menggunakan Framework Laravel menggunakan Bahasa Pemrograman PHP. 

Dari adanya latar belakang yang ada, maka akan dibuatlah Aplikasi 

Labeling dan Tracking Aset yang akan dirangkum dalam judul penelitian 

“Aplikasi Labeling dan Tracking Aset Pada Desa Kedungsukun Dengan 

Memanfaatkan QR Code dan Google Maps API”. Sistem Labeling dan Tracking 

Aset yang akan dibuat ini diharapkan dapat mempermudah dan membantu Desa 

Kedungsukun dalam meningkatkan efisiensi dalam manajemen aset di Desa 

Kedungsukun. 

3. Manfaat 

1. Mudah diakses karena berbasis website. 

2. Mempermudah dan membantu Desa Kedungsukun dalam meningkatkan 

proses pengelolaan, pelabelan dan pelacakan aset menjadi lebih cepat dan 

mudah dengan QR Code dan Google Maps API. 

3. Spesifikasi Teknik 

Spesifikasi teknis meliputi 
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Untuk modul pengguna dan source code diambil dari sisi Super Admin / 
Keseluruhan 

1. Modul Pengguna 

2. Source Code 

Berikut Uraian spesifikasi untuk pembangunan aplikasi: 

1. Multi Level : 

- Super Admin, Admin, Kepala Desa 

2. Bahasa Pemrograman : 

- PHP (Backend Web) 

- Javascript (integrasi PHP Google Maps API) 

3. Struktur Web : 

- HTML, CSS, JS, Bootstrap 

4. Framework : 

- Laravel 

5. Aplikasi Pendukung : 

- Visual Studio Code 

- XAMPP 

6. Database : 

- Mysql 

Berikut uraian spesifikasi modul : 

1. Modul Pengguna 

a. Login 

Login untuk admin masukan email dan password, untuk masuk kedalam 

sistem. 
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b. Dashboard 

Berfungsi untuk menampilkan data kesimpulan dari sistem 

Semua data yang akan di inputkan berada didalam dashboard admin. 

 

 

c. Aset Yang Dimiliki 

Berfungsi untuk menampilkan semua data aset yang dimiliki oleh sistem. 
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d. Data Aset Bergerak 

Data aset bergerak berfungsi untuk menyimpan, menginput, mengedit, 

delete serta melihat data. Di dalam data aset bergerak berisi tentang aset 

bergerak seperti motor, alat perkantoran, dll.    
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e. Data Aset Tidak Bergerak 

Sedangkan data aset tidak bergerak juga berfungsi untuk menyimpan, 

menginput, mengedit, delete serta melihat data. Di dalam data aset tidak 

bergerak berisi tentang aset tidak bergerak seperti bangunan, gedung, 

tanah, dll.    
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f. Peminjaman Aset 

Peminjaman aset digunakan untuk membuat data peminjaman jika da 

yang meminjam aset desa. Didalam fitur peminjaman asset dapat 

menambah, mengedit, delete, serta melihat data. 

 

 

 

g. Aset Masuk Bergerak 

Aset masuk bergerak berfungsi untuk menampung data yang telah dibeli 

oleh desa yang nantinya akan di inputkan di data aset bergerak atau aset 

tidak bergerak.  
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h. Aset Masuk Tidak Bergerak 

Aset masuk tidak bergerak juga sama halnya dengan sebelumnya yaitu 

asset masuk bergerak yang berfungsi untuk menampung data sebelum 

data itu diinputkan ke data aset bergerak atau aset tidak bergerak. 
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i. Aset Keluar 

Aset keluar berfungsi untuk menacatat aset apa saja yang keluar untuk 

tujuan dijual, dipinjam, dll. 
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j. Aset Rusak 

Aset rusak disini berfungsi juga untuk mencatat aset apa saja yang rusak, 

nantinya akan diinputkan di dalam fitur aset rusak ini. 
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k. Aset Dihancurkan 

Aset dihancurkan disini berfungsi juga untuk mencatat aset apa saja yang 

akan dihancurkan, nantinya akan diinputkan di dalam fitur aset 

dihancurkan ini. 
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l. Export Data Aset Bergerak 

Form ini untuk mendownload hasil data aset bergerak dari sistem 

berdasarkan excel. 

 

m. Export Data Aset Yang Dimiliki 

Form ini untuk mendownload hasil aset yang dimiliki dari sistem 

berdasarkan excel. 
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n. Export Data Aset Tidak Bergerak 

Form ini untuk mendownload hasil aset tidak bergerak dari sistem 

berdasarkan excel. 

 

 

o. Export Data Aset Masuk Bergerak 

Form ini untuk mendownload hasil aset masuk bergerak dari sistem 

berdasarkan excel. 
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p. Export Data Aset Masuk Tidak Bergerak 

Form ini untuk mendownload hasil aset masuk tidak bergerak dari sistem 

berdasarkan excel. 

 

 

q. Export Data Peminjaman Aset  

Form ini untuk mendownload hasil peminjaman aset dari sistem 

berdasarkan excel. 
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r. Export Data Aset Keluar 

Form ini untuk mendownload hasil aset keluar dari sistem berdasarkan 

excel. 

 

s. Export Data Aset Rusak 

Form ini untuk mendownload hasil aset rusak dari sistem berdasarkan 

excel. 
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t. Export Data Aset Dihancurkan 

Form ini untuk mendownload hasil aset dihancurkan dari sistem 

berdasarkan excel. 

 

 

u. Data User 

Data user digunakan untuk menambahkan data user namun ini hanya 

diakses untuk super admin. 



 
 

E-40 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

E-41 
 

 

v. Landing Page Home 
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w. Landing Page About 
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x. Landing Page Peta Aset 

 

 

2. Source Code 

Berikut adalah source code dari masing-masing fitur: 

a. Login 
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b. Dashboard 

 
c. Data Aset Bergerak 
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d. Data Aset Yang Dimiliki 

 
e. Data Aset Tidak Bergerak 

 
f. Peminjaman Aset 
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g. Aset Masuk Bergerak 

 
h. Aset Masuk Tidak Bergerak 

 
i. Aset Keluar 
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j. Aset Rusak 

 
k. Export Data Aset Bergerak 

 
l. Export Data Aset Tidak Bergerak 
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m. Export Data Aset Masuk Begerak 

 
n. Export Data Aset Masuk Tidak Begerak 

 
o. Export Data Peminjaman Aset 
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p. Export Data Aset Keluar 

 
q. Export Data Aset Rusak  

 
r. Data User 
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s. Export Data Aset Yang Dimiliki 

 
t. Export Data Aset Dihancurkan 

 
u. Landing Page Home 
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v. Landing Page About 

 
w. Landing Page Peta Aset 
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Lampiran 6. Sertifikat HKI yang Terbit 
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Lampiran 7. Lembar Bimbingan 
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