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1. PENDAHULUAN 

1.1. Tujuan Pembuatan Dokumen 

Dokumen user manual Game - Game Edukasi Matematika Turn Based RPG 2D 

Untuk Anak SD Berbasis Android ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut : 

1. Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan Game Edukasi Matematika 

untuk Pengguna. 

2. Sebagai panduan penggunaan Game Edukasi Matematika ini. 

1.2. Deskripsi Umum Sistem 

1.2.1. Deskripsi Umum Aplikasi 

Deskripsi umum aplikasi meliputi deskripsi umum Game Edukasi 

Matematika yang dikembangkan, fungsi utama Game Edukasi Matematika yang 

akan diberikan kepada pengguna. 

1.2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi 

Deskripsi umum kebutuhan aplikasi yang akan diimplementasikan meliputi 

semua informasi yang bersifat teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan 

aplikasi. 

1.3. Deskripsi Dokumen 

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan “Game 

Edukasi Matematika Turn Based RPG 2D Untuk Anak SD Berbasis Android”. 

Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut : 

A. BAB I. 

Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang meliputi 

tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem serta deskripsi dokumen. 
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B. BAB II. 

Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Game Edukasi 

Matematika Turn Based RPG 2D Untuk Anak SD Berbasis Android meliputi 

perangkat lunak dan perangkat keras. 

C. BAB III. 

Berisi user manual Game Edukasi Matematika Turn Based RPG 2D Untuk 

Anak SD Berbasis Android. 

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN 

2.1. Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan adalah : 

1. Windows 11 Pro Version 22H2 sebagai Operating System. 

2. Google Chrome sebagai Tools Peramban (Web Browser) 

3. Unity 3D 

4. Visual Studio Code. 

5. Adobe Photoshop CC 2014 

2.2. Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan adalah : 

1. Laptop Lenovo V14-ADA 

2. Smartphone. 

3. Mouse sebagai peralatan antarmuka. 

4. Keyboard sebagai peralatan antarmuka. 

 

 



 

G-5 

3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN 

3.1. Struktur Menu 

Adapun struktur halaman pada Game - Game Edukasi Matematika Turn 

Based RPG 2D Untuk Anak SD Berbasis Android adalah sebagai berikut : 

1. Splash Screen 

2. Halaman Utama 

A. Cerita 

B. Tentang 

C. Keluar 

3. Halaman Cerita 

A. Level 

B. Kembali 

C. Geser Kanan 

D. Geser Kiri 

4. Halaman Permainan 

A. Jeda 

B. Status Nyawa 

C. Text Soal 

D. Tombol Pilihan Jawaban 

5. Halaman Tentang 

A. Informasi Game 
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3.2. Pengguna 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai halaman yang ada pada game 

edukasi matematika ini. 

3.2.1. Cara Membuka Aplikasi 

Untuk membuka aplikasi ini : 

1. Pertama yang harus kita lakukan anda mengunduh aplikasinya pada link berikut 

ini : 

https://drive.google.com/file/d/1OqSApjnr6hJlSdSeY_XV7Var7g0pHeOv/vie

w?usp=sharing 

2. Setelah selesai mengunduh, kemudian install pada smartphone anda 

3. Setelah selesai melakukan penginstalan maka bukalah game edukasi 

matematika dengan mengklik icon game tersebut. 

Maka pada layar akan nampak halaman Splash Screen seperti pada Gambar 3.1. 

Splash Screen di bawah : 

 

Gambar 3.1. Tampilan Splashscreen 
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Halaman ini akan otomatis tertutup setelah beberapa saat dan akan menuju ke 

halaman utama yang akan menampilkan tampilan  seperti Gambar 3.2. di bawah 

ini. 

 

Gambar 3.2. Tampilan Halaman Utama  

Pada halaman ini akan tampil beberapa tombol seperti Cerita, Tentang dan Keluar.  

3.2.2. Cara Memulai Aplikasi 

Setelah aplikasi Game Edukasi Matematika terbuka, maka akan muncul 

tampilan halaman utama seperti pada Gambar 3.3. dibawah. Tekan tombol Cerita 

untuk menuju halaman pemilihan level permainan : 

 

Gambar 3.3. Tampilan Halaman Utama 

Setelah tombol Cerita ditekan akan menuju halaman pemilihan level 

permainan seperti pada Gambar 3.4. berikut : 
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Gambar 3.3. Tampilan Halaman Pemilihan Level 

Pada halaman ini tombol pemilihan level, dari level 1 sampai 9,tombol 

Kembali, tombol geser kanan dan kiri.  Setelah menekan tombol level maka akan 

masuk kedalam arena permainan seperti yang ditampilkan pada Gambar 3.4. di 

bawah ini : 

 

Gambar 3.4. Tampilan Halaman Arena Permainan 

3.2.3. Cara Bermain 

Setelah masuk ke arena permainan, maka aka nada tombol yang digunakan 

untuk memainkan Game Edukasi Matematika. Berikut penjelasan dari tombol-

tombol pada Game Edukasi Matematika :  

a. Tombol pilihan jawaban 
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Tombol pilihan jawaban untuk memilih jawaban yang tepat dari soal 

yang tampil dalam layar smartphone. Tampilan tombol pilihan jawaban 

dapat dilihat pada Gambar 3.5.  

  

Gambar 3.5. Tampilan Tombol Pilihan Jawaban 

Jika pemain memilih jawaban yang tepat maka muncul 

pemberitahuan bahwa pemain berhasil menyerang dan darah musuh 

berkurang 1. Tampilan menjawab benar soal dapat dilihat pada Gambar 

3.6. dibawah ini : 

 

Gambar 3.6. Tampilan Menjawab Benar Soal 

Namun jika pemain memilih jawaban yang salah maka muncul 

pemberitahuan bahwa jawaban pemain salah dan darah pemain 

berkurang 1. Tampilan menjawab salah soal dapat dilihat pada Gambar 

3.7. dibawah ini : 
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Gambar 3.7. Tampilan Menjawab Salah Soal 

b. Status Darah 

Status darah merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengetahui 

darah yang dimiliki oleh pemain maupun musuh yang ada pada game. 

Tampilan status darah dapat dilihat pada Gambar 3.8. berikut : 

 

Gambar 3.8. Tampilan Status Darah Pemain dan Musuh 

Jika status darah musuh menjadi 0 maka game akan selesai, 

kemudian menampilkan halaman bahwa pemain berhasil mengalahkan 

musuh dan berisi 3 tombol yaitu Menu Cerita untuk kembali ke halaman 

pemilihan level, Ulangi Level untuk mengulang level saat ini dan Level 

Berikutnya untuk menuju level selanjutnya . Tampilan halaman pemain 

menang dilihat pada Gambar 3.9. dibawah ini : 
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Gambar 3.9. Tampilan Pemain Menang 

Namun jika status darah pemain menjadi 0 maka game akan selesai, 

kemudian menampilkan halaman bahwa pemain telah gagal 

mengalahkan musuh dan berisi 2 tombol yaitu Menu Cerita untuk 

kembali ke halaman pemilihan level dan Ulangi Level untuk mengulang 

level saat ini. Tampilan halaman pemain kalah dilihat pada Gambar 

3.10. dibawah ini : 

 

Gambar 3.10. Tampilan Pemain Kalah 

c. Tombol Jeda 

Tombol jeda digunakan untuk menghentikan permainan sementara. 

Tampilan tombol jeda dapat dilihat pada Gambar 3.11. berikut : 
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Gambar 3.11. Tampilan Tombol Jeda 

Setelah menekan tombol jeda, maka akan muncul tampilan halaman 

jeda dan berisi 3 tombol yaitu Menu Cerita untuk kembali ke halaman 

pemilihan level, Ulangi Level untuk mengulang level saat ini dan Level 

Berikutnya untuk menuju level selanjutnya . Tampilan halaman pemain 

menang dilihat pada Gambar 3.12. dibawah ini : 

 

Gambar 3.12. Tampilan Halaman Jeda 

3.2.4. Cara Masuk Halaman Tentang 

Pada halaman utama tekan tombol Tentang untuk berpindah ke halaman 

tentang. Tampilan halaman tentang dapat dilihat pada Gambar 3.13 di bawah ini : 
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Gambar 3.5. Detail halaman berita 

3.2.5. Cara Keluar Dari Game 

Pada halaman utama tekan tombol Keluar untuk memunculkan kotak 

dialog konfirmasi apakah pemain ingin keluar dari permainan atau tidak. Tampilan 

kotak dialog konfirmasi keluar dapat dilihat pada Gambar 3.14 di bawah ini : 

 

Gambar 3.14. Tampilan Kotak Dialog Konfirmasi Keluar 

Jika pemain ingin keluar dari permainan maka tekan tombol Ya agar dapat 

keluar dari permainan. Sedangkan jika menekan tombol Tidak maka kotak dialog 

konfirmasi keluar akan menutup dan kembali ke halaman utama dari permainan. 
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Lampiran 8. Sertifikat HKI 
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