BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Analisis

Mahasiswa Akuntansi Dalam Menggunakan Accounting Software Dengan

Model UTAUT, maka peneliti dapat menarik kesimpulan sebagai berikut:

1.

Performance Expectancy berpengaruh positif terhadap minat mahasiswa
akuntansi dalam menggunakan accounting software, dapat diartikan
bahwa hipotesis pertama diterima. Dengan kata lain, terdapat pengaruh
performance expectancy terhadap minat mahasiswa akuntansi dalam
menggunakan accounting software.

effort Expectancy tidak berpengaruh terhadap minat mahasiswa
akuntansi dalam menggunakan accounting software, dapat diartikan
bahwa hipotesis kedua ditolak. Dengan kata lain, tidak terdapat pengaruh
effort expectancy terhadap minat mahasiswa akuntansi dalam

menggunakan accounting sofiware.

. Social Influences berpengaruh positif terhadap minat mahasiswa

akuntansi dalam menggunakan accounting software, dapat diartikan
bahwa hipotesis ketiga diterima. Dengan kata lain terdapat pengaruh
social influences terhadap minat mahasiswa akuntansi dalam
menggunakan accounting software.

Students Innovation tidak berpengaruh terhadap minat mahasiswa

akuntansi dalam menggunakan accounting sofiware, dapat diartikan
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bahwa hipotesis keempat ditolak. Dengan kata lain tidak terdapat
pengaruh students innovation terhadap minat mahasiswa akuntansi
dalam menggunakan accounting software.

Performance Expectancy, Effort Expectancy, Social Influences, dan
Students innovation secara simultan berpengaruh positif terhadap minat
mahasiswa akuntansi dalam menggunakan accounting software, dapat
diartikan bahwa hipotesis kelima diterima. Dengan kata lain terdapat
pengaruh secara simultan performance expectancy, effort expectancy,
social influences, dan students innovation terhadap minat mahasiswa

akuntansi dalam menggunakan accounting software.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan tersebut, maka diajukan saran-saran

sebagai berikut:

1.

Peneliti memberikan saran kepada peneliti selanjutnya yang memilih
untuk melakukan penelitian dengan topik serupa agar menambah
responden yang lebih luas yaitu tidak hanya perguruan tinggi yang
menjadi objek dalam penelitian ini, namun bisa menambah perguruan
tinggi lain yang satu wilayah. Sehingga diharapkan hasil penelitian lebih
bisa digeneralisasikan

Hasil penelitian performance expectancy, effort expectancy, social
influence, dan students innovation menunjukan hasil sebesar 35% saja
terhadap minat mahasiswa akuntansi dalam menggunakan accounting

software. Sedangkan sisanya sebesar 65% dijelaskan oleh faktor lain di
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luar penelitian ini. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya dapat
menambah konstruk utama dalam model UTAUT yang memberikan hasil
yang jauh lebih besar terhadap minat penggunanya.

. Hasil penelitian pada effort expectancy menunjukan bahwa terdapat
responden masih ragu akan tingkat kemudahan dan mempelajari
penggunaan accounting software. Berdasarkan hasil tersebut diharapkan
mahasiswa lebih bisa untuk terbiasa dengan cara terus berlatih untuk
menggunakan sistem tersebut. Hal ini agar mahasiswa merasa mudah
dalam hal mempelajari serta bisa menjadi terampil dalam menggunakan
accounting software.

. Hasil penelitian pada students innovation menunjukan bahwa terdapat
mahasiswa yang masih ragu dan tidak setuju unutuk menjadi yang
pertama dinatara teman-teman yang mencoba hal baru dan suka
bereksperimen dengan teknologi. Diharapkan mahasiswa untuk bisa
beradaptasi dengan teknologi baru serta pihak masing-masing perguruan
tinggi untuk lebih meningkatkan kesadaran dan kemampuan mahasiswa

dalam menggunakan accounting software.



