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ABSTRAK

Dalam penyewaan maupun pemesanan karya seorang seniman ini terdapat masalah
yang terjadi yaitu proses pemesanan nya masih dilakukan secara manual. Media
promosi yang mereka gunakan masih berupa media konvensional seperti spanduk
atau selebaran, dan menggunakan blog dan jejaring sosial Facebook untuk promosi.
Namun hal ini tentu saja memiliki keterbatasan. Keadaan ini tidak memudahkan
masyarakat dalam pencarian seniman jika ingin memesan jasa seniman atau
membeli karya seniman. Maka dibuatlah sebuah website penjualan karya serta
penyewaan jasa seniman berbasis webite. Aplikasi marketplace kesenian yang
berisi beberapa karya dari para seniman berbasis website dalam menjual atau
menyewakan jasa keseniannya sehingga memudahkan pengguna dalam mencari
karya maupun jasa seniman. Sistem ini menggunakan PHP(Hypertext Prepocessor)
dan CSS sebagai Bahasa pemrograman, laravel sebagai framework, serta MySQL
sebagai pengelola basis data. Metode penelitian dilakukan dengan menggunakan
metode waterfall, yaitu metode dengan struktur secara bertahap, dari mulai
identifikasi masalah, kemudian analisis dari permasalahan tersebut, lalu melakukan
perancangan atau desain aplikasi, lalu pembuatan aplikasi, dan terakhir melakukan
uji coba testing dengan menggunakan metode black box. Hasil dari sistem ini
pengguna dapat mengekplorasi karya kesenian yang ditawarkan oleh berbagai
seniman, sehingga pengguna tidak kesulitan mencari karya maupun jasa seniman.

Kata Kunci : Penyewaan, Penjualan, Karya Seni, framework Laravel
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