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ABSTRAK

Kelinci biasa dimanfaatkan dagingnya untuk dikonsukarena rasanya
sangat lezat dan memiliki gizi yang bagus. Dan kmarannya pun dimanfaatkan
untuk dijadikan pupuk kompos. Biasanya kotoran naeliakan berserakan di
kandang dan dalam pembuatan pupuk kompos mengguraka manual yang
memakan waktu dan tenaga yang cukup banyak.Makaual@an sebuah alat untuk
mengumpulkan kotoran kelinci dalam satu wadah dangolah kotoran kelinci
secara otomatis agar dapat lebih menghemat wakttedaga. Namun alat tersebut
akan terus menyala yang mengakibatkan cukup regat ingin dimatikan
sementara. Zaman sekarang sudah banyak sekafaatnenggunakan penerapan
aplikasi untuk meyalakan dan mematikan alat tetsélarena penggunaan aplikasi
cukup praktis untuk digunakan kapan saja dan dinsafe .untuk membuat alat
tersebut maka dibutuhkamNodeMCU ESP8266sebagai pengontrol untuk
mengumpulkan kotoran kelinci menggunakdotor DC sebagaikonveyor dan
juga sebagai mixer untuk pengolahan menjadi pupwkngos. Alat ini
menggunakan aplikaBilynksebagai pengatur on dan off unkdnveyordanmixer
sekaligus sebagai monitoring dari pupuk kompost iliguga memerlukan sensor
ultrasonik dan led sebagai tanda pada saat pendampgatoran kelinci sudah
penuh, dan sensor kelembaban tanah sebagai peroinga pupuk kompos telah
siap digunakan

Kata kunci : KelinciAplikasi , NodeMCU ESP8266, Motor DC
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BAB |

PENDAHUL UAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di Indonesia cukup banyak orang — orang yang mkntiewan
peliharaan di rumahnya, seperti anjing, kucinguhgr dan lain — lain.
Mereka memelihara hewan peliharaan biasanya dgadi&man bermain
dalam keluarga. Namun ada juga yang memelihara mewetiharaan
untuk diternakan, salah satunya adalah kelinci.

Kelinci biasa dimanfaatkan dagingnya untuk dikonsukarena
rasanya sangat lezat dan memiliki gizi yang baBas juga kotorannya
pun dimanfaatkan untuk dijadikan pupuk kompos. &wgs kotoran
kelinci akan berserakan di kandang dan dalam petabympuk kompos
menggunakan cara manual yang memakan waktu dagatgiaag cukup
banyak.

Maka diperlukan sebuah alat untuk mengumpulkanr&até&elinci
dalam satu wadah dan mengolah kotoran kelinci aectomatis agar
dapat lebih menghemat waktu dan tenaga. Namuneatstbut akan terus
menyala yang mengakibatkan cukup repot jika ingimatikan sementara.

Zaman sekarang sudah banyak sekali alat yang meakgo
penerapan aplikasi untuk meyalakan dan mematikdneakebut. Karena

penggunaan aplikasi cukup praktis untuk digunakarada saja.



Dari permasalahan tersebut maka diperlukan peneragsiem
aplikasi ke dalam alat pengumpulan kotoran kelidan pengolahan

menjadi pupuk kompos dengan sistem menyalakan @éamatrkan alat.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara menghasilkaplikasi pada alat pengumpulan

kotoran kelinci dan pengolahan menjadi pupuk kongerbasisAndroid

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dari alat ini adalah sebagai kieriku
1. menggunakakSP8266
2. penerapan alat pengontrol ini hanya diperuntukam kendang
peternakan kelinci skala kecil
3. menggunakan aplikasi untuk menyalakan dan memasiledn

4. Minimal menggunakan Android Jelly Bean 4.1

1.4 Tujuan dan Manfaat
Dari beberapa uraian diatas mempunyai tujuan dariaagantara lain:
141 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah dapat menghasillplikasi
berbasis android untuk alat pengolahan kotoramé&ietenjadi pupuk

kompos.



1.4.2 Manfaat

1. Bagi Mahasiswa

a. Menambah wawasan pengetahuan tentang penerapan
sistem aplikasi pada alat ini
b. Meningkatkan ilmu pengetahuan tentang penerapaa pa
peternakan kelinci
2. Bagi Politeknik Harapan Bersama Tegal
a. Sebagai tolak ukur mahasiswa dalam penyusunandapor
b. Sebagai bahan referensi untuk mahasiswa lain
kedepannya
3. Bagi Masyarakat
a. Untuk menambah wawasan masyarakat tentang
penerapan aplikasi
b. Membantu dalam pemanfaatan kotoran kelinci menjadi

pupuk kompos secara otomatis

1.5 Sistematika L aporan
Sistematika laporan merupakan gambaran umum dharisbaari
penulisan laporan tugas akhir. Adapun gambaran utraprbab adalah:
BAB|: PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalahusan
masalah, batasan masalah, tujuan manfaat, dammaista

laporan.



BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang penelitian terkait mengunken
penelitian-penelitian yang serupa dengan penelitearg akan
dilakukan, landasan teori membahas teori-teoriatemtkajian

yang diteliti.

BAB Il : METODOLOGI PENELITIAN

BAB IV :

BABYV :

BAB VI :

Bab ini membahas tentang langkah-langkah atau &mhap
perencanaan dengan bantuan beberapa metode, wkhikang
digunakan seperti prosedur penelitian, metode papglan
data dan waktu pelaksanaan penelitian.

ANALISISDAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisis semua permasalahag gda,
dimana masalah-masalah yang muncul akan disel@saika
melalui penelitian. Pada bab ini juga dilaporkanase detail
rancangan terhadap penelitian yang dilakukan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang uraian rinci hasil yang didtkan dari
penelitian yang dilakukan. Deskripsi hasil penafitidapat
diwujudkan dalam bentuk teori/model, perangkat kjmgafik,
atau bentuk-bentuk lain yamgpresentative

PENUTUP

Bab ini berisi tentang simpulan serta saran daaiygmg telah

diterangkan dan diuraikan pada bab-bab sebelumnya.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait

Penelitian Telah dilakukan pengabdian kepada makgtamelalui
kegiatan Illmu Pengetahuan dan Teknologi di DaedgteKda-LIPI)
dengan tema Aplikasi Teknologi pada Peternakan Sapi Bali dengan
Sistem Pemeliharaan Berbasis Terintegrasi LingkoumjdBali. Kegiatan
dilakukan pada Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKMKelompok
ternak : Mekar Sari, Desa Catur, Kecamatan KintamanBangl|i.
Bekerjasama dengan Dinas Peternakan dan Perikaarah Kab. Bangli.
Peternak diberikan sapi untuk dipelihara dalam kangaktu 12 bulan.
Tujuan kegiatan ini untuk meningkatkan kemampudarpak dalam hal :
seleksi bibit, sistim pemeliharaan dengan penerd@esehatan hewan,
aplikasi teknologi pakan yang berbasis lingkungaremiliki sistem
pengelolaan limbahfgsesdanurine) dan mengetahui tatanan pemasaran
hasil produksi. Kegiatan ini dilakukan dengan c@aenyuluhan dan
pelatihan praktik. Peternak sangat antusias mengikegiatan dan
memahami tentang penyakit pada sapi bali dan eareggahannya. Hasil
kegiatan ini dapat meningkatkan pengetahuan terfamgulasi pakan,
penyakit dan perbibitan. Peternak mampu memproduksuk cair dan
organik, yang dapat berdampak pada peningkatnyalgpatan dan

pembangunan perekonomian nasional.[1]



Teknologi Internet of Things (loT)merupakan teknologi yang
memungkinkan benda-benda di sekitar dapat terhubdengan jaringan
internet Penerapan teknolognternet of thingbisa diterapkan dalam
berbagai bidang, khusunya dalam penelitian ini pgran teknologi
internet of thingsli bidang peternakan untuk melakukaonitoringsuhu
dan kelembaban pada kandang ayam boiler di petemn@l/.Ciomas
yang berada di Desa Pancanegara. Karena dalamyersgoalat suhu dan
kelembaban ayam yang ada sekarang dirasa masihgkefaktif, karena
prosegnonitoringsuhu dan kelembaban pada kandang ayam boiler masih
dilakukan secara konvensional dan belum memanfaatke&nologi
jaringan internet untuk prosesmonitoring suhu dan kelembaban pada
kandang ayam. Oleh karena itu perlu dibuat alag) yipat memonitoring
keadaan suhu dan kelembaban pada kandang ayanerbdahgan
memanfaatkan jaringanternetyang ada menggunakan sensor suhu dan
kelembabarDHT11, solid stae relay untuk kontrol lampu pemanas dan
kipas, sertanodule ESP8266 NodeMC&ebagaimikrokontroller yang
memproses dan mengirimkan data dari sensosetger blynk cloud
melalui jaringan internet aplikasi blynk pada smartphone android
digunakan sebagainterface untuk melakukanmonitoring suhu dan
kelembaban pada kandang ayam broiler dari jarak faerbasisiOT
dengan memanfaatkan jaringamiernetdan Sistem dapat menjaga suhu

sebesar 32°C dan kelembaban 60% pada usia ayamphisa hari.[2]



Salah satu pekerjaan pada bidang argobisnis agakainnakan.
Peternakan merupakan upaya pembudidayaan dan paraaih hewan
ternak agar dapat dijual dan dijadikan sumber pasiggn. Penjualan
secaraonline erat kaitan dengan proses penyusunan komunikgsider
lewat akses internet yang bertujuan untuk memberikaformasi
mengenai barang atau jasa dalam kaitannya untukemgm kebutuhan
dan keperluan manusia. Kelompok ternak wonosarietP&ojokerto
sebagai salah satu perkumpulan masyarakat yangrbkrgalam bidang
peternakan unggas, kambing, sapi, kerbau dan jamsya berencana
menjual dan memasarkan secaminenamun terkendala sistem informasi
berbasis android untuk menjual dan memasarkan pas#rnakannya.
Sistem ini dirancang untuk menyediakan informagsi ttansaksi dalam
pembuatannya menggunak&irebase Berawal dari masalah tersebut,
maka dilakukan perancangan aplikasi penjualan kerdpernamae-
commercdernak berbasis android.[3]

Kualitas udara dan lingkungan sangat mempeng&esgehatan
ayam. Zat yang paling dominan mencemari udara pedgkungan
kandang ayam adalah ammonia yang dihasilkan oldgbrdm ayam.
Variabel lingkungan lain yang mempengaruhi kesehatan ayaatalad
suhu dan kelembaban udara. Permasalahan yang piilgdta peternak
ayam rakyat adalah kesehatan ayam yang menurun yapat
mengakibatkan kematian yang disebabkan oleh kgsalitdara dan

lingkungan yang kurang bai¥ariabellingkungan ini sering diperkirakan



oleh peternak secara manual dengan menggunakaaipade@. Perkiraan
manual ini sangat mungkin menghasilkan hasil yamrgrkg valid. Tujuan
dari penelitian yang dipublikasikan ini adalah dntmemonitor kadar
amonia, suhu, dan kelembaban udara dengan menggursiktem
berbasis komputer untuk studi kasus sebuah kanalgarg. Sistem yang
dikembangkan menggunakan beberapa sensor melgngbsDHT 22
sebagai pembaca suhu dan kelembaban dan séfQe135 sebagai
pembaca kualitas udara (gas amonia). Sistem ydmgnthangkan juga
melakukan pengendalian kipas dan lampu untuk manggu dan
kelembaban kandang tetap stabil. Data dari hasiibpeaan sensor
tersebut kemudian diproses olaikrokontroler NodeMCU ESP82&fn
kemudian ditampilkan pada penamipD 20x4 dan juga dikirimkan ke
aplikasi telegram untuk notifikasi jarak jauh. Hasil pengujian
menunjukkan hasil pengukuran mempunyai validitasgygnggi ketika
dibandingkan dengan alat ukur komersial yang agesiaran.[4]

Pada penelitian ini, menjelaskan sistem alat pekdetsuhu,
kelembaban dan kadar gas berbahaya pada kandang &ystem ini
bekerja dengan mengirimkan informasi kondisi kaalitadar gasmonia
gas metana suhu dan kelembaban pada kandang ayam. Sistem ini
memberikan hasil damonitoring data gas, suhu dan kelembaban yang
tidak sesuai kepada pekerja di peternakan dyamter. Pada sistem ini
dapat dimonitoring secafftatform. Secara umum sistem ini terdiri dari

sensoDHT11dan sensoMQ135 SensoDHT11untuk mendeteksi suhu



dan kelembaban pada kandang ayam dan sbr@o85untuk mendeteksi
kadar gas amonia pada kandang ayam. Sistem inasisibternet of
Things (loT)yang dimana pada sistem ini terhubung ke jaringternet
dengan moduESP8266dan mikrokontroler Arduino Mega 256Mari
cara kerjanya untuk mengakses data sensomwéle Firebaseyang
kemudian ditampilkan dalam bentuk grafik sebagafarsa untuk
memonitoring kandang ayam. Penguijian dilakukan deriga tahap yaitu
konektivitas, fungsionalitas, datelay. Uji konektivitas membuktikan
bahwaESP826&lapat terhubung k&cces Pointlan jaringan internet. Uji
fungsionalitas membuktikan bahwa sensor dapat migonimy gas, suhu,
kelembaban dan pengambilan hasil data. Untuk pemgujari sensor
didapatkan galat baik dengan perbandingan dengainyahg sudah
distandarisasikan. Untuk galat rata—rata dari gesigtu mencapai 1,60%,
untuk sensor kelembaban mencapai 3,48%, untuk séesatload cell
mencapai 7,99 dan untuk sensor gasonia MQ-135sebesar 5,63%.
Pengontrolan yang dilakukan pada sistem ini merapartkan suhu
berdasarkan set poin yang telah ditentukan. Tetdsipgem peringatan
apabila suhu tidak sesuai dengan suhu ideal yastghstitentukan. Data
dapat diakses secamal timemenggunakan aplikasmartphong5]
Penelitian ini dilatarbelakangi karena pentingngkter perikanan di
Indonesia, Budidaya ikan saat ini sangat menjanjikasilnya. Dalam
kegiatan pemberian pakan merupakan salah satuahglpgenting dalam

pembudidayaan ikan. Pada umumnya pmberian pakaih ib@®riantasi
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pada sumber daya manusia yang sifatnya masih matwualidaya ikan
sistem kontrol sepertiVemosdan Aplikasi Blynksebagai monitoring
melalui Smartphone yang dapat diterapkan pada kehlaa pemberian
pakan ikan yaitu Rancang Bangun Sistem Penjadw2émMonitoring
Pemberi Pakan Ikan Otomatis Berbdsigrnet of Thing (loTHehingga
saat pemberian pakan ini dapat di sesuaikan dgogdahdan umur ikan
agar lebih efesiensi pada takaran dan durasi wakniberian pakan ikan.
Terlebih lagi pengusaha ikan dapat menghemat pakark melakukan
pekerjaan dan menghasilkan ikan yang berkualitgs.[6

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan memnbalat
monitoring kelembaban tanah dan suhu udara padentmberbasis GSM
SIM900A dan Arduino Uno, serta mengukur kelembataaah dan suhu
udara pada tanaman berbasis GSM SIM900A dan Arduimmo Penelitian
ini menggunakan metodResearch and Developmeridapun tahap
pengembangan dalam penelitian ini meliputi pereaaanproduksi, dan
evaluasi. Sistem monitoring kelembaban tanah dao swlara tersusun
atas komponen-komponen elektronika, yaitu ArduinooUsebagai
pengendali sistem dari semua rangkaian, sensor Dimiuk mengukur
suhu udara, GSM SIM900A untuk mengirimkan SMS keppdmilik
tanaman, darsoil moisturesensor untuk mengukur kelembaban tanah,
dengan cara manancapkan probe pada tanah. Jikaamig dihasilkan
sensor kecil berarti tanah dalam keadaan lembah, s#daliknya.

Selanjutnya, dilakukan pengujian alat secara kegedin untuk
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mengetahui apakah alat berjalan sesuai denganntujDari hasil
pengujian telah terukur bahwa sistem monitoringkdlaban tanah dan
suhu udara berbasis GSM SIM900A dan Arduino Unatlapendeteksi
kelembaban tanah dan suhu udara kemudian sms galbekarja secara
otomatis untuk mengirimkan SMS kepada pemilik tazauf]

Di era digitalisasi sekarang ini hampir semua @e¢sal memanfaatkan
teknologi. Salah satu pemanfaanya dapat diterap&da pertanian yaitu
internet of thingsuntuk memonitoringekosistem pertanian dan dapat
dijadikan acuan bagi para petani dalam mengamipltisan. Dengan
menggunakan metode kalibrasi regresi linear demgasamaan untuk
mencari pH yaitu X(pH)= (330.46-Y(ADC))/45.49 digdkan hasil cukup
akurat dimana galat pengujian yaitu sebesar 1.58#@ngkan sensor suhu
mendeteksi galat rataan pada pengujian satuan wgdkitu 0.92%.
Sementara pengujian keseluruhan sistem didapat fasg variatif
tergantung pengujian mengikuti satuan waktu sel@dhgam, namun
tanaman tomat yang diteliti memiliki hasil yang opkideal dimana
nilainya yaitu berkisar 30 — 80% untuk kelembaparah, dan >5.5 — 7.2
untuk pH.[8]

Dalam proses pengomposan kondisi suhu dan kadearaabersifat
spesifik agar proses pengomposan dapat berjalayaddraik. Maka dari
itu suhu dan kadar air perlu dipantau secara kontitancangan alat
pemantau suhu dan kadar air pada penelitian iniantan secanaeal time

selama proses pengomposan jerami dan kotoran aydat. ini
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digabungkan dengan teknologi internet yang disétgirnet of Things
(IoT). Alat pemantau suhu dan kadar air ini terddari board
mikrokontroler Arduino Mega 2560, sensor suhu DSA@Bensor kadar
air berbasis resistif dengan IC 555 sebagaient excitation Hasil suhu
dan kadar air ditampilkan pada LCD 4x20 dan dapaioditor secara
online pada situs thingspeak.com karena adanya InvaflUESP8266.
Data suhu dan kadar air bahan kompos juga disirppda sd card.[9]
Masalah yang sering terjadi dalam pembuatan pkpoipos adalah
tingkat kematangan pupuk yang tidak sempurna. étaebut disebabkan
oleh kelembaban dan suhu dalam proses pembuatantigiak stabil.
Artikel ini bertujuan untuk mengembangkan sistemngyamampu
mengendalikan suhu dan kelembaban serta memantabapan proses
dekomposisi pupuk kompos secara nirkabel dan m&rnigsikan hasil
pengujian sistem tersebut. Penelitian ini mengganakmetode
pengembangan dengan beberapa tahapan, yaitufikbsitmasalah dan
analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pargujian. Hasil
menunjukkan bahwa: sistem pemantauan suhu dan lkeban
direalisasikan untuk memantau serta mengatur proseduatan pupuk
kompos berbasis 10T dengan memanfaatkan input sBf$b-22 sebagai
pendeteksi suhu dan kelembaban dan sensor untuketedsi kandungan
pH kompos yang diproses menggunakan Wemos D1 @uniput data

yang telah diperoleh akan dikirim ke aplikasi siplaone android dan
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berupa relay yang akan mengaktifkan pemanas dadingn sebagai

penyetabil suhu.[10]

2.2 Landasan Teori
221 Diagram Blok
Diagram blok adalah diagram sistem di mana bagtama atau
fungsi diwakili oleh blok yang dihubungkan olehiggrang menunjukkan
hubungan blok. Mereka banyak digunakan dalam redeagialam desain
perangkat keras, desain elektronik, desain perargkak, dan diagram
alir proses. Berikut adalah jenis — jenis diagrdokb
1. Blok fungsional
Blok fungsional atau biasa disebut blok adalah wsusimbol
operasi matematik pada sinyal masukan blok yangghwasilkan
keluaran. Berupa lingkaran dengan tanda yang mekkej operasi

penjumlahan.

Fungsi-Transfer

Input Output

Gambar 2.1 Diagram Blok
2. Titik Penjumlahan

Titik penjumlahan disimbolkan dengal atau @, yang
mempunyai sejumlah masukan bertanda positipreggatip. Tanda

ini menyatakan masingmasing sinyal penjumlahanpgggurangan.
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A B

Gambar 2 2 Titik Penjumlahan
222 UML

UML merupakan singkatan ddtnified Modelling

Language”yaitu suatu metode permodelan secara visual untuk

sarana perancangan sistem berorientasi objek, catfisi UML

yaitu sebagai suatu bahasa yang sudah menjadi astgrata

visualisasj perancangan dan juga pendokumentasian sistem

software Saat ini UML sudah menjadi bahasa standar dalam

penulisanblue print software Berikut ini jenis-jenis dariUML,

antara lain:

1. Use Case Diagram Suatu urutan interaksi yang saling
berkaitan antara sistem dan aktdse caselijalankan melalui

cara menggambarkan tipe interaksi antara user
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Tabel 2.1 Use Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang,
Sistem orang lain, atau alat

ketika

Use case : Abstraksi dar

© interaksi antara sistem dan aktor

Assosiation penghubung antara

- —_ -
aktor daruse case
Generalisasi : Menunjukkan
-_——_—_-——
spesialiasi aktor untuk dapat
berpartisipasi dengarse case
<<include>> Menunjukkan bahwa suatu use
case seluruhnya merupakan
fungsionalitas danise case
<<extend>> Menunjukkan bahwa suatu use
-‘—

case merupakan tambahan
fungsional daruse casdainnya

jika suatu kondisi terpenuhi

2. Activity Diagram.Salah satu jenis diagram pada UML yang
dapat memodelkan metode apa saja yang terjadiqedmah

sistem.



Tabel 2.2 Activity Diagram

16

Simbol

K eterangan

Status awal

Status awal aktivitas siste

sebuah diagram aktivita

memiliki sebuah status awal

2m,

1S

aktivitas

)

Aktivitas yang dilakukan
sistem,aktivitas biasany

diawali dengan kata kerja

a

percabangan

<>

Asosiasi percaban
dimana jika ada piliha

aktivitas lebih dari satu

jan

Penggabungan

Asosiasi penggabungan |

dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu

ebih

D

Status akhir

Status akhir yang dilakuk
sistem, sebuah diagra
aktivas memiliki sebua

status akhir

an

m

swimlane

Memisahkan organisa
bisnis yang bertanggun
jawab terhadap aktivitas yar

terjadi

U)

g

19
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Digunakan
menunjukan yang dilakukkan

secara paralel

untuk

N

/
\

v

Digunakan
menunjukan kegiatan yan

digabungkan

untuk

g

3. Sequence diagransalah satu jenis diagram pada UML yang

menggambarkan hubungan objek yang berdasarkannuruta

waktu. Sequencediagram dapat menjelaskan tahapan atau

urutan yang harus dilakukan agar dapat menghassi&smatu

seperti padaise caseliagram.

Tabel 2.3 Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

Menggambarkan orang yang

gambaran dari foem

sedang berinteraksi dengan
sistem
O Menggambarkan hubungan
S yang akan dilakukan
Menggambarkan sebuah
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Menggambarkan penghubu

antara boundary dengan tabel

Menggambarkan tempat mul

dan berakhirnya message

ai

Menggambarkan pengirif

pesan

4. Class diagram Salah satu jenis diagram patdL yang

dipakai untuk menampilkan paket-paket maupun Kedtes

yang ada pada sebuah sistem yang akan digunakan.

5. Statemachine diagranBSalah satu jenis diagram padiL

yang menjelaskan perubahan keadaan maupun tragositi

objek pada sistem.

6. Communication diagrantalah satu jenis diagram pada UML

yang dapat menjelaskan proses terjadinya suatuitaktidan

diagram ini juga menggambarkan interaksi antaralopang

ada pada sebuah sistem.
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7. Deployment diagramSalah satu diagram pad#ML yang
menunjukan tata letak sebuah program secara @iapat juga
diartikan untuk menampilkan bagian-bagian aplikgang
terdapat pada perangkat keras dan dipakai untulenragkan
suatu sistem dan hubungan antara kompobaedware

8. Component diagranBalah satu jenis diagram padlslL yang
menjelaskan software pada suatu sistem.

9. Object diagram.Salah satu jenis diagram paddlL yang
menjelaskan objek-objek pada suatu sistem dan Igaoun
lainnya.

10. Composite structure diagrarBalah satu jenis diagram pada
UML yang menjelaskan struktur internal décomponent,
class, dan use casdgrmasuk hubungan pengklasifikasian ke
bagian lain dari sebuah program.

11. Interaction Overview diagramSalah satu jenis diagram
padaUML yang berfungsi untuk menvisualisasikan hubungan
dan kerjasama antaractivity diagram dengansequence
diagram.

12. Package diagram.Salah satu jenis diagram padiaiL
berfungsi untuk mengumpulkan kelas dan juga metkanju
bagaimana elemen model akan disusun serta mengganba

ketergantungan antara paket-paket.
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13. Timing diagram. Salah satu jenis diagram padaVL
berfungsi sebagai bentuk lain dari interaksi diagrdimana

fokus yang paling utamanya kepada waktu.

223 Aplikasi

Aplikasi (lebih dikenal sebagai aplikasi) adalahgpgkat lunak
yang menggabungkan beberapa fitur tertentu dengaa yang
dapat diakses oleh pengguna. Ada jutaan aplikaspgiStoredan
toko aplikasi Android yang menawarkan layanan aplikasi. Aplikasi
sendiri adalah dasar dari ekonomi seluler. SejdlatenganPhone
pada 2007 dampp Storepada 2008, aplikasi telah menjadi cara
utama pengguna memasuki revolusi ponsel cerdasmiadphone

224 FlowChart
Flowchart adalah adalah suatu bagan dengan simbol-simbol

tertentu yang menggambarkan urutan proses secardetad dan
hubungan antara suatu proses (instruksi) dengaseprtainnya

dalam suatu program.

Flowchart biasanya mempermudah penyelesaian suatu masalah
khususnya masalah yang perlu dipelajari dan diegalabih lanjut.
Flowchartjuga memiliki jenis dan fungsi masing — masing;ke

jenis — jenis nya:



Tabel 2.4 Flowchart
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SIMBOL NAMA FUNGSI
Terminator | Permululaan / akhir
Garis alir Arah aliaran program
» | (flow line)

Preparation

Proses ini sialisasi

(pemberian harga awal)

Proses Proses Perhitungan
(pengolahan data)
Input / Proses input/output data,

Output Data

parameter, informasi

Predefined
Proces (sub

program)

Permulaan sub
program/proses

menjalankan sub program
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Decision Perbandingan pernyataan),
penyeleksian data yang
<> memberikan pilihan untuk
langkah selanjutnya
On Page Penghubung bagian”
O Connector | flowchart yang berada

pada satu halaman

Off Page Penghubung bagian”

G Connector flowchart yang berada
pada halaman berbeda

225 Perangkat Keras(Hardware)
Perangkat keras komputer adalah bagian dari sistenputer

sebagai perangkat yang dapat diraba, dilihat sefisilg dan
bertindak untuk menjalankan instruksi dari perangkanak
(softwarg. Perangkat keras komputer juga disebut dehgeahware
Hardware berperan secara menyeluruh terhadap kinerja suatu
sistem komputer. Berikut ini adalah perangkat keyasg di
gunakan, antara lain:
2.2.6 ESP 8266
ESP8266 adalaWodul Wi-fiini bisa sangat berguna untuk yang

belum sama sekali mengenal modul-modul elektrork&egna ada
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banyak sekali modul-modul elektronika di dunia dan salah
satunya modulwifi yang sangat bermanfaat bagi pekerjaan
elektronika, chip terintegrasi yang didesain uriteberluan dunia
masa kini yang serba tersambun@hip ini menawarkan
solusinetworking Wi-Fi yang lengkap dan menyatu, yang dapat
digunakan sebagai penyedia aplikasi atau untuk seTkan semua

fungsi networkingVi-Fi ke pemproses aplikasi lainnya.

Gambar 2.3 ESP 8266
2.2°7 Motor Driver L298N

Driver motor L298Nmerupakanmodule drivermotor DC
yang paling banyak digunakan atau dipakai di dwahéktronika
yang difungsikan untuk mengontrol kecepatan sertah a

perputaramimotor DC.

Gambar 2.4 Motor Driver L298N
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2.2.8 Motor DC

Motor DCadalah suatu perangkat yang mengubah energi
listrik menjadi energi kinetik atau gerakandtior). Motor DC ini
juga dapat disebut sebagai Motor Arus Searah. Sepmenanya,
Motor DC memiliki dua terminal dan memerlukan tegangan arus
searah atalDC (Direct Curren) untuk dapat menggerakannya.
Motor dicatu dengan tegangan 3-6 Volt DC dengaepatan putar
sumbu 12300 rpm pada tegangan 3 Volt Motor LisD& ini
biasanya digunakan pada perangkat-perangkat Etekitan listrik
yang menggunakan sumber listrik DC sepé&fitbrator Ponsel

Kipas DCdanBor Listrik DC.

Gambar 2.5 Motor DC
229 Kabe Jumper

Kabel jumper adalah kabel elektrik untuk menghulkang
antar komponen dbreadboardtanpa memerlukan solder. Kabel
jumper umumnya memilikconnectoratau pin dimasing - masing
ujungnya.Connectoruntuk menusuk disebuatale connectqr

danconnectoruntuk ditusuk disebdemale connector



2.2.10

25

Gambar 2.6 Kabel Jumper
Mascot Circuit PCB

Mascot circuit PCB adalah singkatan dari mascatudir
Printed Circuit Boardyang dalam bahasa Indonesia sering
diterjemahkan menjadi Papan Rangkaian Cetak atpanPairkuit
Cetak. Seperti namanya yaitu Papan Rangkaian B&r@etinted
Circuit Board, PCB adalah Papan yang digunakan untuk
menghubungkan komponen-komponen Elektronika defagasan

jalur konduktornya.

Gambar 2.7 Mascot Circuit PCB
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2.2.11 Sensor Soil Moisture

2212

SensorSoil Moisture merupakan module untuk mendeteksi
kelembaban tanah, yang dapat diakses menggunakan
microcontroller seperti arduino.Sensor kelembaban tanah ini dapat
dimanfaatkan pada sistem pertanian, perkebunanpumasistem

hidroponik mnggunakan hidroton.

Gambar 2.8 Sensor Soil Moisture
Motor Servo

Motor servo adalah sebuah perangkat atau aktuatiar p
(motor) yang dirancang dengan sistem kontrol umipaik loop
tertutup (servo), sehingga dapat di set-up atauatdr untuk

menentukan dan memastikan posisi sudut dari pargpsibmotor.
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Gambar 2.9 Motor Servo
2213 Adaptor 12 Volt 1 Ampere

Adaptor 12Volt 1 AmpereAdalah sebuah komponen yang
berfungsi untuk menurunkan atau menaikan tegangansésuai
kebutuhan. Pada sebuadhaptor, trafo yang digunakan adalatafo

jenisstep dowratautrafo penurun tegangan.

Gambar 2.10 Adaptor 12 Volt 1 Ampere



2.2.14

2.2.15
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Lampu LED

Lampu LED adalah sebuabhED yang dapat mengeluarkan
perpaduan warna red(merah), green(hijau), dan tolug(LED ini
sepertiLED biasa memilikeanodadankatodahanya saja terdapat 3
anodapadal ED ini mewakili warna red, green, dan blue. Tegangan
yang dikeluarkan padaanoda-anoda inilah yang akan
mempengaruhi warna nyala daftD rgb. LED rgbtermasuk ke
dalam integrated output dan dapat digunakan dengan
mengendalikan LED red, green, blue, darmpin com yang

dihubungkan kgnd Arduino

Gambar 2.11 Lampu LED
Perangkat Lunak ( Software)

Perangkat lunak ataoftwareadalah sekumpulan data
elektronik yang tersimpan dan dikendalikan oleh apgkat
komputer. Data elektronik tersebut meliputi insgiuktau program
yang nantinya akan menjalankan perintah khususngkat lunak

juga disebut sebagai bagian sistem dalam kompuweg yidak
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memiliki wujud fisik yang diinstal dalam sebuah kouer atau
laptop agar bisa dioperasikan. Berikut perangkaakuyang di
gunakan, antara lain:

2.2.16 Arduino IDE

Arduino IDE (Integrated Development Environmeatjalah
software yang di gunakan untuk memprogranardiuino, dengan
kata lain  Arduino IDE  sebagai media untuk
memprogranboard Arduino. Arduino IDE bisa di download secara

gratis di website resmi Arduino IDE.

Arduinojuga merupakan senarai perangkat kerasbuka
yang ditujukan kepada siapa saja yang ingin mempeaedlatan
elektronik interaktif berdasarkahardware dan software yang
fleksibel dan mudah digunakanMikrokontroler diprogram
menggunakan bahasa pemrogramarduino yang memiliki
kemiripansyntaxdengan bahasa pemrograman C. Karena sifatnya
yang terbuka maka siapa saja dapat mengunduh skardware

arduinodan membangunnya
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ARDUINO

Gambar 2.12 Arduino
2.2.17 Blynk
Blynk adalah platform untuk aplika€)S Mobile(I0S dan
Android) yang bertujuan untuk kendali moddduino, Raspberry

Pi, ESP8266, WEMOS Ddlan module sejenisnya melalui Internet.

Aplikasi ini merupakan wadah kreatifitas untuk mest
antarmuka grafis untuk proyek yang akan diimplemsian hanya
dengan metode drag and drop widget.

Penggunaannya sangat mudah untuk mengatur semuanya
dan dapat dikerjakan dalam waktu kurang dari 5 tmBhynk tidak
terikat pada papan atau module tertentu. Dariguiatfplikasi inilah
dapat mengontrol apapun dari jarak jauh, diman&farberada dan
waktu kapanpun. Dengan catatan terhubung dengamattdengan
koneksi yang stabil dan inilah yang dinamakan dengastem

Internet of ThingslOT).



Gambar 2.13 Blynk
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BAB I11

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Prosedur Pendlitian
[ Analisis

Ferancangan ]

[ Testing

[ Implementasi ]

Gambar 3.14 Prosedur Penelitian
3.1.1 Analisis

Analsis sistem yang dilakukan adalah mengidensilan
permasalahan dan kebutuhan — kebutuhan yang diperldalam
pembuatan alat. Untuk saat ini pengolahan pupukpksndari kotoran
kelinci masih menggunakan cara manual dengan carecampurkan
semua bahan — bahan yang diperlukan dalam pemboapak kompos
lalu di aduk secara manual ( menggunakan alat Isadar), yang
membutuhkan waktu dan tenaga yang cukup banyalaliaistem ini
diharapkan menjadi pilihan alternatif bagi paraepstk kelinci untuk
mengolah kotoran kelinci menjadi pupuk kompos darmganggunakan

sistem aplikasi sebagai menyala dan mematikan alat.
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3.1.2 Perancangan

Pada tahap ini terdiri dari perancangan aplikasgyskan diterapkan
pada alat pengumpulan kotoran kelinci dan pengalahenjadi pupuk

kompos.

3.1.3 Testing
Pada tahap ini dilakukan uji coba pada alat deriganponen —
komponen yang telah dipersiapkan dengan matangddaobungkan
dengan program website yang telah di rancang. fiujama dari uji
coba alat ini adalah untuk memastikan alat berjalamgan baik dan
terhubung secara sempurna serta guna untuk mekelaurangan —
kekurangan yang mungkin ada paqgdikasi
3.1.4 Implementas
Pada tahap ini merupakan tahap terakhir dari prosesrapan alat,
dimana tahap ini diharapakan alat ini dapat dicpkaa secara sempurna

di peternakan kelinci.

3.2 Metode Pengumpulan Data

321 M etode Observas

Observasi adalah suatu metode pengumpulan data yang
dilakukan dengan mengamati langsung, melihat dargarabil suatu
data yang dibutuhkan di tempat penelitian itu diksdn.

Pengumpulan data yang dilakukan di Peternakan &elinrSamahudi
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Debong Tengah Rt 05 RW 1 Kecamatan Tegal Selatéa Regal.

Gambar 3.15 Observasi

322 M etode Wawancar a
Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpualan gang
dilakukan melalui tatap muka langsung dengan narasu dengan cara
tanya jawab langsung. Wawancara dilakukan dengagysus Peternakan
Kelinci, dan dinas pertanian dan ketahanan pakgbupaten Brebes yang

berhubungan dengan data yang terkait.

3.3 Waktu dan Tempat Pendlitian
331 Waktu Penelitian
Pada penelitian tugas akhir ini dilakukan Obserpadia hari Rabu,

28 April 2021 pukul 16.00 — 18.00 WIB.
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332 Tempat Penelitian
Pada penelitian tugas akhir ini, Observasi dilakuttiaPeternakan
Kelinci JI| Samahudi Debong Tengah Rt 05 RW 1 Kexiam Tegal
Selatan Kota Tegal. Hal ini dilakukan karena péiagliini dibutuhkan

data tentang peternakan kelinci



BAB IV

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisa Permasalahan

Hardwareyang akan dirancang dan dibangun adalah Alat pepglam
kotoran kelinci dan pengolahan menjadi pupuk komposnggunakan
Aplikasi Blynk. Alat pengumpulan kotoran kelinci dan pengolahamje
pupuk kompos ini digunakan untuk mempermudah data@mbersihkan
kandang kelinci dan mengubah kotoran kelinci yaagdnya dibuang begitu
saja bisa menjadi pupuk kompos. Dengan alat penglamgkotoran kelinci
dan pengolahan menjadi pupuk kompos dapat memimatarnak kelinci
skala kecil membersihkan kandang dan dengan dikkadalengarremote
control melaluiAplikasi Blynk.

4.2 Analisa Kebutuhan Sistem

4.2.1 Analisa Kebutuhan Hardware
Kebutuharhardware yang dimaksud yaitu perangkat keras yang

digunakan untuk membuat Alat pengumpulan kotoralindiedan
pengolahan menjadi pupuk kompos menggunakan ApliBask
Adapun perangkat keras yang dibutuhkan antara lain;

a. ESP 8266

b. Driver Motor L298N

Motor DC

o

o

Kabel Jumper
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e. Mascot circuit PCB

f. SensorSoil Moisture

g. Motor Servo

h. Adaptor 12 Volt 1 Ampere

I. LampuLED

4.2.2 Analisa Kebutuhan Software
Kebutuhansoftwareyaitu perngkat lunak yang digunakan untuk
membuat program dari Alat pengumpulan kotoran kelidan
pengolahan menjadi pupuk kompos menggunaieanote control

Aplikasiini. Softwareyang digunakan adalarduino IDEdanBlynk

4.3 Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini dilakukan dengan perencarssiem,
implementasi sistem, dan uji coba sistem. Untuk pwmudah dalam
merancang Alat pengumpulan kotoran kelinci dan pktngn menjadi pupuk
kompos menggunakamemote control Aplikasimaka perlu dirancang

diagram blok sistem.
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User —» SmartPhone

:

Aplikasi Blynk

:

Button ON / OFF

:

Senzor Soil Mosturef——— ESP 8264 —»| Sensor Ulirasombk

| |

Interface Gauge Lampu LED
Y
Adaptor 12 volt 1 Mator Driver ST T
Ampere —» 1780N —  Motor Servo
Motor DC

Gambar 4.16 Diagram Blok

Dari diagram blok rangkaian dapat dijelaskan seltagyakut :

1. User: Mengaktifkan Smartphone dan membuka aplikasi
2. Smartphone Memberikan sinyal dan mengirimkan dataB&P 8266

melalui Wifi.
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11.
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Button ON/OFF. memberikan Perintah kepada ESP 8266 , se3wbr
Mosturedan Motordriver.

ESP 8266: menerima dan membaca data dBitynk Kemudian
memerintahkan pada Motdriver , Motor DC, Motor servq sensoiSoil
Mostureuntuk melakukan aksi.

Blynk: menerima data yang kemudian dikirimkarB&P 8266.
Adaptor 12 Volt 1 Amperememberikan daya padSP 8266, Blynk,
Motor Servo, Driver Motor L298N dan Motor DC, Senslitrasonik,
Sensor Soil Mosture ,Lampu LED

Motor Driver L289N: jika data yang terbaca pada ESP 8266 Maka
ENA,IN1,IN2,ENB,IN3,IN4. Akan bergerak sesuai yagigerintahkan
oleh user mau mengaktifkan atau mematikan Motodan MotorServo.
Motor Servo: jika data yang terbaca pad&P 826@&dalah pirD6 maka
motorservobergerak dari sudut 0° ke 90° dan bergerak ddtit90° ke
0° (bergerak ke kiri dan ke kanan).

Motor DC : jika data yang terbaca padaSP 8266 adalahpin
D0,D1,D2,D3,D4, dan DBnakamotor DCagar bergerak searah jarum
jam (bergerak maju).

SensorSoil Mosture: jika data yang terbaca pa8&P 8266adalah pin
AOmaka sensor akan mendeteksi apakah kompos ith imasah (belum
siap pakai) atau sudah kering (sudah siap pakai).

Interface Gauge akan menerima data dari SenSoil Mosturedan akan

menampilkan kelembaban kompos p&dak.
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12. SensotUltrasonik: Jika data terbaca dari ESP 8266 adalah D7 dan D8
maka Sensor akan mendeteksi bahwa jarak kurangl@acm maka
LampuLED akan menyala.

13. Lampu LED : Jika data terbaca pada Senslirasonik maka Lampu
LED akan menyala mendadakan bahwa kotoran Kkelinalals

menumpuk dan siap di alihkan ke tempat mixer.

4.4 Diagram Alir (FlowChart)
Merupakan sebuah jenis diagram yang mewakili aigar,i alir kerja atau
proses, yang menampilkan langkah-langkah dalanukeinbol-simbol
grafis, dan urutannya dihubungkan dengan panatluanuflari adanya
diagram alir ini adalah untuk memudahkan membuat aau proses

sistem yang akan berjalan pada program.



Mulai

Jotor D¢ akan bergeral]
maju untuk menjalan
konfayer

Sensor Ultrazonik akan
membaca Jarak Y

Motor servo bergerak
90° =

Muotor DC bergerak
untuk mengaduk
Kompos

Muotor DC bergerak
untuk mengaduk
Kompos

Selesai

Gambar 4.17

WiFi, ESP 8266, Blvnk,

Mosture, Sensor Ultrasonik,
Motor DC, Motor Driver L280N,

Motor servo, Lampu LED,

Sensor Soil

engiriman data Dari

ESP 8266 dan Blynk

Membaca Data

Data
konfayer =D0. D1,

D2,D3D5,dan D6

Data Penampung Kotoran =
D&.D7 dan D2

Pata penampung kotoran =
D6

Data mixer = D) D1 D2

o= AQ

Data mixer Kompos=
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Flowchart Desain Input / Output
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Keterangarflowchart:

a. Mulai dengan melakukan transmisi data dari wifi.

b. Data yang dikirim dari wifi diterima oleh user ddikirimkan ke ESP
8266

c. ESP 8266nenerima dan membaca data yang dikirimkan Oledr.

d. Jika data yang terbaca pad&P 8266dalahpin D0,D1,D2,D3,D4 dan
D5 maka Motor Driver L289Nakan menggerakamotor DC searah
jarum jam (bergerak maju) .

e. Jika data yang terbaca adalah D6,D7,D8 maka Sealsoor memberikan
sinyal agar lampu LED menyala menandakan tempaarppangan
kotoran sudah penuh dan siap di pindahkan ke tempat.

f. Jika data yang terbaca adalah D6 maka motor semgetak dari 0° ke
90° dan 90° ke 0°.

g. Jika data yang terbaca adalah D0,D1,D2 maka Mo@miakaMotor
Driver L289Nakan menggerakanotor DCsearah jarum jam (bergerak
maju) untuk mengaduk kompos.

h. Jika data yang terbaca adalah A0 m&@ensor Soil Mostur@akan
mendeteksi kelembaban kompos apakah kompos siap qtaki tidak.

i. Selesai.
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45 Desain Input / Output

Desain input/output Alat pengumpulan kotoran kelinci dan pengolahan

menjadi pupuk kompos menggunakamote control Aplikastlapat dilihat

pada Gambar 2 Flowchart Desain Input / Output.

1 Input
Pada bloknputterdapat 4 buah button pagsnote controyang masing-
masing memiliki nama alamat tersendiri meliputi; W2(D0), V3
V4(D5), Yang setiap button ditekan untuk 1 kalitpera maka akan
bernilai 1 (ON) dan untuk 1 kali tekan kedua akembai O (OFF).

2 Outpu
Blok outputatau keluaran dari adalah berupa pergerakan nim@or
untuk maju konvayer dan pergerakan motor servo aegampat
penampungan dapat bergerak ke atas dan ke bawah.

45.1 Blok Instalas Komponen

Untuk penunjang perakitan alat pengumpulan kotckehinci dan
pengolahan menjadi pupuk kompos, diperlukan selskaimatik atau
rangkaian sebagai acuan untuk merangkai sisterabigragar sesuai
dengan yang direncanakan, dalam skematik tersédant terlihat jelas
bagaimana rangkaian alat dan tata letak pin atdi Y@ng harus
dirangkai seperti apa. Perlu adanya gambaran yaegifik untuk
memahami rangkaian yang akan dibuat agar sisteat tagerja sesuai

harapan.
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fritzing

Gambar 4.18 Perancangan Perangkat Keras Konvayer

Keterangan :

1.

Kaki atau pindigital (16) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan

pin EnableA padadriver motor L298N.

. Kaki atau pindigital (5) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan

pin In1 padalriver motor L298N.

Kaki atau pindigital (4) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan
pin In2 padalriver motor L298N.

Kaki atau pindigital (0) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan
pin EnableB padadriver motor L298N.

Kaki atau pindigital (2) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan

pin In3 padalriver motor L298N.
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6. Kaki atau pindigital (14) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan
pin In4 padalriver motor L298N.

7. Kaki atau pirdigital (13) digunakan sebagai pembangkit sirytitasonik

8. Kaki atau pindigital (15) digunakan sebagareteiver/indikatoy untuk
mendeteksi sinyal pantuldsitrasonik

9. Kaki atau pindigital (12) digunakan sebagai Pembangkit aligraund dari

ESP 8266

fritzing

Gambar 4.19 Perancangan Perangkat Keras Mixer

Keterangan :
1. Kaki atau pindigital (16) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan

pin EnableA padadriver motor L298N.
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2. Kaki atau pindigital (5) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan
pin In1 padalriver motor L298N.

3. Kaki atau pindigital (4) digunakan sebagai keluaran untuk mengaktifkan
pin In2 padalriver motor L298N

4. Kaki atau pindigital (12) digunakan sebagai keluaran motor servo, agar
dapat menggerakkan motor servo.

5. Kaki atau pindigital (AO) digunakan sebagai pembaca d&ensor Soil
Mosturekelembaban kompos

452 Hasil Rangkaian Instalasi Komponen

Untuk penunjang perakitan alat pengumpulan kotokatinci dan
pengolahan menjadi pupuk kompos , Perlu adanya giamltyang spesifik untuk

memahami rangkaian yang akan dibuat agar sisteat Oagerja sesuai harapan.

Gambar 4.20 Konvayer



Gambar 4.21 Alat Mixer Kompos
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BABV

HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1 Implementas Sistem
Berikut ini adalah implementasi Alat pengumpulatokan kelinci dan
pengolahan menjadi pupuk kompos menggunakarote control Aplikasi.
Terdapat 11 buah komponen utama dalam projek iti ya
1 Blynk
2 User
3 ESP 8266
4 Motor Driver L289N
5 Motor DC 3.5 Volt
6 Motor Servo
7 Moscot Circuit PCB
8 Sensor Ultrasonik
9 Sensor Soil Mosture
10 LampuLED
11 Adaptor 12 volt 1 Ampere.
Remote controAplikasi dalam projek ini memiliki 6 buabutton yang
setiap buttontnya berfungsi untuk mengirimkan data kkser sebagai
tombol kendali pada Alat pengumpulan kotoran kelohen pengolahan

menjadi pupuk kompos menggunakamote control Aplikasi

48
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Gambar 5.22 Button dan Gauge pada Aplikasi Blynk

Keterangan :
1 DownloadAplikasi BlynkpadaPlaystore/Appstore

2 Buka aplikasi, dan silahkasign up new accourdtaulogin menggunakan
“Facebook”

3 Buatnew projectdan pilihlah salah satu module yang akan Andaakm
maupun aksesorimmodule yang berfungsi sebagai sarana terhubung ke
Internet.

4 Setelah itdrag and droprancangan proyek Anda

5 Kemudian klikBlynkuntuk mengirimkamoken Authmelalui email
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6 Dan terakhir cek inbox email Anda dan temulkarh Tokernyang dimana
ini akan digunakan untuk program yang di downloadkamodule/ Salin
kodeAuth Tokerke Arduino IDE

7 Aplikasi Blynk siap dipakai.

kotoran kelinei dan pengolahan menjadi puplik
komposmenggunakan remote control

Use case Alat pengumpulan
Aplikasi.

Extends Extends
Push button

User

spuajxa

Extends Extends IMelihat data
kelembaban

Gambar 5.23 Rangkaian Use case
5.1.1. Penggunaan Sumber Tegangan

Sumber tegangan atpowerperlu melakukan pengujian guna mengetahui apakah

denganpower accul2V DC dapat diturunkan menjadi 12V dapat berfungsi

dengan baik.
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Tabel 5.5 Hasil Penggunaan Sumber Tegangan

Input Keterangan Tegangan
Adaptor 12V1A Power Motor driver 12 Volt DC
L298N

5.1.2Pengujian Servo
Uji motor servo perlu dilakukan agar servo benaradoelapat berfungsi dengan

baik untuk membelokan tempat penampungan kotoratdseatau ke bawah

Tabel 5.6 Pengujian Servo

No Servo Keterangan

1 Posisio® Penampung kotoran Keadaan Normal
2 Posisi 180° Membuka Penampung Kotoran

3 Posisi 90° Menutup Penampung Kotoran

5.1.3 Pengujian Button Remote Control
Button atau tombol padaemote controlperlu melakukan pengujian guna
mengetahui apakahutton padaremote controlberfungsi dengan baik untuk
menggerakkamotor DC danmotor servoyang kemudian data hasil bjutton

atau tombol padeemote controbkan ditampilkan pada tabel dibawabh ini.
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Tabel 5.7 Hasil Pengujian Remote Control.

No Button Kondisi Aksi Keterangan

1 | V1,V2/ENA,ENB| 1x Tekan ON In1 OFF dan Motor DC
In2 ON Konvayer

bergerak

1x Tekan OFF In1 OFF dan Motor DC

In2 OFF Konvayer
bergerak
2 V3, V4/D6 1x Tekan ON Servo beradaldi Tempat

posisi 180 °© penampung
bergerak ke

atas/membuka|

1x Tekan OFF | Servo beradaldi Tempat
posisi 90 °© penampung

bergerak ke

bawah/menutup
3 V7,V8/ENA 1x Tekan ON In1 OFF dan| Motor DC
In2 ON Konvayer

bergerak
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1x Tekan OFF In1 OFF dan Motor DC
In2 OFF Konvayer

bergerak

5.1.4. Pengujian Jar ak
Uji jarak dalam mengendalikan perahu perlu dilalkuaigar tidak terjadiost contact
antara User dengan Alat yang dikemudikan melatakjgauh.

Tabel 5.8 Hasil Pengujian Jarak Kendali Remote @ant

No Jarak Status Koneksi Keterangan
1 10 cm Ada Dapat Berkomunikasi
2 20 cm Ada Dapat Berkomunikasi
3 30cm Ada Dapat Berkomunikasi
4 40 cm Ada Dapat Berkomunikasi
5 50 cm Ada Dapat Berkomunikasi
6 60 cm Ada Dapat Berkomunikasi
7 70 cm Putus-putus Komunikasi Terputus
8 80 cm Putus-putus Komunikasi Terputus
9 90 cm Putus-putus Komunikasi Terputus
10 100 cm Hilang koneksi Komunikasi Terputus




BAB VI

PENUTUP

6.1 Simpulan

Berdasarkan uraian bab-bab sebelumnya yang tel@iskdn dan

berdasarkan penelitian yang dilakukan maka disikgrubahwa ;

1.

Pembuatan Alat pengumpulan kotoran kelinci dan plafgn menjadi
pupuk kompos menggunakaemote control Aplikasmerupakan solusi
untuk membersihkan kandang dan sekaligus bisa mamitoran
tersebut yang biasanya dibuang begitu saja kattiga di buat kompos.
Penggunaamdaptor 12 volt 1 ampersebagai pemberi tegangan pada
alat tidak dapat diketahui kapan akan habis.

Penggunaamotor servchanya satu yang bertujuan agar bisa membuka
dan menutup tempat penampung kotoran.

Penggunaamotor DC 3,5 volfTidak adanya perubahan kecepatan dari
0 sampai 255 atau sebaliknya pdokik saat dikendalikan untuk maju.
Penggunaan LamED hanya satu bertujuan agar peternak mengetahui
bahwa tempat penampungan kotoran sudah penuh /usiafk di
pindahkan ke tempat mixer kompos.

Penggunaan Sendditrasonikhanya bertujuan untuk memberi sinyal ke
LampuLED ketika tempat penampungan kotoran sudah penuh maka

LampuLED akan menyala.
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6.2 Saran
Dari hasil penelitian ini masih terdapat kekurangalan dapat
memungkinkan untuk adanya pengembangan lebih la@jigh karena itu
penulis merasa perlu untuk memberi saran-saramaebarikut :
1. Buatkan Website menggunakframework Code Ignitedan buatkan
database untuk data kelembaban kompos .
2. Didalam data base dibuatkan grafik untuk databaekarbaban

kompos.
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4. Surat Kesediaan membimbing TA

SURAT KESEDIAAN MEMBIMBING TA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama . Ida Afriliana, 8T, M.Kom
NIDN : 0624047703

NIPY 112,013,168

Jabatan Struktural : Koordinator Akademik
Jabatan Fungsional  : Asisten Ahli

Dengan ini menyatakan bersedia untuk menjadi pembimbing 1 pada tugas akhir mahasiswa

berikut :
i No | Nama ‘ NIM Program Studi |
{ 1| Muhammad Rifgi Fardhani l 18040100 DIIT Teknik Komputer
Judul TA : ALAT PENGUMPULAN KOTORAN KELINCI MENIADI PUPUK

KOMPOS BERBASIS BLYNK

Demikian pernyataan ini dibuat agar dapat dilaksanakan sebagaimana mestinya,

Tegal, 03 Februan 2021

Mengetahui, Calon Dosen Pembimbing 1

Ka. Prodi DIII Teknik
Komputer

[da Afriliana, ST. M.Kom
NIPY. 12.013.168
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SURAT KESEDIAAN MEMBIMBING TA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Rivaldo Mersis Brillianto, S.Pd,. M.Eng
NIDN

NIPY :03.020.444

Jabatan Struktural

Jabatan Fungsional

Dengan ini menyatakan bersedia untuk menjadi pembimbing 1 pada tugas akhir mahasiswa
berikut ;

No Nama NIM | -l'rngrum Studi
1 | Muhammad Rifqi Fardhani 18040100 DIN Teknik Komputer

Judul TA S ALAT PENGOLAHAN KOTORAN KELINCI MENJADI PUPUK
KOMPOS BERBASIS BLYNK

Demikian pernyataan ini dibuat agar dapat dilaksanakan sebagaimana mestinya,

Tegal, 03 Februan 2021

Mengetahui, Calon Dosen Pembimbing 11

Ka. Prodi DIII Teknik
Komputer

"k {‘Rzm S.Pd.. M Kom Rivaldo Mersis Brillianto. S.Pd.. M.Eng
23 NTPY. 07.011,083 NIPY. 03.020.444
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5. Coding Mixer
i etino 1612 1.

File Edit Sketch Tools Help

hiver §

#include <Servo.h>

#define BLYNE PRINT Serial
finclude <ESP8266WiFi.h>
include <BlynkSimpleEsp8266.h>

//motorde
int ENA = 16;

int INZ = 4;

/fsexva
Servo servoku;

BlynkTimer timer;

char auth[] = "ubosr4AMH3BENHV31Onf 1j6lavIkHINv";
char ssid[] = "vivo 1808";

char pass[] = "29052000";

void myTimerEvent (}

Read (A0) ;

adc * (5.0 / 1023.0):
Vs, adc);

rite(V6, tegangan);

void getup() {

&% Miver | Arduino 1812 Mixer | Arduino 1.812 N

File Edit Sketch Tools Help Eile Edit Sketch Tools Help

Mixer§ Mixer &

void setup() { YNE_WRITE (V7)

pinMode (ENA,
pinMode (IN1,
pinMode (IN2, ©UIEUT);

servoKu.attach (12);

rval (1000L, myTimerEvent):
(115200);

1 (auth, =s=id, pass):

woid loopl) delay (100} ;
}

E (V3)

// turn on motor

(TTE._ W

i

servoKu.writes (80):
delay (S00):-

¥

BL¥NK WRITE [V4a)

i
servoKu.write (180);
delay (500):

¥

digitalWrite (ENA,
digital e (IN1,
digitalWrite (INZ,

Lampiran 12 Coding Mixer



Coding Konfeyor

Eile Edit Sketch Tools Help

kanfayor §

#define BLYNK PRINI Serial
lude <ESP8266WiFi.h>

#in

$include <BlynkS5impleEsp8266.h>

//motorde

int ENA = 1&;
IN1 = 5;
IN2 = 4;
IN3 = 0;
INd = 2;

int ENB = 14;

//ultrasonik

(@ boneyor A 153 S

konieyor | M L A

i Edit Sketch Tools Help

E-1

o nteyar §

woid setup ()
A4 =2et all the motor control pins
pinMode (ENA,

pinMode (THI ,
B Mode (TH2Z .

pinMode (IHN2,
pinMode (THS,
pinModes (ENE,

const int trigPin = 13; pinMode (CrigPFin, OUOTLPEUTT) ;

const echoPin = 15; pinMode (echoPFin, INFUI) ;

int led = 12; pinMode (1ed, OUIPUL) -

long duration; (115200}

distance; fauth, ==id, pass=s);

int safetyDistance;

char auth[] = "ubosr4AMHIENHV31Onf 1j6lavIKHINV";

char ssid[] = "wvivo 1808"; woid loop () £

char pass[] = ™28052000"; Flual
adi te (trigPin, LOW):
de croseconds (2) ;

void setup() { di rite (trigPin,

Yy RSTI Py m—

File Edit Sketch Tools Help

kanfeyor §

Serial. T ("Distcance:

LOW) ;
duration = pulseln (echoPin,
distance= duration*0.034/2;
safertyDistance

= distance:

Eile Edit Sketch Tools Help

konfeyaor §

LOWY): i3

A4 turn
Blynk.
¥

won

"y

Serial.r :(distance) ;
delay (100): =
if (( safetyDistance > 0 ) && (safetyDistance <= 10))
i H
ite(led, HIGH);
3 B (W2
else
i te (ENA,
ite(led, LOW): ite (INL, =
3 itce (INZ,
// Turn on motor o= (IN3,

te (ING,
rice (ENB,

deliawy (100) 2
*
]
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