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1. Pendahuluan 

Alat musik tradisional merupakan bagian dari warisan budaya 

indonesia. Alat musik tradisional telah menjadi ciri khas dari segala bentuk 

kesenian di beberapa daerah. Setiap daerah memiliki bentuk dan jenis alat 

musik tradisional yang berbeda-beda yang sering digunakan untuk kegiatan 

tertentu. Bentuk dan suara yang dihasilkan oleh musik ini berbeda dan cara 

penggunaannya juga berbeda. Indonesia memiliki banyak jenis alat musik 

tradisional yang sangat beragam, seperti gamelan, angklung, suling, rebab, 

dan masih banyak lagi. 

Alat musik tradisional, terutama gamelan Jawa adalah komponen 

penting dari warisan budaya Indonesia yang kaya. Namun, eksplorasi alat 

musik tradisional sering terabaikan di era komputer dan internet saat ini. 

Salah satu tantangan tersendiri untuk belajar alat musik tradisional adalah 

keterbatasan akses, keterbatasan pengetahuan, dan kurangnya platform 

yang tersedia. Serta kurangnya pengenalan dan pemahaman terhadap alat 

musik tradisional sejak dini membuat kurangnya pengetahuan dan informasi 

alat musik tradisional. Pembelajaran terhadap pengenalan alat musik daerah 

biasanya dilakukan di lingkungan sekolah media pembelajarannya 

menggunakan buku dan poster yang membuat siswa kurang memahami alat 

musik tradisional dan merasa cepat bosan saat belajar. 

Menurut data terbaru, hampir 90% orang indonesia menggunakan 

smartphone untuk penggunaan aplikasi. Perkembangan teknologi mobile 

telah terjadi peningkatan dalam beberapa tahun terakhir ini. Kehadiran 

aplikasi mobile telah membuka peluang termasuk dalam memperkenalkan 

alat musik tradisional jawa. Keunggulan aplikasi mobile ini adalah 

kemudahan penggunaanya yang tidak memerlukan waktu yang lama untuk 

belajar karena penggunanya sudah terbiasa dengan perangkat tersebut. 

Beberapa Penelitian telah mencoba mengembangkan game alat 

musik tradisional Jawa berbasis android yang dapat membantu 

memperkenalkan alat musik daerah Jawa. Namun game yang dibuat 

hanyalah permainan kuis. Peneliti lain juga menerapkan permainan dengan 
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memainkan alat musik secara virtual namun yang bisa dimainkan alat 

musiknya hanya 4 alat musik. Disisi lain, peneliti lain mengimplementasi 

dalam membuat game dengan permainan puzzle dan kuis. 

Pengembangan aplikasi game edukasi tentang alat musik gamelan 

Jawa tradisional berbasis android menjadi solusi yang menarik dan relevan 

untuk mempertahankan dan mengenalkan kekayaan budaya Indonesia 

kepada generasi masa kini. Aplikasi ini tidak hanya akan memperkenalkan 

alat musik tradisional, tetapi juga akan mengajarkan pengguna cara 

memainkan alat tersebut, serta nilai-nilai budaya yang terkandung di 

dalamnya, dengan cara yang menarik dan mudah dipahami. 

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, solusi yang diberikan pada 

penelitian ini akan membangun sebuah aplikasi game edukasi alat musik 

tradisional jawa berbasis android yang memiliki 4 fitur seperti bisa 

memainkan alat musik secara virtual, permainan kuis yang diberikan nama 

tebak gambar dan tebak suara, serta permainan puzzle. Diharapkan game ini 

akan membantu siswa memahami dan mengenal berbagai jenis alat musik 

daerah dengan cara yang lebih menarik dan efektif. Hal ini juga sesuai 

dengan kurikulum sekolah dasar, yang menekankan pengenalan budaya 

sebagai bagian dari pendidikan karakter. Dan juga bahwa melalui 

pengembangan aplikasi game edukasi ini, dapat mempertahankan nilai-nilai 

budaya, membuat pembelajaran menjadi menyenangkan, dan memberi 

pengguna, terutama generasi muda, kesempatan untuk mengeksplorasi, 

mengapresiasi, dan melestarikan kekayaan seni musik tradisional Indonesia. 

Diharapkan penelitian ini akan memberikan kontribusi kepada bidang 

pendidikan, seni, dan teknologi informasi serta memberikan gambaran yang 

jelas tentang bagaimana kearifan lokal dapat diintegrasikan dengan inovasi. 

2. Langkah Penginstalan 

Untuk versi saat ini memungkinkan penginstalan game edukasi alat musik 

tradisional Jawa di sistem operasi Android yang memiliki minimal RAM 

2GB. 
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• Langkah-langkah menginstal Game Edukasi Alat Musik Tradisional 

Jawa Berbasis Android: 

 

 

Gambar 2.1 File Game Edukasi Alat Musik Tradisional Jawa 

 

 

 

 

 

   

Gambar 2.2 Konfirmasi Pemasangan Aplikasi 

 Tahap menginstal Game Amudra Jawa 

• Pilih file game Amudra Jawa. 
• Setelah memilih file Amudra Jawa lalu klik, kemudian akan 

muncul pemberitahuan.   
• Kemudian pilih instal. 

 

 

3. Pengenalan Game 

Logo Game 

 

 

Gambar 3.1 Logo game 
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Menu Permainan 

3.1 Tampilan Halaman Main Menu 

Pada gambar 3.2 merupakan Tampilan main menu halaman awal. 

Terdapat 3 Menu yaitu Menu Mulai, Menu Tentang, Menu Keluar. 

Gambar 3.2 Tampilan Main Menu 

Pada Menu Mulai akan menampilkan Main Menu Lanjutan bisa dilihat 

gambar 2.3 dibawah ini yang didalamnya terdapat 5 Menu diantaranya 

Menu Pengenalan, Menu Tebak Gambar, Menu Puzzle, Menu Tebak 

Suara dan Menu Button Home. 

 

Gambar 2.3 Tampilan Main Menu Lanjutan 

3.2 Tampilan Halaman Tentang 

Di Menu Tentang akan menampilkan halaman tentang yang berisi isi 

dari game. Bisa dilihat pada gambar 2.4 dibawah ini: 
 

 

 

 

 

Gambar 2.4 Tampilan Halaman Tentang 
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3.3 Tampilan Halaman Pengenalan 

Halaman Pengenalan berisi menu lanjutan untuk memilih jenis alat 

musik. Halaman ini berisi 15 alat musik tradisional. Bisa dilihat pada 

gambar 2.5 dibawah ini: 

 

Gambar 2.5 Tampilan Menu Pengenalan 

Ketika klik salah satu alat musik maka akan muncul halaman informasi 

alat musiknya yang berisi gambar dan deskripsinya. Bisa dilihat pada 

gambar 2.6 dibawah ini: 

 

Gambar 2.6 Tampilan informasi alat musik 

Ketika klik button Mainkan maka akan menuju halaman yang bisa 

memainkan alat musiknya yang disesuaikan dengan alat musik yang 

dipilih. Bisa dilihat pada gambar 2.7 dibawah ini: 

 

Gambar 2.7 Tampilan Halaman Memainkan 
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3.4 Tampilan Halaman Tebak Gambar 

Setelah klik Tebak gambar akan muncul pop up untuk mengisi nama 

setelah isi nama yang akan ditampilkan diakhir soal. Bisa dilihat pada 

gambar 2.8 dibawah ini: 

 

Gambar 2.8 Tampilan isi nama tebak gambar 

Setelah klik simpan maka akan menuju ke scene pertanyaan dengan soal 

10 yang terus acak dan apabila benar mendapat poin skor 10, jika salah 

maka tidak mendapatkan poin. Bisa dilihat pada gambar 2.9 dibawah 

ini: 

 

Gambar 2.9 Tampilan soal tebak gambar 

3.5 Tampilan Halaman Puzzle 

Ketika klik button puzzle maka menuju menu untuk memilih jenis alat 

musik yang mau rangkai. Bisa dilihat pada gambar 2.10 dibawah ini: 

 

Gambar 2.10 Tampilan Pilih Puzzle 
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Setelah itu klik salah satu untuk dirangkai atau menerapkan potongan 

menjadi utuh agar mendapatkan informasi dengan gambar dan suara. 

Bisa dilihat pada gambar 2.11 dan gambar 2.12 dibawah ini: 

 

 

Gambar 2.11 Tampilan puzzle 

 

Gambar 2.12 Tampilan Muncul Informasi 

3.6 Tampilan Halaman Tebak Suara 

Setelah klik Tebak suara akan muncul pop up untuk mengisi nama 

setelah isi nama yang akan ditampilkan diakhir soal. Bisa dilihat pada 

gambar 2.13 dibawah ini: 

 

Gambar 2.13 Tampilan isi nama tebak suara 

Setelah klik simpan maka akan menuju ke scene pertanyaan dengan soal 

10 yang terus acak dan apabila benar mendapat poin skor 10, jika salah 

maka tidak mendapatkan poin, apabila mau mendengarkan lagi soalnya 
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maka klik button musik untuk bisa mendengarkan kembali. Bisa dilihat 

pada gambar 2.14 dibawah ini: 

 

Gambar 2.14 Tampilan Tebak Suara 
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1. Profil 
Game edukasi alat musik tradisional jawa berbasis android merupakan 

sebuah aplikasi game edukasi yang berfokus pada memperkenalkan alat 

musik tradisional Jawa, khususnya gamelan, kepada pengguna melalui 

platform Android. Aplikasi ini dirancang untuk memberikan pengalaman 

belajar yang interaktif dan menyenangkan, dengan fitur-fitur yang 

menggabungkan memainkan alat musiknya, informasi mendalam, serta 

tantangan interaktif berupa puzzle, tebak gambar, dan tebak suara. 

2. Latar Belakang 

Alat musik tradisional merupakan bagian dari warisan budaya 

indonesia. Alat musik tradisional telah menjadi ciri khas dari segala bentuk 

kesenian di beberapa daerah. Setiap daerah memiliki bentuk dan jenis alat 

musik tradisional yang berbeda-beda yang sering digunakan untuk kegiatan 

tertentu. Bentuk dan suara yang dihasilkan oleh musik ini berbeda dan cara 

penggunaannya juga berbeda. Indonesia memiliki banyak jenis alat musik 

tradisional yang sangat beragam, seperti gamelan, angklung, suling, rebab, 

dan masih banyak lagi. 

Alat musik tradisional, terutama gamelan Jawa adalah komponen 

penting dari warisan budaya Indonesia yang kaya. Namun, eksplorasi alat 

musik tradisional sering terabaikan di era komputer dan internet saat ini. 

Salah satu tantangan tersendiri untuk belajar alat musik tradisional adalah 

keterbatasan akses, keterbatasan pengetahuan, dan kurangnya platform 

yang tersedia. Serta kurangnya pengenalan dan pemahaman terhadap alat 

musik tradisional sejak dini membuat kurangnya pengetahuan dan informasi 

alat musik tradisional. Pembelajaran terhadap pengenalan alat musik daerah 

biasanya dilakukan di lingkungan sekolah media pembelajarannya 

menggunakan buku dan poster yang membuat siswa kurang memahami alat 

musik tradisional dan merasa cepat bosan saat belajar. 

Menurut data terbaru, hampir 90% orang indonesia menggunakan 

smartphone untuk penggunaan aplikasi. Perkembangan teknologi mobile 

telah terjadi peningkatan dalam beberapa tahun terakhir ini. Kehadiran 
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aplikasi mobile telah membuka peluang termasuk dalam memperkenalkan 

alat musik tradisional jawa. Keunggulan aplikasi mobile ini adalah 

kemudahan penggunaanya yang tidak memerlukan waktu yang lama untuk 

belajar karena penggunanya sudah terbiasa dengan perangkat tersebut. 

Beberapa Penelitian telah mencoba mengembangkan game alat 

musik tradisional Jawa berbasis android yang dapat membantu 

memperkenalkan alat musik daerah Jawa. Namun game yang dibuat 

hanyalah permainan kuis. Peneliti lain juga menerapkan permainan dengan 

memainkan alat musik secara virtual namun yang bisa dimainkan alat 

musiknya hanya 4 alat musik. Disisi lain, peneliti lain mengimplementasi 

dalam membuat game dengan permainan puzzle dan kuis. 

Pengembangan aplikasi game edukasi tentang alat musik gamelan 

Jawa tradisional berbasis android menjadi solusi yang menarik dan relevan 

untuk mempertahankan dan mengenalkan kekayaan budaya Indonesia 

kepada generasi masa kini. Aplikasi ini tidak hanya akan memperkenalkan 

alat musik tradisional, tetapi juga akan mengajarkan pengguna cara 

memainkan alat tersebut, serta nilai-nilai budaya yang terkandung di 

dalamnya, dengan cara yang menarik dan mudah dipahami. 

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, solusi yang diberikan pada 

penelitian ini akan membangun sebuah aplikasi game edukasi alat musik 

tradisional jawa berbasis android yang memiliki 4 fitur seperti bisa 

memainkan alat musik secara virtual, permainan kuis yang diberikan nama 

tebak gambar dan tebak suara, serta permainan puzzle. Diharapkan game ini 

akan membantu siswa memahami dan mengenal berbagai jenis alat musik 

daerah dengan cara yang lebih menarik dan efektif. Hal ini juga sesuai 

dengan kurikulum sekolah dasar, yang menekankan pengenalan budaya 

sebagai bagian dari pendidikan karakter. Dan juga bahwa melalui 

pengembangan aplikasi game edukasi ini, dapat mempertahankan nilai-nilai 

budaya, membuat pembelajaran menjadi menyenangkan, dan memberi 

pengguna, terutama generasi muda, kesempatan untuk mengeksplorasi, 

mengapresiasi, dan melestarikan kekayaan seni musik tradisional Indonesia. 
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Diharapkan penelitian ini akan memberikan kontribusi kepada bidang 

pendidikan, seni, dan teknologi informasi serta memberikan gambaran yang 

jelas tentang bagaimana kearifan lokal dapat diintegrasikan dengan inovasi. 

3. Manfaat 
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Memberikan pengalaman langsung dalam memainkan alat musik 

gamelan. 

b. Meningkatkan pemahaman visual dan pendengaran pengguna melalui 

tebak gambar dan tebak suara. 

c. Memfasilitasi pembelajaran yang menyenangkan dan mendalam seputar 

struktur, komponen, dan suara alat musik gamelan. 

4. Spesifikasi Teknis 

Spesifikasi teknis meliputi : 

• Source Code 

Berikut uraian spesifikasi yang digunakan untuk membangun aplikasi : 

• C# 

• Visual Studio Code 

• Unity 

• Android SDK 

5. Source Code 

Berikut ini adalah penjelasan mengenai kode-kode yang digunakan dalam 

aplikasi ini: 

a. Navigasi.cs 

Navigasi ini berfungsi untuk menuju scene 1 ke scene lainnya, dan exit 

digunakan untuk keluar dari game. Source code dapat dilihat pada 

Gambar 5.1. 
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Gambar 5.1 Navigasi.cs 

 

b. PlayerName Manager.cs 

Untuk mengisi nama sebelum permainan tebak gambar dan suara dan 

menuju scene selanjutnya. Source code dapat dilihat pada Gambar 5.2. 

 

Gambar 5.2 Playername_Manager.cs 
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c. Swipe_Menu.cs 

Untuk menu yang bergeser agar geser menunya halus. Source code 

dapat dilihat pada Gambar 5.3 dan 5.4. 

 

Gambar 5.3 Playername_manager.cs 
 

 

Gambar 5.4 Lanjutan Playername 
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d. Drag.cs 

Untuk drag dan drop, jika pasanganya maka akan tempel namun Ketika 

bukan pasanganya akan kembali ketempat awal. Source code dapat 

dilihat pada Gambar 5.5 dan 5.6. 

 

Gambar 5.5 drag.cs 

 

 

Gambar 5.6 Lanjutan drag 
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e. Feedback_puzzle.cs 

Mengecek Ketika semua puzzle terpasang maka akan muncul informasi 

berupa gambar dan ada suaranya. Source code dapat dilihat pada 

Gambar 5.7 dan 5.8. 
 

 

Gambar 5.7 feedback_puzzle.cs 

 

 

Gambar 5.8 lanjutan feedback 
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f. Skorkuis.cs 

Untuk menampilkan skor di kuis. Source code dapat dilihat pada 

Gambar 5.9. 

 

Gambar 5.9 skorkuis.cs 

 

g. Testrandom.cs 

Untuk manager kuis yang berfungsi mengatur skor, mengatur jawaban, 

dan mengacak soal dengan array object. Source code dapat dilihat 

pada Gambar 5.10, 5.11, dan 5.12. 
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Gambar 5.10 Testrandom.cs 

 

 

Gambar 5.11 lanjutan jawaban 

 

 

Gambar 5.12 Lanjutan random 
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Lampiran 7. Sertifikat HKI yang didapatkan 
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Lampiran 8. Lembar Bimbingan 
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