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ABSTRAK 

 

Alat musik tradisional, terutama gamelan Jawa adalah komponen penting dari 
warisan budaya Indonesia yang kaya. Namun, eksplorasi alat musik tradisional 
sering terabaikan di era komputer dan internet saat ini. Salah satu tantangan 
tersendiri untuk belajar alat musik tradisional adalah keterbatasan akses, 
keterbatasan pengetahuan, dan kurangnya platform yang tersedia. Serta kurangnya 
pengenalan dan pemahaman terhadap alat musik tradisional sejak dini membuat 
kurangnya pengetahuan dan informasi alat musik tradisional. Pengembangan 
aplikasi game edukasi tentang alat musik Jawa tradisional berbasis android menjadi 
solusi yang menarik dan relevan untuk mempertahankan dan mengenalkan 
kekayaan budaya Indonesia kepada generasi masa kini. Penelitian ini menghasilkan 
sebuah game edukasi alat musik tradisional jawa berbasis android. Teknik 
pengujian yang dilakukan pada penelitian ini adalah dengan menggunakan 
BlackBox. BlackBox Testing adalah teknik pengujian aplikasi yang berfokus pada 
pengujian fungsionalitas pada sebuah perangkat lunak. 
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