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ABSTRAK

Tujuan pembuatan alat ini adalah untuk membangun hardwere, software,
dan mengetahui unjuk kerja Alat Rancang Bangun Sistem Keamanan Sepeda
Menggunakan GP'S & Maps guna memonitoring tindak kejahatan perampasan
Pembuatan Proyek Akhir ini terdiri dari beberapa tahapan yaitu identifikasi
kebutuhan, analisis kebutuhan, perancangan rangkaian, langkah pembuatan alat,
diagram alir program, perancangan program, pengujian alat dan pengambilan
data. Pada perancangan alat ini menggunakan Arduino Nano sebagai proses
kendali utama alat. Sistem komunikasi alat menggunakan Module SMS SIM800L.
sebagai penghubung alat dengan pengguna melalui website. Alat ini
menggunakan relay sebagai switch atau saklar untuk mematikan alat monitoring
pada sepeda. Selain itu juga dilengkapi dengan module GPS Neo Blox 6 untuk
mengetahui koordinat lokasi sepeda.

Kata Kunci: Sistem keamanan, arduino, Website, GPS
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1.1

BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Sepeda sangat mudah ditemui di kota bahkan sudah merambah ke
pedesaan serta pulau-pulau kecil di Indonesia. Walaupun sepeda tidak
termasuk barang mewah, namun sebagian besar masyarakat Indonesia
merasa perlu memiliki sepda untuk mempermudah aktivitas di luar rumah
selain menggunakan motor. Semakin tingginya daya beli masyarakat
terhadap sepeda dan minimnya pengamanan membuat tingkat pencurian
sepeda semakin meningkat. [1]

Dengan kondisi perekonomian saat ini yang kurang stabil dan
meningkatnya jumlah pengangguran sangat berpengaruh besar terhadap
tingkat kesejahteraan masyarakat, hal ini yang menyebabkan banyaknya
terjadi tindak kriminalitas salah satunya kasus pencurian sepeda. Beberapa
faktor penyebab terjadinya kasus pencurian antara lain, pengaruh pergaulan
dalam lingkungan, kebutuhan ekonomi yang mendesak dan tingkat
kebutuhan yang tinggi serta kelalaian korban atau pemilik sepeda yang
menghiraukan penambahan alat pengaman pada kendaraannya menjadi
alasan untuk munculnya tindak kriminalitas tersebut. Kasus pencurian
sepeda masih seringkali terjadi disekitar kita, hal ini terjadi karena masih
kurangnya system keamanan yang terdapat pada sepeda hanya yang dimana
penguncian sepeda biasa kelemahan system keamanan standar seperti ini

telah dipahami oleh para pelaku. (S. &. S. I. Hartati 2015). [2]



Sekarang ini bersepeda tidak hanya untuk sekedar berolahraga saja,
bersepeda sudah menjadi kebutuhan sehari-hari mulai dari bekerja,
menyalurkan hobi atau koleksi sepeda tua. Ada yang model Roadbike
maupun Mountain bike. Harganya pun bervariasi mulai dari jutaan rupiah
hingga puluhan juta rupiah bahkan sampai ada yang sampai ratusan juta
rupiah. [3]

Perkembangan mikrokontroler dapat digunakan secara luas, salah
satunya yaitu dengan membuat alat yang berfungsi mengontrol Sepeda
dengan GPS dan Maps. Handphone dengan fasilitas GPS dan Maps akan
sangat berguna jika kita dapat mengaplikasikannya ke dalam suatu system
yang terintegrasi, dimana nantinya pemilik kendaraan dapat mengontrol
Sepeda hanya dengan melalui Website. [4]

Untuk memonitoring sepeda menggunakan Arduino menggunakan
website maka penelitian ini berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM
KEAMANAN SEPEDA DENGAN GPS dan Maps™.

1.1 Rumusan Masalah

Agar tujuan penelitian tugas akhir bisa dicapai dengan baik, maka
rumusan masalahnya yaitu :

1. Bagaimana membuat rancangan model Sistem Informasi Berbasis Website?
2. Bagaimana membuat rancangan databasenya ?

3. Bagaimana cara data ditampilkan pada website secara realtime ?



1.2 Batasan Masalah
Agar tidak meluas dari maksud dan tujuan penelitian ini, maka
permasalahan dibatasi sebagai berikut :
1. Sistem dibuat berbasis website.
2. User merupakan pemilik dari sepeda itu sendiri.
3. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Laravel.
4. Sistem hanya menginformasikan data pergerakan dari alat yang telah
dipasangkan pada kendaraan.
1.3 Tujuan dan Manfaat
1.3.1 Tujuan
Sesuai dengan rumusan masalah yang ada, maka tujuan
penelitian ini adalah :
1. Mendukung sistem informasi keamanan sepeda secara realtime.
2. Membuat rancangan model sistem informasi berbasis website
3. Membuat database sistem informasi keamanan sepeda berbasis
website.
4. Mengetahui cara mengirimkan data hasil pemantauan titik lokasi
ke website untuk menjadi sebuah informasi.
1.3.2 Manfaat
Pembuatan Tugas Akhir ini diharapkan dapat bermanfaat bagi
mahasiswa, lembaga pendidikan dan umum. Adapun manfaat yang

diharapkan dari pembuatan tugas akhir ini antara lain :



1. Bagi Mahasiswa :

a.

Menambah wawasan mahasiswa tentang bagaimana cara
kerja mikrokontroler.

Memberi bekal untuk menyiapkan diri dalam dunia kerja.
Menggunakan hasil atau data untuk dikembangkan menjadi
tugas akhir.

Meningkatkan kemampuan menganalisis suatu masalah

yang ada.

2. Bagi Politeknik Harapan Bersama

a.

Sebagai tolak ukur kemampuan dari mahasiswa dalam mata
kuliah sampai implementasi.

Memberikan kesempatan pada mahasiswa untuk langsung
berkomunikasi dengan masyarakat.

Sebagai bahan referensi bagi penelitian selanjutnya.



BABII
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Teori Terkait

Pada penelitian yang dilakukan oleh Ahmad Aldi Setiawan (2020),
dalam jurnal penelitiannya yang berjudul Sistem Keamanan Pelacakan
Kendaraan Bermotor Menggunakan Raspberry Pi 3 Pemilik kendaraan
mengandalkan pada sistem keamanan konvensional yang sudah terpasang
disetiap kendaraan, belum bisa menjamin bahwa kendaraan tersebut akan
aman dan terhindar dari tindakan pencurian yang setiap saat mengintai.
sistem keamanan yang bisa melacak dimana lokasi kendaraan bermotor
tersebut menggunakan Raspberry pi 3 yang mempunyai fungsi untuk
menggantikan komputer agar lebih canggih dan dengan module GPS
sehingga user dapat mengetahui posisi kendaraan itu berada. Sistem ini,
nantinya dapat dipergunakan untuk melacak lokasi kendaraan secara real-
time yang terhubung melalui jaringan internet menggunakan aplikasi
pendukung yang mudah diakses yaitu berbasiskan website. [6]

Penelitian selanjutnya oleh Gusti Agung Made Yoga Mahaputra, dkk
(2019) dengan jurnal yang berjudul Rancang Bangun Sistem Keamanan
Sepeda Motor Dengan GPS Tracker Berbasis Mikrokontroler dan Aplikasi
Andrloid. Badan Pusat Statistik Indonesia melalui sensus peduduk tahun
2010, di mana peningkatan jumlah penduduk dari 2018 sampai 2034
meningkat sampai 16% atau mencapai jumlah 303 juta jiwa pada tahun

2034. Oleh karena itu dikembangkan alat keamanan sepeda motor yang



dapat mendeteksi pergerakan sepeda motor saat sepeda motor dalam
keadaan terparkir dan terhubung ke aplikasi Android dengan tampilan yang
user frendly. Alat yang akan dikembangkan menggunakan Arduino Nano
Atmega328 sebagai kontroler utamanya, GSM 900A sebagai media
transmisi data melalui SMS, GPS Neo MS8N sebagai navigasi pelacak
koordinat dari alat, IC LM7805 sebagai regulator tegangan 5V. Penelitian
ini diharapkan dapat membantu meningkatkan keamanan sepeda motor dan
mengurangi angka kehilangan sepeda motor yang terus bertambah setiap
tahunnya. [7]

Penelitian lainnya oleh Admi Putra Bisma (2016), dengan jurnal yang
berjudul Sistem Keamanan Kendaraan Bermotor menggunakan SMS
dengan Metode GPS Tracking berbasis Arduino. Semakin tingginya daya
beli masyarakat terhadap kendaraan bermotor dan minimnya pengamanan
membuat tingkat pencurian bermotor semakin meningkat. Kasus pencurian
kendaraan bermotor masih seringkali terjadi di sekitar kita, hal ini terjadi
karena masih kurangnya sistem keamanan yang terdapat pada kendaraan
bermotor yang hanya menggunakan kunci kontak dan penutup kunci saja,
yang dimana kelemahan sistem keamanan standar seperti ini telah dipahami
oleh para pelaku pencurian kendaraan bermotor untuk melakukan aksinya.
Selain itu sistem pengawasannya pada parkiran bermotor yang masih

kurang. [8]



2.2 Landasan Teori

2.2.1

2.2.2

Pencurian

Kejahatan pencurian adalah salah satu kejahatan terhadap
kepentingan individu yang merupakan kejahatan terhadap
benda/kekayaan. Hal ini termuat dalam Bab XXII Pasal 362-367
KUH Pidana. Kata pencurian dalam bahasa Indonesia, berasal dari
kata dasar “curi” yang memperoleh imbuhan “pe” diberi akhiran
“an” sehingga membentuk kata “pencurian”. Kata pencurian tersebut
memiliki arti proses, perbuatan cara mencuri dilaksanakan.
Pencurian adalah suatu perbuatan yang sangat merugikan orang lain
dan juga orang banyak, terutama masyarakat sekitar kita. Maka dari
itu kita harus mencegah terjadinya pencurian yang sering terjadi
dalam kehidupan seharihari, karena terkadang pencurian terjadi
karena banyak kesempatan.
Sistem Informasi

Terdapat dua kelompok pendekatan dalam mendefinisikan
system, yaitu yang menekankan pada prosedurnya dan yang
menekankan pada komponen atau elemennya. Sistem informasi
adalah komponen-komponen yang saling berkaitan yang bekerja
bersama-sama untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan
menampilkan informasi untuk mendukung pengambilan keputusan,
koordinasi, pengaturan, analisa, dan visualisasi pada sebuah

organisasi. Sistem Informasi merupakan suatu sistem di dalam
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organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi
harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat
manajerial.

Sistem juga dapat didefinisikan sebagai kombinasi antara
personil, bahan, fasilitas, dan peralatan yang bekerja sama untuk
mengubah masukan (input) menjadi keluaran (output) yang berarti
dan dibutuhkan. Informasi merupakan sebuah pesan yang memiliki
berbagai pengertian yang berbeda tergantung pada konteksnya.
Internet

Definisi Internet adalah rangkaian hubungan jaringan
komputer yang dapat diakses secara umum diseluruh dunia, yang
mengirimkan data dalam bentuk paket data berdasarkan standar
Internet Protocol (IP). Internet merupakan sekumpulan jaringan
yang berskala global. Tidak ada satupun orang, kelompok atau
organisasi yang bertanggung jawab menjalankan internet.

Website

Dalam dunia teknologi yang pesat ini diperlukan suatu jaringan
yang bias mempermudah serta mempercepat penyampaian infromasi
secara luas. Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang
terdapat dalam sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah
website biasanya dibangun diatas banyak halaman web yang saling
terhubung. menjelaskan bahwa web adalah salah satu aplikasi yang

berisikan dokumen—dokumen multimedia (teks, gambar, suara,
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animasi, video) didalamnya yang menggunakan hypertext transfer
protokol (HTTP) dan untuk mengakses menggunakan perangkat
lunak yang disebut browser.
XAMPP

Pada umumnya XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang
mendukung banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari
berbagai program. XAMPP adalah paket program web lengkap yang
dapat Anda pakai untuk belajar pemprograman web, khususnya PHP
dan MySQL. Berikut Gambar Logo XAMPP dapat dilihat pada

gambar 2.1:

Gambar 2. 1 Logo XAMPP

Heroku

Pada saat ini Heroku adalah sebuah cloud platform yang
menjalankan bahasa pemrograman tertentu, Heroku mendukung
bahasa pemrograman seperti Ruby, Node.js, Python, Java, PHP, dan
lain-lain.

Heroku termasuk ke dalam kriteria Platform As A Service
(PaaS), sehingga bagi anda yang ingin melakukan deploy aplikasi ke
heroku cukup hanya dengan melakukan konfigurasi aplikasi yang

ingin di deploy dan menyediakan platform yang memungkinkan
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pelanggan untuk mengembangkan, menjalankan, dan mengelola
aplikasi tanpa kompleksitas membangun dan memelihara
infrastruktur yang biasanya terkait dengan pengembangan dan
peluncuran aplikasi. Berikut Gambar Logo Heroku dapat dilihat

pada gambar 2.2 :

b |HEROKU

Gambar 2. 2 Logo Heroku

MySQL

Pada umumnya MySQL berperan sebagai sebuah implementasi
dari sistem manajemen bisnis data relasional yang didistribusikan
secara gratis dibawah lisensi General Public License (GPL). MySQL
adalah aplikasi atau sistem untuk mengelola database atau
manajemen data. Dalam mengelola 25 database MySQL
menggunakan struktur atau kerngka yang berbentuk tabel. Dalam
tabel-tabel itulah data diatur dan dikelompokkan. Berikut Gambar

Logo MySQL dapat dilihat pada gambar 2.3 :
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MySolL:

Gambar 2.3 Logo MySQL
2.2.8 PHP

Sesuai dengan namanya, PHP merupakan singkatan dari
Hypertext Preprocessor (PHP). PHP digunakan sebagai bahasa
script server side dalam pengembangan web yang disisipkan pada
dokumen HTML. Penggunaan PHP memungkinkan web dapat
dibuat dinamis sehingga maintenance web menjadi lebih mudah dan
efisien. PHP ditulis menggunakan bahasa C. PHP memiliki banyak
kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa scripting lainya. PHP
difokuskan pada pembuatan script server side yang bisa melakukan
apa saja yang dilakukan oleh CGI, seperti mengumpulkan data dari
form, menghasilkan isi halaman web dinamis, dan kemampuan
mengirim serta menerima cookies, bahkan lebih daripada
kemampuan CGI.

PHP tidak terbatas pada hasil keluaran HTML, namun PHP
juga memiliki kemampuan untuk mengolah gambar, file PDF, dan
movie flash. PHP juga dapat menghasilkan teks seperti XHTML dan

file XML lainya. Salah satu fitur yang dapat diandalkan oleh PHP
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adalah dukungan terhadap database, salah satunya adalah MySQL.

Berikut Gambar Logo PHP dapat dilihat pada gambar 2.4 :

Gambar 2. 4 Logo PHP

2.2.9 Laravel

Definisi Laravel adalah framework bahasa pemrograman
Hypertext Preprocessor (PHP) yang ditujukan untuk pengembangan
aplikasi berbasis web dengan menerapkan konsep Model View
Controller (MVC). Framework ini dibuat oleh Taylor Otwell dan
pertama kali dirilis pada tanggal 9 Juni 2011. Laravel berlisensi open
source yang artinya bebas digunakan tanpa harus melakukan
pembayaran.

Alamat website resmi dari framework Laravel adalah
https://laravel.com. Fitur—fitur modern Laravel yang sangat 8§
membantu developer dalam membuat aplikasi adalah Bundles,
Eloquent ORM (Object-Relational Mapping), Query Builder,
Application Logic, Reverse Routing, Resource Controller, Class
Auto Loading, View Composers, Blade, [oC Containers, Migration,

Database Seeding, Unit Testing, Automatic Pagination, Form
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request, dan Middleware. Berikut Gambar Logo Laravel dapat

dilihat pada gambar 2.5 :

“8 Laravel

Gambar 2. 5 Logo Laravel
2.2.10 Visual Studio Code
Visual Studio Code merupakan perangkat lunak penyunting
kode, sumber buatan Microsoft yang dapat digunakan pada sistem
operasi Linux, MacOS dan Windows. Visual Studio Code
menyediakan fitur seperti penyorotan sintaksis, penyelesaian kode
pintar, pengawakutuan, dan Git yang tertanam. Berikut Gambar

Logo Visual Studio Code dapat dilihat pada gambar 2.6 :

Visual Studio Code

Gambar 2. 6 Logo Visual Studio Code
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METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Prosedur penelitian
Prosedur penelitian adalah langkah-langkah yang digunakan sebagai
alat untuk mengumpulkan data dan menjawab pertanyaan-pertanyaan
dalam penelitian. Berikut Gambar presedur penelitian dapat dilihat pada

gambar 3.1 :

.
v

Analisis System

Pengembangan System

System keamanan sepeda dengan GPS & Maps

l

Pembuatan Laporan

Gambar 3. 1 Alur Prosedur Penelitian
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3.2 Metode Pengumpulan Data

Tahapan analisis persyaratan bertujuan untuk mengidentifikasi
kebutuhan, batasan dan objektifitas dari sistem yang akan dibangun dengan
mengumpulkan data. Teknik pengumpulan yang digunakan adalah
observasi, dokumentasi, wawancara dan studi literatur berkaitan dengan
system keamanan sepeda dan dampak negatif dari pencurian kendaraan
sepeda yang terjadi di berbagai banyak lokasi bagi keselamatan pekerja.
Setelah mendapatkan data dan mengetahui kebutuhan sistem untuk
membantu meminimalisir risiko terjadinya pencurian maka didapatkan
solusi mengenai Rancang Bangun Sistem Keamaan Sepeda Meggunakan
Gps dan Maps berbasis website.
2.2.1 Observasi

Dilakukan pengamatan pada objek terkait guna untuk

mengumpulkan data yang diperlukan untuk pembuatan produk.

Dalam hal ini observasi dilakukan di Gor Wisanggeni Kota Tegal

meninjau secara langsung lokasi yang akan dirancang Sistem

Keamanan Sepeda Menggunakan GPS & Mapss Berbasis Website
2.2.2 Wawancara

Metode wawancara dilakukan dengan proses tanya jawab

kepada ketua club sepeda lipat guna memperoleh informasi untuk

mendukukng Sistem Keamanan Sepeda Menggunakan GPS & Maps,

kami meminta anggapan saudara Bapak Wakhyudin wakil ketua

sepeda lipat beliau berumur 48 Tahun.
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2.2.3 Studi Literatur
Studi literature adalah metode pengumpulan data yang menjadi
sumber referensi yang didapat dari jurnal yang mengacu pada
permasalahan. Referensi penyusun Tugas Akhir ini mengacu pada
jurnal penelitian tentang Sistem Keamanan Sepeda Motor.
3.3 Waktu dan Tempat Penelitian
Adapun waktu dan tempat penelitian yang telah diselesaikan yaitu:

Hari  :Rabu

Tanggal : 3 Februari 2021

Tempat : Gor Wisanggeni Kota Tegal

Alamat : JI. Wisanggeni , Kejambon, Kec. Tegal Timur, Kota Tegal.



BAB 1V
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
4.1 Analisa permasalahan

Analisa Kejahatan pencurian adalah salah satu kejahatan terhadap
kepentingan individu yang merupakan kejahatan terhadap benda/kekayaan.
Dalam Kamus Bahasa Indonesia, disebutkan bahwa mencuri adalah suatu
perbuatan yang mengambil barang milik orang lain dengan jalan yang tidak
sah.  Perubahan kehidupan yang terjadi dalam masyarakat membawa
masyarakat pada suatu kondisi yang tidak menentu, persaingan kehidupan
yang ketat merubah pola hidup masyarakat yang konsumtif serta adanya
benturan sosial lainnya dalam menghadapi perubahan zaman yang begitu
cepat menjadi suatu faktor yang mendorong dan menjadi penyebab
munculnya berbagai tindak pidana atau kejahatan dalam masyarakat salah
satunya yaitu pencurian kendaraan sepeda.  Faktor lainnnya yang
menjadikan penyebab terjadinya kejahatan pencurian kendaraan bermotor
adalah karna adanya faktor ekonomi, faktor lingkungan, faktor pendidikan,
faktor penegakkan hukum, faktor individu dan faktor perkembangan global.

Menggunakan alat transportasi sepeda mendadak digemari di berbagai
kota besar, karena selain bisa menjadi sarana berolahraga dan mengatasi
kejenuhan, ia juga ramah lingkungan. Menggunakan alat transportasi sepeda
mendadak digemari di berbagai kota besar, karena selain bisa menjadi
sarana berolahraga dan mengatasi kejenuhan, ia juga ramah lingkungan.

System informasi atau website untuk system keamanan ini menjadi tiga

17
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kategori yaitu administrator, pelanggan (user) dan pengunjung.
Administrator adalah pengontrol website, admin mempunyai hak akses
penuh kedalam website ini termasuk mengubah data produk atau
menghapusnya serta mengubah menu-menu yang ada dalam website. Untuk
masuk dalam menu administrator harus mengetikkan destination folder
URL address-nya, yaitu dengan menambahkan ../admin/index.php. dalam
mengetikkan URL ini dilakukan secara manual dikarenakan untuk lebih
mengamankan posisi administrator.

Dengan tidak menampilkan secara langsung from administrator login
dalam halaman website.  Pelanggan adalah pengunjung yang sudah
mendaftarkan diri dalam website ini. Pelanggan dapat mengakses halaman
website tersebut jika pelanggan sudah melakukan login terlebih dahulu.
System ini dapat mengetahui keberadaan sepedanya dengan menggunakan
website. Dari website tersebut akan mengirimkan notifikasi berupa maps
yang menunjukkan alokasi keberadaan sepeda.

4.2 Analisa Kebutuhan Sistem
Untuk menyediakan sistem yang dapat memberikan informasi yang
lengkap, maka dibutuhkan komponen penunjang didalam sistem yang ada.

1. Input Sistem

a. Input data mengenai data user.
b. Input data mengenai data sepeda.

2. Output Sistem

a. Informasi mengenai data user.
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b. Informasi mengenai titik lokasi sepeda.
4.3 Perancangan Sistem
Perancangan yang digunakan untuk merancang sistem ini menggunakan
UML (Unified Modelling Language), yang merupakan metode pemodelan
berorientasi objek. Diagram UML yang digunakan dalam perancangan
sistem ini adalah :
4.3.1 Use Case Diagram
Use Case diagram  merupakan pemodelan  untuk
menggambarkan kelakuan dari sistem yang dibuat dan
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan
sistem yang dibuat serta digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja
yang ada di dalam sebuah sistem dan siapa saja yang berhak

menggunakan fungsi-fungsi tersebut.

Use Case Diagram

Tambah data
sepeda

Ubah data
sepeda

User Hapus data
sepeda

Lihat lokasi
sepeda saatini

Lihat riwayat
lokasi sepeda

Gambar 4. 1 Use Case Diagram
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Pada gambar diatas dijelaskan aksi yang dapat dilakukan oleh
user yaitu login untuk masuk ke dalam aplikasi dan didalamnya user
bisa melakukan beberapa aksi yaitu tambah data, ubah data, hapus
data, lihat lokasi dan lihat riwayat lokasi sepeda.

4.3.2 Squence Diagram

Squence Diagram merupakan diagram yang digunakan untuk
menggambarkan interaksi antar objek dan komunikasi diantara objek-
objek tersebut, juga digunakan untuk menggambarkan prilaku dari
sebuah skenario, memberikan kejelasan sejumlah objek dan pesan-
pesan yang diletakkan diantaranya. Squence diagram juga berfungsi

untuk memberikan gambaran detail dari setiap Use Case diagram.

Login Squence Diagram

Lavar Control Data Menu
' A i
3er Login Login User Uama
1 ] ] 1 1
[ 1 I 1 1
! 1.liUsemame, ! 1 | 1
[ ; 1 I 1 1
i Password () .1 g | ;
: 2.Username, : : :
i password (} I i I
i > 3. Data User ) i i
i ™ ol 1
] 3 I
: 4 Validasi User(} !
1

: < 5:Usemame, Password Salah :
: 7 menampilkan :
i menu () N
i ¥
' & menampilkan
: 9 Menampilkan meny

; Menu - A R—— -
[
[ 11.Menu tampil mm:éﬁ““” s mman St S i
; At T :
oo L]
[ L] ' 1
' | |

Gambar 4. 2 Login Squence Diagram
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Berikut pada gambar 4.2 Merupakan Sequence Diagram proses

login pada sistem dimana user harus mengisi username dan password

pada layar login setelah itu sistem akan mengecek validasi data

inputan tersebut jika benar maka user akan diarahkan ke dalam menu

utama dan jika data tersebut salah maka sistem akan mengembalikan

ke form login.

Squence Diagram Aksi Sistem

Tabel List Tambah Edit Hapus Lihat Lokasi Lihat Riwayat,
Data Sepeda Data Sepeda Data Sepeda Data Speda Sepeda Lokasi
' " ' ' ' '
y 1 i 1 1 1 '
1.Melihat data ' [ ' ' [ '
sepeda i o " [ i 1 [l
o 2 Mengisi form i i i 5 i
tambah data [ ' I | [
sepeda i 1 1 ' i
! ' 1 ' '
1 1 1 1
|:| ' 1 ' 1
[} 1 1 1
R Retum _________. 4. Mengisi form ' ' ' '
t editdata sepeda ' ' ' '
n ' ' ' '
" ' ' i
i ' ' '
! 5 Memilih data y { )
' Retumn I 1 ]
e Fe AT e e e yang akan i ' i
" i dihapus i [ ]
[ ' ' ' '
T T ' |
" ' ' '
" [ ' '
" ' ' '
' ' Retum ' !
[ p—— rme— T GMelinatiokasi ! !
i [ ' sepeda ' |
T T T
i ' ' >
' ' [
" [ V]
" ' '
i § i Retum
i i ' ¥ peseanrans)
' ' ' ' Retum
i i ] i -=---
" [ ' Il
i i ] i i
" ] [ I etum
€= T vT TTTTTTTTTTITTITTTYT T AT T
L " v [ I '
" ' ' " 1
' " [ [ " '
1 " ' ' 1 '

Gambar 4. 3 Diagram Squence Aksi Sistem

Berikut pada gambar 4.3 Merupakan Sequence Diagram proses

aksi sistem setelah login user dapat melakukan 6 aksi yaitu membaca

tabel berupa list data, menambah data, edit data, hapus data, lihat

lokasi dan lihat riwayat lokasi.
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4.3.2

pembuatan

Class Diagram
CLASS DIAGRAM

User

Sepeda

- Username
- Password

- Nama Sepeda
-Wama Sepeda
- Tipe

+loging)
+masuk ke dashboard()
+ Menambah data()
+ Menghapus datal)
+ Melihat data()
+ Mengedit data()
+ Lihat lokasi()

Lokasi

- Riwayat Lokasi

Gambar 4. 4 Class Diagram

Activity Diagram

22

Berisi alur atau aktivitas berupa runtuntan menu yang ada Alur

activity  diagram  hanya

dapat  dipakai

menggambarkan alur kerja atau aktivitas sistem saja.”

atau aktivitas berupa bisa berupa runtutan menu-menu atau proses
bisnis yang terdapat di dalam sistem tersebut. Dalam buku Rekayasa
Perangkat Lunak karangan Rosa A.S mengatakan, “Diagram aktivitas
tidak menjelaskan kelakuan aktor. Dapat diartikan bahwa dalam

untuk
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Diagram Activity Login

User System

ikasi Tampil Form
— @—‘
tidak
asukkan Username i -
dan password > enar

ya

Tampil Menu Utama

Gambar 4. 5 Diagram Activity Login

Pada gambar 4.5 merupakan diagram activity Login, dimana
untuk masuk ke dalam aplikasi harus melakukan login terlebih dahulu
yaitu dengan user masuk aplikasi lalu sistem akan menampilkan form
login lalu form tersebut harus diisi terlebih dahulu oleh user jika benar
maka sistem akan menampilkan menu utama dan jika salah maka

sistem akan mengembalikan user ke form login.



[ Diagram Activity Tambah Data |

User

System

Memilh menu
tambah data

Tampil form
tambah data

:

/ﬁ;masukkan data ™

Qerdas arkan perintarj-

< Benar? _>——

.

( Tampill list data
epeda

of

Gambar 4. 6 Diagram Activity Tambah Data
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Pada gambar 4.6 merupakan diagram acitivity Tambah Data,

dimana sebelum menambahkan data user harus memilih menu tambah

data lalu sistem akan merespon menampilkan form tambah data dan

form tersebut harus diisi oleh user jika sudah terisi maka user memilih

button simpan data maka sistem akan menampilkan validasi apakah

data inutan sesuai atau tidak. Jika benar maka sistem akan menyimpan

data tersebut lalu menampilkan isi data sepeda dan jika salah maka

sistem akan mengembalikan ke form tambah data.
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| Diagram Activity Ubah Data

User System

Memilh menu
ubah data

¥

masukian daiiy
vang diubah Validasi

Gambar 4. 7 Diagram Activity Ubah Data

Pada gambar 4.7 merupakan Diagram Activity Ubah Data,
untuk melakukan aksi tersebut user terlebih dahulu memilih menu
ubah data pada list data yang akan diubah dan sistem akan
menampilkan form sesuai data yang akan diubah ,lalu user mengubah
data yang akan diubah jika sudah maka sistem akan memberikan
validasi apakah data sesuai dengan inputan yang ada, jika benar maka
sistem akan menyimpan data tersebut dan menampilkan list data dan
jika salah maka sistem akan mengembalikan ke form data yang

diubah.
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| Diagram Activity Hapus Data |

User System
. (' Tampil list data

Memilih data
yang akan
dihapus

h &

\Validasi

fidak

Memilih hapus /
tidak

¥ya

Data
Berhasil dihapus

Gambar 4. 8 Diagram Activity Hapus Data

Pada gambar 4.8 merupakan Diagram Activity Hapus Data ,
dimana pada menu list data user memilih data yang akan dihapus dan
user memilih data yang akan dihapus jika sudah memilih data lalu
sistem akan menampilkan validasi apakah data akan dihapus ?, jika
benar maka data akan terhapus, jika tidak maka sistem akan

mengembalikan ke list data.
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| Diagram Activity Lihat Lokasi |

User System
. 3 Tampil menu
[\ utama

Y

Melihaﬂ@ Menampilkan

peta lokasi sepeda

Menampilkan

Iemilih titik
sepeda

detail sepeda
dan lokasi

Gambar 4. 9 Diagram Activity Lihat Lokasi dan Detail

Pada gambar 4.9 Terdapat Diagram Activity Lihat Lokasi
Sepeda, untuk melihat lokasi sepeda user masuk ke menu utama dan
memilih ke tampilan peda maka sistem akan menampilkan lokasi
sepeda berdasarkan titik dan jika user memilih titik lokasi sepeda yang
ada maka sistem akan menampilkan detail data sepeda dan riwayat

lokasi.
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4.4 Desain Input/Output
4.4.1 Desain input sistem
1. Desain input tampilan login yang berisi form input yaitu email dan
password. Digunakan untuk pengguna yang sudah terdaftar pada

sistem.

LOGIN
Email

Password

Forgot Your Password?

Don't have an account? Register

Gambar 4. 10 Halaman Login

2. Desain input tampilan Register akun, untuk pengguna yang belum
memiliki akun. Dimana pengguna baru harus menginputkan data

yang data yang dibutuhkan.

REGISTER
Full name
Username
Email
Password

Confirm Password

Gambar 4. 11 Halaman Register
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3. Desain input tampilan tambah data sepeda, disini user diminta

menginputkan data sesuai field yang disediakan.

@ & smige -

4% Dashboard

) Garage

Gambar 4. 12 Halaman Tambah Data

4. Desain input tampilan edit data sepeda, user dapat mengedit data

pada field yang ada.

4% Dashboard

™) Garage

Gambar 4. 13 Halaman Edit Data
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4.4.2  Desain Output
1. Desain output tampilan dashboard awal aplikasi.terdapat tampilan

peta, dan terdapat 2 menu yaitu dahsboard dan garage.

£ Dashboard ranousangs
+
™ Garage =
Ko o
J
i
Gandasuli g ®
(60}
Pl | =
egal
o & B
=
{3} Padaharja
Cabawe
Kejamib
o
Pekauman gé
- o Wangonton
= Y
Sidapt
Macainsaren
el Kedokan Sayang

FIND LOCATION

Gambar 4. 14 Halaman Dashboard

2. Desain output untuk tampilan pada menu garage. Menampilkan list
data sepeda.

0 ‘? [smiEka ¥

£ vt

{8 Garage Show| 10 & entries Search:
No !' NamaSepeda Warna Sepeda Tipe Sepeda Status Opsi
1 Butterfiy Madone ~ Hitam Gunung Tidak dipinjam o Lend AR
Showing 1to 1 of 1 entries Previous Next

Gambar 4. 15 Halaman Garage



BAB YV
HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1 Implementasi Sistem
Berdasarkan hasil untuk implemetasi sistem langkah pertama
dalam menggunaannnya adalah user diharuskan login terlebih dahulu ke

dalam sistem berdarakan akun yang sudah terdaftar.

LOGIN

Gambar 5. 1 Login

Lalu akan ada tampilan dahboard awal untuk data sepeda user ,dimana
dalam dashboard tersebut ada beberapa aksi untuk user berdasarkan sepeda
yang dipilih :

1. Tambah data sepeda
2. Ubah data sepeda

3. Hapus data sepeda
4. Lihat lokasi sepeda

5. Kunci sepeda secara otomatis.

31
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0 \? [smi Eka

2 ot

) Garage Show 10 4 entries Search:
No I' Nama Sepeda Wamna Sepeda Tipe Sepeda Status Opsi
1 Butterfly Madone  Hitam Gunung Tidak dipinjam ~ EEEN | @ Ubah
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous [l Next

Gambar 5. 2 Tampilan Dashboard

Berikut untuk tampilan tracking lokasinya.

] o

£ Dashboard o
+
™ Garage -
s =
Mintar
Gandasuli npreer, @
Pesurungan Lor (o}
Tegal
o Teg g
Kramat
@ Kemandungan Q Padshara
Cabawan
Deborgilon
Kertay:
() Katigomat -
WeD  puman  Pengabean =i Jebinincy
jargandaa
fateng
Sidepurna
. Mangursaren
Kalipucang Kedokan Sayang

Leate | ag dala © O Stretifap contrbuors, Imagry @ Wacbox D3 TEKNIK KOUPUTER

Keamat

FIND LOCATION

Gambar 5. 3 Tampilan Tracking Lokasi
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5.2 Hasil Pengujian
5.2.1 Pengujian Sistem
Berdasarkan hasil pengujian sistem ini dapat berjalan dengan
baik , mulai dari fitur utama yaitu tracking dan penguncian sepeda
yang dapat dilakukan secara realtime .
5.2.2 Hasil Uji
Berikut ini adalah hasil pengujian pada sistem informasi

keamanan sepeda secara realtime pada pengujian melalui website.
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Gambar 5.5 Tampilan tracking lokasi



BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN
6.1 Kesimpulan
Setelah dilakukan penelitian yang telah dilakukan maka dapat
disimpulkan bahwa :

1.  Pemasangan GPS dapat membantu pemantauan sepeda secara
realtime dengan melalui website.

2. Keberhasilan untuk melihat lokasi sepeda sangat bergantung
pada keadaan sinyal gsm yang diterima. Bila sinyal tersebut
cukup bagus maka data akan sempat dibaca oleh interface
website pengguna.

3. Hasil uji coba pengiriman data dari GPS memiliki tingkat
keakuratan yang baik berdasarkan data lokasi yang tampil pada
Website.

6.2 Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut, maka terdapat beberapa saran
yang perlu dipertimbangkan untuk pengembang , antara lain :

1. Pemilihan operator seluler hendaknya dengan operator yang
memiliki sinyal yang stabil dan minim terjadinya gangguan
sehingga data akan lebih akurat dan cepat ditampilkan pada

website.
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Lampiran B
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