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ABSTRAK

Gedung Taman Budaya Kota Tegal adalah sebuah kompleks gedung bangunan milik
pemerintah Kota tegal. Gedung dibangun untuk penyediaan, pelatihan, Teater,
Perpisahan Sekolah, pertunjukan seni, pameran, dan pendokumentasian karya-karya
para seniman. Pemesanan gedung saat ini masih dikategorikan dalam pemesanan
secara manual karna pelanggan melakukan pemesanan dengan cara datang ke
Gedung Taman Budaya Kota Tegal lalu melakukan proses penyewaan gedung sesuai
dengan prosedur penyewaan yang dibuat oleh pihak Gedung Taman Budaya Kota
Tegal. Begitu pula pencatatan data penyewa dalam proses pencatatan data pada
Gedung Taman Budaya Tegal saat ini masih dilakukan secara manual yaitu semua
data penyewa masih ditulis menggunakan papan tulis dan beberapa laporan
dimasukan kedalam buku yang menyebabkan kinerja belum optimal. Agar
pemesanan gedung dan pencatatan data bisa lebih optimal maka dibutuhkan sebuah
sistem informasi pemesanan gedung untuk memudahkan dalam pemesanan dan
pengelolaan data pemesanan gedung.

Kata kunci: Sistem, informasi, pemesanan, Taman Budaya Tegal.
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BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kebudayaan merupakan segala sesuatu yang diperoleh seorang individu
dari masyarakat, mencakup adat istiadat, norma-norma yang berlaku, kepercayaan,
serta keahlian yang diperoleh bukan dari hasil kreativitas sendiri melainkan
merupakan warisan masa lalu yang didapat baik melalui pendidikan formal maupun
Pendidikan informal[1].

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Banyaknya fasilitas yang memudahkan yang
ditimbulkan oleh perkembangan teknologi informasi. kemajuan teknologi dapat
kita peroleh dengan mudah Seiring dengan perkembangan zaman dan pesatnya
perkembangan teknologi komunikasi antar manusia. Fungsi perkembagan
teknologi informasi salah satu nya adalah mempermudah dalam proses transaksi
data, oleh karena itu dengan adanya sistem informasi on/ine dapat menjadi solusi
tanpa harus datang langsung atau bertatap muka secara langsung[2].

Gedung Taman Budaya Kota Tegal adalah gedung yang dibangun dan
disewakan untuk keperluan penyediaan, pelatihan, Teater, Perpisahan sekolah,
pertunjukan seni, pameran, pendokumentasian karya-karya para seniman dan
kegiatan. Taman Budaya berwilayah di JI. Raya Pantura No.124. Kemanggungan
Kota Tegal Jawa Tengah. Dengan fasilitas yang memindai dan tempat yang
startegis. Fasilitas yang ditawarkan seperti, Ruang Persiapan Pentas, Ruang Rias,

Kamar mandi, Ruang Loading, Mushola, Tempat Parkir. Selain itu disana



menyedikan fasilitas seperti genset, lighting, sistem suara (sound system), air
conditioner (AC), Meja, Kursi.

Saat ini pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal masih dilakukan
secara manual, yaitu pelanggan melakukan pemesanan dengan cara datang ke
Gedung Taman Budaya Kota Tegal lalu melakukan proses penyewaan gedung
sesuai dengan prosedur penyewaan yang di buat oleh pihak Gedung Taman Budaya
Kota Tegal. Informasi ketersedian dan pemesanan Gedung Taman Budaya Kota
Tegal dapat diakses pada hari dan waktu yang ditentukan yaitu senin sampai jumat.
sedangkan sabtu sampai minggu bisa dilakukan hanya saat diadakan acara di
gedung tersebut. Hal tersebut sangat tidak efektif dan efisien karena belum adanya
aplikasi pemesanan sehingga membutuhkan waktu yang lama pada saat proses
pemesanannya. Begitu pula pengelolaan data penyewa dalam proses pencatatan
data pada Gedung Taman Budaya Tegal saat ini masih dilakukan secara manual
yaitu semua data penyewa masih di tulis menggunakan papan tulis dan beberapa
laporan dimasukan kedalam buku, walaupun data yang telah tersimpan didalam
buku dirasa sudah cukup, tetapi pada saat proses pengelolaan data pemesanan dan
pencarian jadwal ketersediaan gedung selalu mengalami kendala dalam pencarian
data sehingga kurang efisien. Penyimpanan data juga tidak aman karena resiko
kemungkinan data hilang sangat besar.

Oleh karena itu Gedung Taman Budaya Kota Tegal membutuhkan sistem
Informasi Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal untuk memudahkan

pengguna dalam penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal. Selain itu dapat



membantu Pengelola Gedung Taman Budaya Kota Tegal dalam mempermudah
pengelolaan data penyewa Gedung Taman Budaya Kota Tegal.

Sistem Informasi Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal menjadi
solusi dari beberapa permasalahan diatas, karena didalam aplikasi ini memberikan
sajian informasi yang dibutuhkan calon penyewa dan menyediakan fitur
penyewaan. Aplikasi ini dapat diakses kapan saja dan dimana saja seclama
terhubung dengan koneksi internet.

Berdasarkan latar belakang diatas maka dengan demikian penelitian ini diberi
judul “SISTEM INFORMASI PEMESANAN GEDUNG TAMAN BUDAYA
KOTA TEGAL BERBASIS WEBSITE”. Dalam Sistem ini dapat membantu
kemudahan dalam pemesanan Gedung dan pengecekan ketersediaan gedung, serta
perekapan data pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal.

1.2 Tujuan dan Manfaat

Tujuan penelitian ini adalah membuat sistem informasi pemesanan Gedung
Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website adalah yang mampu membantu
pengguna untuk memudahkan pemesanan dan pengelola data penyewa Gedung
Taman Budaya Kota Tegal, serta penggunaan Sistem dirancang agar dapat
mengatur penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal secara akurat.

Manfaat yang di peroleh dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Peneliti

Menambahkan wawasan pengetahuan dalam membuat Sistem Informasi

pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website.

2. Penyewa



Dapat menambah wawasan dan Membantu Pelanggan atau penyewa untuk
melakukan pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal secara online tanpa
harus datang ke tempat secara langsung.

3. Pengelola
Memudahkan pihak Gedung dalam mengelola perekapan data penyewaan.

1.3 Tinjauan Pustaka

Penelitian lain yang hampir mirip dengan “Sistem Informasi Pemesanan
Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website” ini sebelumnya pernah
dilakukan oleh beberapa peneliti seperti:

Dalam Jurnal Sistem Informasi Manajemen Peminjaman (Studi Kasus:
Pengelolaan. Dan Tata Ruang Taman Budaya Jawa Tengah) Perancangan sistem
informasi peminjamaan dengan adanya aplikasi peminjamaan Aset dan Tata Ruang
dengan membantu sistem yang dapat memproses data pemesanan, schingga
memudahkan pelanggan untuk melihat ketersediaan aset dan tata ruang secara real-
time. Aplikasi ini juga memudahkan pemerintah dan pengelola untuk mendapatkan
laporan dengan cepat dan mudah pengembangan sistem menggunakan metode
Software Development Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan waterfall dengan
memanfaatkan Unified Modelling Language (UML) [3].

Dalam Jurnal Sistem Informasi Penyewaan Aula Berbasis Web Pada Kantor
PGRI Kabupaten Jember factor utama dalam pertimbangan untuk mempermudah
manajemen PGRI Kabupaten Jember yang mengelola Aula Gedung Ki Hajar
Dewantara dalam menyajikan suatu informasi dan mengolah data mengenai

penyewaan Aula. Metode penelitian yang digunakan sistem Informasi Penyewaan



Aula Berbasis Web Pada Kantor PGRI Kabupaten Jember meliputi Observasi &
Pengumpulan Data, Tahap Desain Sistem, Tahap Pembuatan Program, Tahap Uji
Coba Program, dan Tahap Pelaporan[4].

Dalam Implementasi Prototype Sistem Promosi Dan Penyewaan Gedung
Berbasis Digital, Studi Kasus: Gedung Taman Budaya Banjarmasin dalam adanya
aplikasi dapat memberikan sistem yang membuat proses untuk pengecekan
ketersediaan gedung, penyimpanan data pemesanan, dan perekapan data
pemesanan agar alur untuk Promosi Dan Penyewaan Gedung dapat dengan mudah
diakses oleh calon penyewa dan tidak perlu membuang waktu untuk mendatangi
lokasi. Penelitian ini menghasilkan sebuah Sistem Promosi Dan Penyewaan
Gedung Berbasis Digital, Studi Kasus: Gedung Taman Budaya Banjarmasin dibuat
dengan Bahasa pemrograman PHP. Dengan Menggunkan Metode penelitian yang
akan digunakan pada penelitian ini yaitu metode pengembangan sistem yaitu
menggunakan proses System Development Life Cyle (SDLC) pengembangan atau
rekayasa sistem informasi (software engineering) dengan model Waterfall [5].

Dalam melakukan penelitian dengan Perancangan Sistem Informasi
Penyewaan Gedung Pada Gedung Balai Komando Kopassus Berbasis Web
Penyewaan gedung pada balai komando saat ini masih dilakukan secara manual,
dengan cara datang ke gedung balai komando lalu melakukan proses penyewaan
gedung balai komando sesuai dengan prosedur penyewaan yang di buat oleh pihak
gedung balai komando tersebut. Dalam adanya aplikasi dapat memberikan sistem
sehingga konsumen lebih menghemat waktu untuk melihat dan melakukan

pemesanan penyewaan Gedung. Dalam sistem yang dirancang ini melakukan



wawancara dan observasi serta pengembangan sistem menggunakan metode

waterfall. Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahap yaitu: pengumpulan data,

analisa kebutuhan data, perancangan sistem, pengujian dan implementasi.

Perancangan aplikasi dengan menggunakan Unifield Modeling Language (UML)

pada perancangan web ini penulis menggunakan software Code Igniter dengan

bahasa pemrograman PHP[6].

Tabel 1.1 GAP masing — masing penelitian :

Berbasis Web Pada
Kantor PGRI

Kabupaten Jember

digunakan Observasi
& Pengumpulan

Data

No Judul Keterangan Pembeda
1. | Sistem Informasi | a. Pengembangan a.Pengembangan
Manajemen sistem yang sistem yang
Peminjaman (Studi digunakan digunakan
Kasus:Pengelolaan menggunakan menggunakan
Dan Tata Ruang Software Unified  Modeling
Taman Budaya Development  Life Language (UML)
Jawa Tengah). Cycle (SDLC) b. Objek  penelitian
b. Objek penelitian peminjaman
peminjaman asset Gedung
dan tata ruang
2. | Sistem Informasi | a. Pengembangan a.pengembangan
Penyewaan Aula sistem yang | sistem yang digunakan

menggunakan
UML(Unified

Modeling Language)




Web

peminjaman gedung

No Judul Keterangan Pembeda
b. Objek penelitian
peminjaman aula b.Objek penelitian
peminjaman Gedung
3. |Sistem  Promosi | a. Pengembangan a.pengembangan
Dan  Penyewaan sistem yang | sistem yang digunakan
Gedung Berbasis digunakan menggunakan  UML
Digital, Studi menggunakan (Unified Modeling
Kasus: Gedung Software Language)
Taman Budaya Development  Life
Banjarmasin Cycle (SDLC).
b. Objek penelitian
peminjaman
Gedung
4. | Perancangan a. perancangan a. perancangan
Sistem  Informasi menggunakan menggunakan
Penyewaan software Code Laravel dengan
Gedung Pada Igniterdengan bahasa
Gedung Balai bahasapemrograman pemrograman
Komando PHP PHP
Kopassus Berbasis | b. Objek penelitian




1.4 Data Penelitian
Dalam penelitian ini untuk mendapatkan data yang dibutuhkan, peneliti
menggunakan data informasi yang didapatkan dari Gedung Taman Budaya Kota
Tegal. Data tersebut berupa informasi gedung dari Gedung Taman Budaya Kota
Tegal. Data yang digunakan untuk penelitian ini yaitu data fasilitas,data harga sewa,
data surat permohonan peminjaman.
1.5 Alat Penelitian
1. Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras (Hardware) yang dibutuhkan Laptop HP  dengan
spesifikasi prosesor AMD, RAM 8GB, SSD 225GB, mouse wireless Logitech.
2. Perangkat Lunak (Software)
Berikut ini adalah tabel perangkat lunak yang berisi beberapa daftar
perangkat lunak yang digunakan untuk membatu proses penyelesaian

penelitian ini :



Tabel 1.2 Perangkat Lunak.

Perangkat Fungsi
Windows 10 Operating System
XAMPP Sebagai server local

Web Browser

Sebagai media untuk pengajuan sistem.

MySQL

Sebagai media dalam perancangan database.

Visual Studio

Software untuk pembuatan aplikasi website.

Code
Laravel Framework.
PHP Bahasa Pemrograman.




BAB 11
PRODUK
2.1 Perancangan Aplikasi

Perancangan sistem yang akan dilakukan ini memiliki tujuan untuk
mengetahui hubungan antar komponen - komponen pendukung yang ada pada
aplikasi yang akan dirancang, tujuan utamanya adalah meberikan gambaran umum
kepada user sistem tentang informasi yang dihasilkan oleh aplikasi atau sistem yang
telah dirancang. Perancangan UML(Unified Modelling Language) diantaranya
yatitu membuat Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram.
Setelah selesai untuk mengerjalan perancangan dari UML kemudian bisa
meneruskan untuk pembuatan desain interface untuk tampilan dari aplikasi.

2.1.1 Perancangan Sistem Menggunakan UML

Perancangan Unified Modeling Language (UML) Adalah sebuah Bahasa
pemodelan visual yang biasanya digunakan untuk merancang, memahami, dan
mendokumentasikan sistem perangkat lunak yang akan dibangun. UML
menyediakan seperangkat notasi dan teknik untuk menggambarkan struktur,
perilaku, dan interaksi antar komponen sistem.

Selain itu Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah “bahasa” yang
telah menjadi standar dalam industry untuk visualisasi, merancang dan
mendokumentasikan sistem perangkat lunak Unified Modeling Language (UML)
menawarkan sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem.

adapun perancangan yang akan dibuat sebagai berikut :

10
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1. Usecase Diagram
a. Usecase Diagram User
Usecase Diagram adalah diagram Unified Modeling Language (UML)

yang menggambarkan hubungan antara sistem dan pengguna

Home/Tampilan
utama

Tentang Kami
@

User

Gambar 2.1 Usecase Diagram User
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b. Usecase Diagram Admin

Tambah item
gedung
.
Admin Upload surat
permohonan
Riwayat
Peminjaman
Laporan
pembayaran

Eksport laporan

Gambar 2.2 Usecase Diagram Admin

2. Activity Diagram

a. Activity Diagram User — Login Register

Pada activity diagram user register ini menjelaskan alur activity dari
register kemudian user baru bisa mengaktifkan akun Ketika mendapat kode

otp dan akun tersebut aktif serta dapat digunakan untuk login.
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User Sistem

Buka Sistem

Halaman Login [«
——

sudah belum

Login Register
Verify OTP

v

Kode OTP

Invalid

A

Invalid

»<{Validasi login

Valid

Gambar 2.3 Activity Diagram User-Login Register
b. Activity Diagram - Login
Activity diagram login dapat mengakses sistem user dengan mengisi

email dan password.
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User Sistem

=
\.)
Klik menu login

Tampil halaman
utama
Tampil From login

pasuki mai »
Masukan email » Benar?

dan password

Dashboard

-

A4

Gambar 2.4 Activity Diagram User-Login

c. Activity Diagram — Isi identitas
Activity diagram 1si1 identitas terdapat activity diagram Ketika user

mengekilk menu buat profil akan menampilkan from isi identitas.

User Sistem

Klik login

Menampilkan

halaman login

Isi username dan Menampilkan
password button buat profil

Klik buat profil Form identitas

Isi form simpan data

i

Y

2
-4

Gambar 2.5 Activity Diagram User-isi identitas



d. Activity Diagram user — Tentang kami
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Activity diagram wuser Tentang Kami disini wuser dapat melihat

Tentang kami jika mengklik menu Tentang Kami dan akan menampilkan

informasi gedung.

User

Sistem

IC.}

Buka sistem

.| Tampil halaman
7 utama

Klik tentang kami

Vienampilkan
halaman tentang

kami

Gambar 2.6 Activity Diagram User-Tentang kami

e. Activity Diagram user — Liat jadwal kosong

Activity diagram user liat jadwal kosong disini user dapat melihat

jadwal kosong jika mengklik menu jadwal kosong dan akan menampilkan

informasi.
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User

Sistem

&
L

Buka sistem

.| Tampil halaman
" utama

Klik Liat Jadwal

kosong

ienampilkan

halaman jadwal

koson

()

Gambar 2.7 Activiti Diagram user-liat jadwal kosong

f- Activity Diagram user — Profil

Activity diagram wuser profil disini user dapat melihat profil jika

mengklik menu profil dan akan menampilkan profil identitas.

User

Sistem

®

Buka sistem

Y

i

Klik profile

halaman Profile

Menampilkan

Gambar 2.8 Activiti Diagram user-profil



g. Activity Diagram user — Pemesanan
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Activity diagram user pemesanan disini wuser dapat melihat

pemesanan jika mengklik menu pemesanan dan akan menampilkan halaman

pemesanan.

User

Sistem

-
\\./ ]

Buka sistem

mfﬁ

Klik pemesanan

Menampilkan

"|halaman Pemesanan

Input ket kegiatan,

notip, tanggal |«
mulai, upload surat

-

Validasi

L 4

Simpan data

emesana

Y

Pilih item

pemesanan

»  Simpan data

Gambar 2.9 Activiti Diagram user-pemesanan

h. Activity Diagram user — Pembayaran

Activity diagram wuser pembayaran disini wuser dapat melihat

pembayaran jika mengklik menu pembayaran dan akan menampilkan

halaman pembayaran.
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User Sistem

Buka sistem

Menampilkan
lik pem ran >
Kiik pembayara ralaman pembayaran

-

]

Menampilkan detail

pilih button cekout
pemesanan

| Tampil mode
| pembayaran

Klik bayar

i

pilih jenis Menampilkan

pembayaran

methode yang
dipilih

Melanjutkan
Pembayaran > Simpan Data

Mengirimkan email
berisi detail
transaksi

Menerima email
bukti transaksi

Gambar 2.10 Activiti Diagram user-pembayaran
i. Activity Diagram user — Logout
Activity diagram logout user dapat keluar dari dashboard ini ketika

mengklik menu logout.



Sistem

Pilin Logout

»| Memproses logout

]

Menampilkan

halaman utama

Gambar 2.11 Activiti Diagram user-logout
j. Activity Diagram Admin — Login
Activity diagram /ogin dapat mengakses sistem Admin dengan

mengisi email dan password.

Admin Sistem

®

Tampil halaman

Buka sistem >
utama

Klik menu login » Tampil from login

4

Masukan email dan

password

Gambar 2.12 Activiti Diagram Admin-login



k. Activity Diagram Admin — Tambah Item Gedung
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Activity diagram Admin tambah item gedung disini admin dapat

menambahkan item gedung jika mengklik menu tambah item gedung dan

akan menampilkan form input tambah item gedung

Admin

Sistem

=\
I@I

Buka Sistem

» Dashboard

¥

item gedung

Klik menu tambah

Tampil halaman
»| tambah item
gedung

A

v
Klik button tambah

Tampil from input

tambah item

gedung

Input item gedung

» Simpan Data

()

Gambar 2.13 Activiti Diagram Admin-tambah item gedung

Activity Diagram Admin — Profil User

Activity diagram Admin profil user disini profil user dapat melihat

profil jika mengklik menu profil user dan akan menampilkan identitas user.
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Admin Sistem

\@l

Buka Sistem » Dashboard

A J

Klik menu profile Tampil halaman

user identitas user

Gambar 2.14 Activiti Diagram Admin-profil user

l.  Activity Diagram Admin — Upload Surat Permohonan
Activity diagram Admin upload surat permohonan disini admin dapat
menambahkan upload surat permohonan jika admin memilih file surat lalu

klik menu upload dan data akan tersimpan.



Admin

Vertical Container

@

Buka Sistem

» Dashboard

| —

¥

Klik menu upload

Tampil halaman

surat permohonan

» from upload surat
|__permahonan

Input surat

permohonan

»| Simpan data

-
®

Gambar 2.15 Activiti Diagram Admin-Upload surat permohonan

m. Activity Diagram Admin — Riwayat Peminjaman
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Activity diagram Admin Riwayat peminjaman disini Riwayat

peminjaman dapat melihat Riwayat peminjaman jika mengklik menu

Riwayat peminjaman dan akan menampilkan Riwayat peminjaman.
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Admin Sistem

=
@.

Buka Sistem »(  Dashboard

¥
: sl Tampil halaman
Kiik menu riwayat riwayat

minjaman
PRI peminjaman

.
L)

Gambar 2.16 Activiti Diagram Admin-riwayat peminjaman

n. Activity Diagram Admin — Riwayat Pembayaran
Activity diagram Admin Riwayat pembayaran disini Riwayat
pembayaran dapat melihat Riwayat pembayaran jika mengklik menu

Riwayat pembayaran dan akan menampilkan Riwayat pembayaran.

Admin Sistem

I@I

Buka Sistem > Dashboard

Y

| Tampil halaman
Kiik menu riwayat

pembayaran pembayaran

1
L

Gambar 2.17 Activiti Diagram Admin-riwayat pembayaran



0. Activity Diagram Admin — Export Laporan
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Activity diagram Admin exsport laporan disini export laporan dapat

mendownload riwayat laporan peminjaman.

Admin

Vertical Container

3

Buka sistem

> Dhasboard

[

N

Klik menu riwayat

o| Tampil halaman

peminjaman

|

“Iriwayat peminjaman

Klik button yang
akan di exsport

_
i

4
Pilih bulan yang

]

enagownio

akan di exsport

riwayat laporan

emesanan

p. Activity Diagram Admin — Logout

logout.

Gambar 2.18 Activiti Diagram Admin-export laporan

Activity diagram logout Admin dapat keluar ketika mengklik menu
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Sistem

Piih Logout

»| Memproses logout

Menampilkan

halaman utama

Gambar 2.19 Activiti Diagram Admin-logout

. Activity Sequence

. Sequence Diagram User — register

Sequence diagram register pada user ini ada beberapa alur, seperti

harus input username, email, serta password. Kemudian akan menerima

kode otp untuk aktifkan akun tersebut.
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sd register userJ

isi username, email, password 1 Proses Email, password verify
! Mengirimkan kode
i OTP via Emai D Kodeto
Masuk ke

Sukses database

from verify .'eg\ster} ‘ Database ’

Gambar 2.20 Diagram Sequence user-register

b. Sequence Diagram user — login
Sequence diagram login pada user ini ada beberapa alur, seperti

harus input email, serta password. Jika input yang dimasukan sesuai maka

akan sukses login.

sd login user /

1. Membuka from login

2. Menampilkan from login

3. Input email dan password

Menampikan profil

Gambar 2.21 Diagram Sequence user-login
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c. Sequence Diagram User — Isi identitas
Sequence diagram isi identitas pada user ada beberapa alur,
seperti harus /ogin terlebih dahulu setelah itu masuk ke tampilan isi

identitas atau buat profil.

sd user isi identitas/

Membuka from login

Menampilkan from login

Input email dan password

Menampikan from
identitas

Gambar 2.22 Diagram Sequence user-isi identitas

d. Sequence Diagram User — Pemesanan
Sequence diagram pemesanan pada user ini ada beberapa alur,
seperti harus input keterangan. kegiatan, no.tlp, tgl mulai, upload surat serta

pilih item pemesanan. Jika input yang dimasukan sesuai maka akan

tersimpan.
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sd user pemesanan

User

Membuka menu pemesanan

From pemesanan Database

Input ket kegiatan, no.tip
tgl mulai, upload surat

pilih item
pemesanan

Validasi :
................... Masuk ke
database

Gambar 2.23 Diagram Sequence user-pemesanan

e. Sequence Diagram User — Pembayaran

Sequence diagram pembayaran pada wuser menjelaskan jalanya

sistem pembayaran Pada menu pembayaran yang dapat digunakan untuk

membayar pemesanan gedung yang menggunakan payvment gateway.

sd user pembayaran )

Membuka menu pembayaran

User from pemebayaran

Menampilkan from pemesanan

Kiik chekout

menampilkan detail pemesanan

! Kiik bayar menggunakan payment
: gateway

—

=) =]

Result

Validasi

Pesanan berhasil atau gagal

Gambar 2.24 Diagram Sequence user-pembayaran
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f. Sequence Diagram User — Profil
Sequence diagram profil pada user ini jika diklik menu profil akan

menampilkan identitas user.

sd user Profile )

User Halaman Profile

Membuka menu profile

Menampilkan Halaman Profile

------1;.-.\!-------_

Gambar 2.25 Diagram Sequence user-profil

g. Sequence Diagram User — Tentang Kami
Sequence diagram Tentang kami pada user ini jika diklik menu

tentang kami akan menampilkan informasi gedung.



sd User Tentang kami )

User

Halaman tentang
kami

Membuka menu tentang kami

Menampilkan Halaman tentang kami

------1:!-------_

Gambar 2.26 Diagram Sequence user-tentang kami

h. Sequence Diagram User — Liat Jadwal kosong
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Sequence diagram Liat jadwal kosong pada wuser ini jika diklik

menu liat jadwal kosong akan menampilkan informasi jadwal kosong

gedung.

sd User Liat jadwal kosong)

User

Membuka menu liat jadwal kosong

Halaman Liat

jadwal kosong

Menampilkan Halaman liat jadwal

]

Gambar 2.27 Diagram Sequence user-liat jadwal kosong
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i. Sequence Diagram User — Logout
Sequence diagram logout pada user ini menjelaskan terjadinya

proses logout yang dilakukan user.

sd User logout )
- logom

User

Kiik menu profile

Menampilkan pilihan
profil dan logout

Klik menu logout

ry

Gambar 2.28 Diagram Sequence user-logout

j. Sequence Diagram Admin — Login
Sequence diagram login pada Admin ini ada beberapa alur, seperti
harus input email, serta password. Jika input yang dimasukan sesuai maka

akan sukses login.
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sd Admin Login j

1. Membuka from login

2. Menampilkan from login

3. Input email dan password |

4 Validasi

5. Tidak Valid

Gambar 2.29 Diagram Sequence Admin-login

k. Sequence Diagram Admin — Tambah item Gedung
Squence diagram tambah item Gedung pada admin dapat
menambahkan item gedung jika mengklik menu tambah item gedung dan

akan menampilkan form input tambah item gedung.

sd Admin tambah item gedung)

Admin Halaman tambah Sistem
item gedung

kiik menu tambah
item gedug

Menampilkan halaman tambah
item gedung

Klik menu tambah

4. Validasi

Data berhésnl disimpan

Gambar 2.30 Diagram Sequence Admin-tambah item gedung
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l. Sequence Diagram Admin — Upload surat permohonan
Sequence diagram upload surat permohonan pada admin dapat
mengupload surat permohonan jika memilih file surat lalu klik menu upload

dan data akan tersimpan.

sd Admin upload surat permoﬂonana)

Admin Halaman upload Sistem
surat permohonan

* klik menu upload surat permohonar

Menampilkan halaman upload
surat

Pilin file lalu klik upload

4_Validasi

Data bemésn disimpan
H

Gambar 2.31 Diagram Sequence Admin-upload surat permohonan

m. Sequence Diagram Admin — profil user
Sequence diagram profil user pada Admin ini jika diklik menu

profil user akan menampilkan halaman informasi identitas user.



sd Admin profile user)

Halaman profile

Admin
user
. I
C Membuka menu profile user :
. L)
L]
: Menampilkan Halaman profile user J
i
)
]

Gambar 2.32 Diagram Sequence Admin-profil user

n. Sequence Diagram Admin — Riwayat peminjaman
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Sequence diagram Riwayat peminjaman pada Admin ini jika diklik

menu Riwayat peminjaman akan menampilkan halaman Riwayat

pemesanan.

sd Admin riwayat pemesanan )

Admin

Membuka menu riwayat

pemesanan

Halaman riwayat

pemesanan

pemesanan

Menampilkan Halaman riwayat

------1;“.\!-------

Gambar 2.33 Diagram Sequence Admin-riwayat pemesanan
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0. Sequence Diagram Admin — Riwayat pembayaran
Sequence diagram Riwayat pembayaran pada Admin ini jika diklik
menu Riwayat pembayaran akan menampilkan halaman Riwayat

pembayaran pemesan.

sd Admin riwayat pembayarav

Halaman riwayat

Admin
pembayaran

Membuka menu riwayat

; pembayaran
pembayaran

Menampilkan Halaman riwayat j

Gambar 2.34 Diagram Sequence Admin-riwayat pembayaran

p. Sequence Diagram Admin — logout
Sequence diagram logout pada Admin ini menjelaskan terjadinya

proses logout yang dilakukan Admin.

sd Admin logout J

Membuka halaman utama

Menampilkan halaman
utama

Halaman utama

‘ Menu logout

=)

Kiik menu logout

Berhasil logout

Gambar 2.35 Diagram Sequence Admin-logout



4. Class Diagram
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Class diagram merupakan yang berikan pandangan secara luas dari

suatu sisten dengan menunjukan kelas — kelasnya dan hubungan mereka.

Kelas diagram bersifat statis dan menggambarkan hubungan apa yang

terjadi.

View
+ login
+ register
+pemesanan
+pembayaran
+profile

[

Login Register Pamesanan Pemesanan Profil
+emall +lUsername + ket kegiatan + ket kegiatan +upload gambar
+ password +email +tanggal mulai +tanggal mulai +nama

+ password +tanggal selesai +fanggal selesai +nomor
+ nomor +nomor +email
+ Upload surat + pload surat +tanggal lahir
+ glamat

Gambar 2.36 Class diagram
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5. Perancangan Database

Perancangan database ada penelitian terdapat 3 tabel penelitian yaitu users,
pemesan, pembayaran, Profil. Dapat dilihat pada Tabel 2.1 dibawah ini.

Tabel 2.1 User

Field Tipe Ukuran Ket
Id Bignt 20 Primary key
Name varchar 255
Email varchar 255
Password Varchar 255
Password varchar 255

Tabel 2.2 Pemesanan

Field Tipe Ukuran Ket
Id Bignt 20 Primary key

User id Bignt 20

File surat varchar 255

Nama Peminjam Varchar 255

telepon Bight 20
Tanggal Mulai Date
Tanggal Selesai Date

Keperluan Varchar 225




Tabel 2.3 Pembayaran
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Field Tipe Ukuran Ket
Id Bignt 20 Primary key
User id Bignt 20
Kode Pembayaran Bight 20
Total price Bight 20
Token Varchar 255
Status varchar 255

6. Implementasi Sistem

Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal,

membantu kemudahan dalam pemesanan gedung dan pengecekan

ketersediaan gedung, dan perekapan data pemesanan Gedung Taman

Budaya Kota Tegal. Untuk berbagai acara seperti, pertunjukan teater, Pentas

Seni, Perpisahan Sekolah, dan lainnya.

Fitur utama :

1. Pendaftaran Pengguna:

Pengguna dapat membuat akun dengan mengisi username, email, dan

password. Serta Verifikasi akun melalui email untuk memastikan keabsahan

informasi.

2. Ketersediaan Gedung.
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Pengguna menampilkan ketersediaan gedung yang tersedia berdasarkan
tanggal dan jenis acara.

3. Pemesanan Gedung

Pengguna dapat memilih gedung yang ingin dipesan dan memilih peralatan

tambahan yang diperlukan serta mengisi from pemesanan.

4. Pembayaran

Setelah mengisi from pemesanan, pengguna dapat melakukan pembayaran
melalui sistem dengan memilih metode pembayaran yang tersedia.

5. Notifikasi

Sistem mengirimkan notifikasi kepada pengguna tentang ststus

pembayaran.

2.1.2 Desain Interface

User interface merupakan sarana interaksi antara manusia
dengansistem. Membuat user inferface yang baik dimulai dengan
mengetahui karakteristik pengguna, memahami tujuan, keterampilan dan
preferensi .Hal yang perlu dipertimbangkan untuk membuat desain user
interface adalah user interface yang baik tidak memerlukan banyak elemen
desain, mempertimbangkan tata letak antara item dengan lainnya sehingga
penempatan item dapat menarik perhatian dan membantu keterbacaan,
pentingnya tipografi untuk membuat hierarki dan kejelasan, pastikan sistem
dapat mengkomunikasikan apa yang terjadi, memberi informasi kepada

pengguna jika terjadi kesalahan.User interface bukan hanya tentang tombol
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dan menu tetapi tentang interaksi yang terjadi antara pengguna dengan
aplikasi [7]
1. Rancangan Halaman Utama Aplikasi
Halaman utama aplikasi adalah sebuah halaman utama yang pertama
kali user akses, Ketika pertama kali user mengakses halaman web, makan
secara otomatis akan menampilkan halaman utama web. Nantinya didalam
halaman utama ini ada beberapa menu seperti login, register, Tentang kami,

serta liat jadwal kosong.

Selamat Datang Beranda Tentang Kami Liat Jadwal Kosong Login

TAMAN BUDAYA KOTA TEGAL

Gambar 2.37 Desain Halaman Utama

2. Rancangan Halaman Login
Halaman login adalah halaman yang perlu diakses sebelum user
ingin masuk kedalam halaman dashboard, didalam halaman /ogin ini perlu login

menggunakan email, password.
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u’.,.

|_
o[:]

Email

Paswoord

| |

Gambar 2.38 Desain Halaman Login

3. Rancangan Halaman Admin
Halaman admin adalah halaman yang dibuat untuk admin, ketika
berhasil melakukan login, didalam dashboard admin ini ada beberapa menu

admin.

ADMIN Q 2

|Tambah item gedung |

| Proile user |

Dashboard

| Upload surat |

| Riwayat Pemesanan |

|Riwayat Pembayaran |

Gambar 2.39 Desain Halaman Admin



4. Rancangan Halaman Tentang kami
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Halaman tentang kami adalah halaman yang dibuat untuk user,

ketika Klik tentang kami, didalam halaman tentang kami ini ada beberapa

infornasi Gedung serta download surat permohonan.

Selamat Datang Beranda Tentang Kami Liat Jadwal Kosong

Login

TAMAN BUDAYA KOTA TEGAL

LATAR BELAKANG TAMAN BUDAYA

Surat

permononan Fasilitas

Gedung

Harga sewa
gedung

Gambar 2.40 Desain Halaman tentang kami

5. Rancangan Halaman Pemesanan

Halaman Pemesanan adalah halaman yang dibuat untuk wuser,

ketika Klik Pemesanan, didalam halaman pemesanan ini ada Form

pemesanan serta pilih item pemesanan
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Taman budaya kota tegal Beranda Tentang Kami Pemesanan Pembayaran Profile §

Pemesanan

From Pemesanan

From pilih item

Gambar 2.41 Desain Halaman pemesanan

6. Rancangan Halaman Pembayaran
Halaman Pembayaran adalah halaman yang dibuat untuk user,
ketika klik Pemesanan, didalam halaman pemesanan ini ada detail pemesanan

serta button untuk melanjutkan pembayaran.

Taman budaya kota tegal Beranda TentangKami Pemesanan Pembayaran Profile §
Pembayaran
Nama Peminjaman Nama item Harga Total item Subtotal

Gambar 2.42 Desain Halaman pembayaran



2.1.3

Pengujian Aplikasi Menggunakan Black box

Tabel 2.4 Pengujian Aplikasi Menggunakan Black box
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No Object yg Skenario ‘ Status
Diuji Pengujian Hasil
Input Username
_ Valid
From Register Email, S
1 =
Password, '
EECE——
Input Email dan _ Valid
FormLogin
2 Password
Halaman Klik menu e -
; B vaid

Tentang kami

tentang kami
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No Object yg Skenario S Status
Diuji Pengujian ast
Halaman Liat Klik menu Liat _ Valid
4 | Jadwal kosong | Jadwal kosong -
o ]
5. | Halaman Profile |Klik menu profile
6. Halaman Klik menu - Valid
Pemesanan pemesanan =
Halaman Klik menu .
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2.2 Kesimpulan dan Saran

2.2.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan dan penelitian Sistem Informasi

Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut :

L.

Dengan adanya aplikasi penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal
memudakan pengguna untuk melihat kesediaan dan jadwal gedung serta

dapat memesan secara online

. Dengan adanya aplikasi penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal,

memudakan pengelola Gedung.

. Memudakan pengguna dalam transaksi secara onl/ine dengan sistem

payment gateway.

2.2.2 Saran

Adapun saran yang dapat diperhatikan, Sistem Informasi Pemesanan

Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website ini sebagai upaya pengembangan

sistem agar kedepannya bisa lebih baik lagi, oleh karena itu:

I.

Untuk pengembangan Selanjutnya agar aplikasi ini dapat dikembangkan di

operating sistem lain yakni android tidak hanya website

. Diharapkan dalam pengembangan selanjutnya sistem ini dapat bermanfaat

dan bisa menampilkan informasi yang lebih akurat dan informatif

kedepannya.



BAB III

HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL (HKI)

3.1 Proses

Menyiapkan dokumen berikut:

1. KTP Pencipta 1

2. Surat Pernyataan

3. Berkas Contoh Ciptaan

4, Surat Pengalihan Hak Cipta

5. Link Contoh Ciptaan (jika ada)

Menyerahkan Surat
Pengalihan Hak Cipta ke
P3M untuk disahkan oleh

Mengambil Surat
1-2 hari—» Pengalihan Hak Cipta yang
sudah disahkan di P3M

Ketua P3M
Template + Contoh:
https://bit.ly/template-hak-cipta
A
Y b
Scan semua dokumen dan
Mendapat Billing Code Lalukan pengajuan hak cipta melalui: simpan serta alih format
pembayaran dari WA P3M https://bit.ly/pengajuan-hak-cipta semua dokumen
kedalam .pdf
e o
A,
N &
Melakukan pembarayan Melakukan konfirmasi Mendapatkan link sertifikat hak cipta
maksimal pukul 23.59 di ———» telah selesai pembayaran beserta semua dokumen yang telah
hari yang sama melalui WA P3M diajukan melalui email pencipta 1

A 4

1. pilih menu pembayaran

2. pilih menu pajak Selesao

Gambar 3.1 Alur proses HKI

Proses atau alur pendaftaran HKI dilihat pada gambar 3.1 dimana pada
proses tersebut ada beberapa tahapan yang perlu dipenuhi sebelum masuk
kedalam tahap pengajua, ada beberapa dokumen yang perlu dipersiapkan
seperti manual book dan dokumen teknikal, surat pernyataan serta surat
pengalihan, setelah berkas tersebut sudah terkumpul dan terlegalisir pihak

terkait, scan berkas tersebut baru dapat diajukan untuk pendaftaran.
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3.2 Identitas HKI

Identitas Hak Kekayaan

48

Intelektual (HKI) “Sistem Informasi

Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website”

Dapat dilihat dibawabh ini :

Nomor
Tanggal dikeluarkan

Nama Pencipta

Nama Pemegang Hak Cipta

Jenis Ciptaan

Judul Ciptaan

URL Bukti

: EC00202352478
: 6 Juli 2023
: 1. Eria Rahmadhani
2. Ginanjar Wiro Sasmito,
M.Kom.
3. Taufig Abidin, S.Pd.,
M.Kom.
: Pusat Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat (P3M) Politeknik
Harapan Bersama
: Program Komputer
:Sistem Informasi Pemesan Gedung
Taman Budaya Kota Tegal

Berbasis Website

‘https://shorturl.at/nwDFN
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Lampiran 1. Surat Kesediaan Bimbingan Skripsi

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama

Nama : Erin Rahmadhani

NIM : 19090100

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua

Nama : Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom.

Status : Dosen

NIDN : 0613028601

Jabatan Fungsional  : Lektor Kepala
Pangkat/Golongan : TT1/d (Penata Tingkat I)

Pada hari ini Selasa tanggal 7 Maret 2023 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing I Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak.
Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
Skripsi

Tegal, 7 Maret 2023

Pihak Pertama Pihak Kedua

Eria Rahmadhani Ir. GiManjar Wiro Sasmito, M.Kom.
Mengetahui
Ketua Program §tdi.D IV Teknik Informatika
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SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN SKRIPSI

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama

Nama : Eria Rahmadhani

NIM 19090100

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informalika
Pihak Kedua

Nama : Taufiq Abidin, 5Pd., M Kom,

Status . Dosen

NIDN : 0603088305

Jabatan Fungsional  : Lektor
Pangkat/Golongan  : I1/C

Pada hari ini Selasa tanggal 7 Maret 2023 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa Pihak
Kedua bersedia menjadi Pembimbing 11Skripsi Pihak Pertama dengan syarat Pihak Pertama
wajib melakukan bimbingan Skripsi minimal 8 kali kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan
tempat pelaksanaan disepakati antar pihak,
?:nmlkun kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran penyelesaian
psi
Tegal, 7 Maret 202}

Pihak Pertama Pihak Kedua

Eria Rahmadhani Taufig A

Mengetahui
Ketua Program Studi D 1V Teknik Informatika
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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian

POI.ITEKPIIK HARAPAN BERSAMA Sarfana Terapan Teknik Informatika
the Tiue Yecolional Compoi
Nomor +39,03/T1.PHB/II/2023
Lampiran 1a
Hal : Permohonan Ijin Penelitian
Kepada
Yth. : Kepala Dinas Pendidikan Dan Kebudayaan Kota Tegal
di Tegal
Dengan hormat, Mahasiswa dengan Identitas berikut ini:
nama : Erla Rahmadhani
NIM : 19090100
prodi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Bermaksud melakukan penelitian untuk keperluan Tugas Akhir dengan judul
“Sistem Informasi Pemesanan Dan Pengelolaan Aset Taman Budaya Berbasis
Web”. Kami memohon Bapak/lbu memberikan izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan agar memperoleh data, keterangan, dan bahan yang diperiukan.
Demikian permohonan ini disampaikan, Atas perhatian kami ucapkan terima
kasih.
© 1 Mataram No. 9 Kota Tegal 52143, Jawa Tengah, Indonesia. informatiks@poltektegal.ac.ids
& (0283)352000 @ polektegal.acid



Lampiran 3. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT_PERNYATAAN

yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta:

1. Nama : Eria Rahmadhani
Kewargancgaraan : Indonesia
Alamat : Desa Purbayasa RL01/01, Kecamatan Pangkah,
Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah, 52471
2. Nama : Ginanjar Wiro Sasmito
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Desa Kluwut RT.003/002, Kecamatan Bulakamba,
Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa Tengah, 52253
3. Nama : Taufig Abidin
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat - J1. Kaligangsa Asri Timur VIII No.33 Rt.003/002,
Kecamatan Margadana, Kabupaten Tegal, Provinsi
Jawa Tengah, 52147
Dengan ini menyatakan bahwa:
1. Karya Cipta yang saya mohonkan:

Berupa  : Program Komputer
Berjudul  : Sistem Informasi Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis website

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek
kekayaan intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;
Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 39;

Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 41 dan 42;

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yarig berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan
sebagai merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai lambang organisasi,
badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,
pertahanan dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan
dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun
pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.



3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka | terscbut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka | dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami
langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.  permohonan Karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b.  Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daflar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat
Jenderal Hak Kckaynan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.I
dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

c.  Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara
dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan
elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum
tetap.

Demikian Surat pernyataan ini saya’kami buat dengan sebenamya dan untuk dipergunakan sebagimana
mestinya.

Tegal, 27 Juni 2023

* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.



Lampiran 4. Surat Pengalihan Hak Cipta

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. Nama : Eria Rahmadhani
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : Desa Purbayasa Rt.01/01, Kecamatan Pangkah,
Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah, 52471
2. Nama : Ginanjar Wiro Sasmito
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : Desa Kluwut RT.003/002, Kecamatan Bulakamba,
Kabupaten Brebes, Provinsi Jawa Tengah, 52253
3. Nama : Taufig Abidin
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : JI. Kaligangsa Asri Timur VIII No.33 Rt.003/002,
Kecamatan Margadana, Kabupaten Tegal, Provinsi
Jawa Tengah, 52147

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :
Nama : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)

Politeknik Harapan Bersama
Alamat  : JI. Mataram No.9, Pesurungan Lor, Kec. Margadana,

Kota Tegal, Provinsi Jawa Tengah, 52147

Adalah Pihak IT selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan judul “Sistem
Informasi Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website” untuk
didaftarkan di Direktorat Hak Cipta dan Desain Industri, Direktorat Jenderal Kekayaan
Intelektual, Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Tegal, 27 Juni 2023

Pemegang Hak Cipta Pencipta

A

(Dr. Aldi Budi Riyanta S.Si, M.T )

(Taufiq Abidin)
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Lampiran 5. Manual Book

MANUAL BOOK

BUKU PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI
(USER MANUAL)
SISTEM INFORMASI PEMESANAN GEDUNG TAMAN

BUDAYA
KOTA TEGAL BERBASIS WEBSITE

KOTA TEGAL

Oleh :

Eria Rahmadhani

Ginanjar WiroSasmito, M.Kom.

Taufiq Abidin, S.Pd., M.Kom.
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1.

PENDAHULUAN

1.1

1.2

1.3

Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen “ Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota

Tegal Berbasis Website” ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut:

1. Menciptakan sebuah Sistem Informasi Pemesanan Gedung
Taman Budaya Kota Tegal yang mampu membantu pengguna

untuk memudahkan pemesanan.

2. Sebagai penggunaan Sistem, dirancang agar dapat mengatur
penyewaan Taman Budaya Tegal secara akuratDeskripsi Umum
Sistem

Dekrispi umum Sistem

Dekrispi umum sistem meliputi deskripsi umum Sistem Informasi

Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website, fungsi

utama ini adalah untuk membantu kemudahan dalam pemesanan Gedung

dan pengecekan ketersediaan gedung, dan perekapan data pemesanan

Gedung Taman Budaya Kota Tegal.

Dekrispi umum Dokument

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan penggunaan Sistem
Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis
Website - “Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota
Tegal Berbasis Website”. Dokumen ini berisikan informasi sebagai

berikut :

1. BABL

Berisi informasi umum yang merupakan bagian pendahuluan, yang
meliputi tujuan pembuatan dokumen, deskripsi umum sistem serta

deskripsi dokumen.

2. BABIL



Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan Sistem
Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis

Website meliputi perangkat lunak dan perangkat keras.

3. BABIIL

Berisi user manual Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman

Budaya Kota Tegal Berbasis Website.

2. PERANGKAT YANG DIBUTUHKAN

2.1

2.2

Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut.

1. System operasi seperti windows
2. Web browser (Google Chrome, Microsoft Edge, dll)
Perangkat Keras

Perangkat keras (Hardware) yang digunakan sebagai berikut:
1. Laptop maupun komputer pc.
2. Mouse.

3. Keyvboard.

3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN

3.1

Struktur Menu

Adapun struktur halaman pada Sistem Informasi Penyewaan
Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website adalah
sebagai berikut.

1. Halaman Utama Beranda

Pada halaman beranda akan muncul tampilan awal pada saat
mengakses Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman
Budaya Kota Tegal Berbasis Website ada beberapa menu
yaitu menu tentang kami yang dapat digunakan sumber

informasi tentang Taman Budaya Kota Tegal, menu jadwal



kosong yang dapat digunakan untuk melihat jadwal yang
belum dipesan, dan menu tombol login yang dapat digunakan
untuk masuk sebagai pemesan maupun admin.

2. Halaman Utama User

Pada halaman utama user ada beberapa menu yang tersedia
adalah sebagai berikut.

a. Tentang Kami

b. Pemesanan

c¢. Pembayaran

d. Profil

e. Liat jadwal kosong

f.  Logout

3. Halaman Utama Admin

Pada halaman utama admin ada beberapa menu yang tersedia

adalah sebagai berikut.

a.  Tambah item gedung

b.  Profil User

c.  Upload surat Permohonan
d.  Riwayat peminjam

e.  Rekap Riwayat peminjam

f.  Laporan Pembayaran
g. Logout
3.2 Pengguna

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai menu-menu yang
tersedia di Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya
Kota Tegal Berbasis Website sebagai berikut.

3.2.1 Cara Membuka Sistem

Untuk menjalankan website Sistem Informasi Penyewaan
Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website

adalah sebagai berikut:



1. Bukalah website Sistem Informasi Penyewaan
Gedung Taman Budaya Kota Tegal melalui web
browser yang tersedia seperti (Google Chrome,
Microsoft Edge,dll)
2. Di tampilan utama website Sistem Informasi Penyewaan
Gedung Taman Budaya Kota Tegal Berbasis Website. Pada
halaman terdapat menu tentang kami, liat jadwal kosong, dan

login. Adapun tampilan utama dapat dilihat pada gambar 1.

o
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E

TAMAN BUDAYA KOTA TEGAL

Gambar 1 Tampilan Utama

3.2.2 Halaman Utama

Pada website Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman
Budaya Kota Tegal Berbasis Website terdapat halaman

utama yang terdiri dari berbagai menu sebagai berikut:
I. Menu Login

Menu login berisi form terdapat username dan
password yangdigunakan untuk masuk sebagai admin
maupun siswa. Adapun tampilan halaman /ogin dapat

dilihat pada gambar 2.



Log In to Taman

Budaya
Belum punya account? Create new account e - h
2, erio@ ail.col

Gambar 2 Halaman Login
Menu Tentang kami

Menu tentang kami yang dapat digunakan untuk
mengetahui informasi seputar Gedung taman budaya
kota Tegal. Cara pengunaannya dengan mengklik
tulisan tentang kami. Adapun tampilan halaman

tentang kami dapat dilihat pada gambar 3.

TAMAN BUDAYA KOTA TEGAL

f v in B

BAGIAN INFORMASI

INFORMASI KEPERLUAN PENYEWAAN INFORMASI FASILITAS
Mo Keveru n No  Fasiiss

Gambar 3 Halaman tentang kami
Menu Liat Jadwal Kosong

Menu liat jadwal kosong yang dapat digunakan untuk
mengetahui informasi tanggal berapa gedung yang
sudah dipesen dan tanggal berapa gedung yang belum
dipesen. Cara pengunaannya dengan mengklik tulisan

liat jadwal kosong. Adapun tampilan halaman /iat



Jjadwal kosong dapat dilihat pada gambar 4.

Lihat Jadwal Kosong

June 2023 B oo | ooy

Sun Mon Tue Wed Tha Fil Sat

Gambar 4 Halaman liat jadwal kosong

3.2.3 Halaman User

Pada Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya
Kota Tegal Berbasis Website terdapat halaman user yang

terdiri dari berbagai menu sebagai berikut:
1. Menu Tampilan User

Pada tampilan user terdapat menu tentang kami,

pemesanan, pembayaran, profile dan logout.

Gambar 5 Tampilan user
2. Menu Profile

Menu profil ketika diklik akan menampilkan sebuah

from identitas yang harus diisi oleh pemesan. Adapun



tampilan halaman profile dapat dilihat pada gambar 6.

PROFILE

Gambar 6 Halaman profile
3. Menu Pemesanan

Menu pemesanan yang digunakan sebagai proses
mengisi from pemesanan seperti keterangan kegiatan,
no telepon, Tanggal acara, Upload surat prosedur dan
masukan item ke keranjang. Adapun tampilan halaman

mulai tes dapat dilihat pada gambar 7.

PEMESANAN

nnnnn

Gambar 7 Halaman Pemesanan
4. Menu Pembayaran

Pada menu pembayaran yang dapat digunakan untuk
membayar pemesanan gedung yang menggunakan
payment gateway. Adapun tampilan halaman menu

pembayaran dapat dilihat pada gambar 8.



PEMBAYARAN

Gambar 8 Halaman Pembayaran
5. Menu Logout

Menu logout digunakan untuk keluar dari halaman user
danjika diklik akan kembali kehalaman utama. Adapun

tampilanhalaman /ogout dapat dilihat pada gambar 9.

BERANDA TENTANG KAMI PEMESANAN PEMBAYARAN PROFILE ~

@ Profile

«<)Logout

ER ARENA
v o

Gambar 9 Halaman Logout
3.2.4 Halaman Admin

Pada Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya
Kota Tegal Berbasis Website terdapat halaman admin yang

terdiri dari berbagai menu sebagai berikut:
1. Menu Data User

Menu Data User menampilkan informasi data user
yang terdiri dari nama lengkap, tanggal lahir, jenis
kelamin, alamat.. Adapun tampilan halaman data user

dapatdilihat pada gambar 10.
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Gambar 10 Halaman Data User
2. Menu Tambah Item Gedung

Menu tambah item gedung untuk menambahkan item
harga sewa Gedung. Dimana terdapat tombol tambah
yang berisi item, harga dan terdapat tombol hapus
untuk menghapus item Gedung. Adapun tampilan
halaman tambah item gedung dapat dilihat pada
gambar 11.

Gambar 11 Halaman tambah item
3. Menu Upload Surat

Menu upload surat untuk upload surat permohonan,
dimana terdapat judul surat dan pilih file. Adapun
tampilan halaman data pertanyaan dapat dilihat pada
gambarl 2.



Gambar 12 Halaman upload surat

4. Menu Riwayat Peminjam

Menu riwayat peminjam menampilkan informasi
riwayat peminjam yang terdiri dari surat permohonan,
nama peminjam, no telepon, tanggal pinjam,
keperluan. Adapun tampilan halaman riwayat

peminjam dapat dilihat pada gambar13.

= Q A

riwarar e [T
‘

Gambar 13 Halaman Riwayat peminjam
5. Menu Logout

Menu logout digunakan untuk keluar dari halaman
admin danjika diklik akan kembali kehalaman utama.
Adapun tampilanhalaman /ogout dapat dilihat pada
gambar 14.
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Gambar 14 Halaman /ogout
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PROFIL

Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota Tegal
Berbasis Website adalah aplikasi yang digunakan untuk memudahkan dalam
pemesanan Gedung dan pengecekan ketersediaan gedung, dan perekapan data
pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal. Aplikasi ini dibuat sebagai
sumber pengguna untuk pemesanan penyewa Taman Budaya Kota Tegal.

LATAR BELAKANG

Kebudayaan merupakan segala sesuatu yang diperoleh seorang individu
dari masyarakat, mencakup adat istiadat, norma-norma yang berlaku,
kepercayaan, serta keahlian yang diperoleh bukan dari hasil kreativitas sendiri
melainkan merupakan warisan masa lalu yang didapat baik melalui pendidikan
formal maupun Pendidikan informal

Perkembangan teknologi informasi dari tahun ke tahun selalu mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Banyaknya fasilitas yang memudahkan yang
ditimbulkan oleh perkembangan teknologi informasi. kemajuan teknologi
dapat kita peroleh dengan mudah Seiring dengan perkembangan zaman dan
pesatnya perkembangan teknologi komunikasi antar manusia. Fungsi
perkembagan teknologi informasi salah satu nya adalah mempermudah dalam
proses transaksi data, Oleh karena itu dengan adanya sistem informasi online
dapat menjadi solusi tanpa harus datang langsung atau bertatap muka secara
langsung.

Taman Budaya Tegal adalah gedung yang dibangun dan disewakan
untuk keperluan penyediaan wahana apresiasi, pelatihan, Teater, Perpisahan
sekolah, pertunjukan seni, pameran, pendokumentasian karya-karya para
seniman dan kegiatan. Taman Budaya berwilayah di JI. Raya Pantura
No.124 kemanggungan kota Tegal Jawa Tengah. Dengan fasilitas yang
memindai dan tempat yang startegis. Fasilitas yang ditawarkan seperti, Ruang
Persiapan Pentas, Ruang Rias, Kamar mandi, Ruang Loading, Mushola,
Tempat Parkir. Selain itu disana menyedikan fasilitas seperti genset, lighting,

soun system, AC, Meja, Kursi.



Saat ini pemesanan Taman Budaya kota Tegal masih dilakukan secara
manual, yaitu pelanggan melakukan pemesanan dengan cara datang ke gedung
Taman Budaya Kota Tegal lalu melakukan proses penyewaan gedung sesuai
dengan prosedur penyewaan yang di buat oleh pihak gedung Taman Budaya
Kota Tegal. Informasi ketersedian Gedung dan pemesanan Taman Budaya
Kota Tegal dapat diakses pada hari dan waktu yang ditentukan yaitu senin
sampai jumat. sedangkan sabtu sampai minggu bisa dilakukan hanya saat
diadakan acara di gedung tersebut. Hal tersebut sangat tidak efektif dan efisien
karena belum adanya aplikasi pemesanan sehingga membutuhkan waktu yang
lama pada saat proses pemesanannya. Begitu pula pengelolaan data penyewa
dalam proses pencatatan data pada Taman Budaya Tegal saat ini masih
dilakukan secara manual yaitu semua data penyewa masih di tulis
menggunakan papan tulis dan beberapa laporan dimasukan kedalam buku,
Walaupun data yang telah tersimpan didalam buku dirasa sudah cukup, tetapi
pada saat proses pengelolaan data pemesanan dan pencarian jadwal
ketersediaan gedung selalu mengalami kendala dalam pencarian data sehingga
kurang efisien. Penyimpanan data juga tidak aman karena resiko kemungkinan
data hilang sangat besar.

Oleh karena itu Taman Budaya Kota Tegal membutuhkan Sistem
Informasi Pemesanan Taman Budaya Kota Tegal untuk memudahkan
pengguna dalam penyewaan Gedung Taman Budaya Tegal. Selain itu dapat
membantu Pengelola Taman Budaya kota Tegal dalam mempermudah
pengelolaan data penyewa Taman Budaya Tegal.

Sistem Informasi Pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal
menjadi solusi dari beberapa permasalahan diatas, karena didalam aplikasi ini
memberikan sajian informasi yang dibutuhkan calon penyewa dan
menyediakan fitur penyewaan. Aplikasi ini dapat diakses kapan saja dan
dimana saja selama terhubung dengan koneksi internet.

Berdasarkan latar belakang diatas maka dengan demikian penelitian ini
diberi judul “SISTEM INFORMASI PEMESANAN GEDUNG TAMAN
BUDAYA KOTA TEGAL BERBASIS WEBSITE”. Dalam Sistem ini



diharapkan dapat membantu kemudahan dalam pemesanan Gedung dan
pengecekan ketersediaan gedung, serta perekapan data pemesanan Gedung
Taman Budaya Kota Tegal.

Manfaat

Penelitian yang dilakukan diharapkan memberikan manfaat bagi:
a. Peneliti

Menambah wawasan pengetahuan dan pengalaman
mengenai pembuatan aplikasi berbasis website.

b. Penyewa

Membantu Pelanggan atau penyewa untuk melakukan
pemesanan Gedung Taman Budaya Kota Tegal secara online
tanpa harus dating ke tempat secara langsung.

c. Pemilik Gedung

Memudakan pihak Gedung dalam mengelola perekapan data
penyewaan.

Spesifikasi Teknis

Spesifikasi teknis meliputi:

1. Modul Pengguna

2. Source code

Berikut uraian spesifikasi untuk pembangunan aplikasi:
1. XAMPP

2. Web Browser

3. MySQL

4. Visual Studio Code

5. Laravel Framework

6. PHP



Berikut uraian spesifikasi modul:
1. Modul Pengguna
a. Halaman menu utama

e Pada halaman ini akan menampilkan halaman utama

berisi tentang kami, liat jadwal kosong, dan login.

Tampilan utama dapat dilihat pada gambarl.

Gambar 1 Tampilan Utama

e Berisi menu /ogin yang akan nantinya akan meneuju ke
halaman admin atau user dengan memasukan email dan
password. Tampilan halaman login dapat dilihat pada

gambar 2.

Log In to Taman

Budaya oo B

2 eria@gmail com I
. . o |“

Gambar 2 Halaman Login

e Terdapat menu tentang kami yang dapat digunakan

untuk mengetahui informasi seputar Gedung taman



budaya kota Tegal. Cara pengunaannya dengan
mengklik tulisan tentang kami. Adapun tampilan
halaman.jawaban. Adapun tampilan halaman

tentang kami dapat dilihat padagambar 3.

TAMAN BUDAYA KOTA TEGAL

if v in B¢

BAGIAN INFORMASI

INFORMASI KEPERLUAN PENYEWAAN INFCRMASI FASILITAS
Mo Keoeruan Mo Fesiis

Gambar 3 Halaman tentang kami

e Berisi menu Menu liat jadwal kosong yang dapat
digunakan untuk mengetahui informasi tanggal berapa
gedung yang sudah dipesen dan tanggal berapa gedung
yang belum dipesen. Cara pengunaannya dengan
mengklik tulisan liat jadwal kosong. Adapun tampilan
halaman liat jadwal kosong dapat dilihat pada gambar
4.

Lihat Jadwal Kosong

R June 2023 o] wesk day

Sun Mon Tue Wed Thu Fii Sat

Gambar 4 Halaman liat jadwal kosongi



b. Halaman User
Pada halaman ini akan menampilkan menu tentang kami,

pemesanan, pembayaran, profile dan logout.

Gambar 5 Halaman user

e Berisi menu profile ketika diklik akan menampilkan
sebuah from identitas yang harus diisi oleh pemesan.
Adapun tampilan halaman profil dapat dilihat pada
gambar 6.

PROFILE

Gambar 6 Halaman profil

* Berisi menu pemesanan yang digunakan sebagai
proses mengisi from pemesanan seperti keterangan
kegiatan, no telepon, Tanggal acara, Upload surat

prosedur dan masukan item ke keranjang. Adapun



tampilan halaman mulai tes dapat dilihat pada gambar

7

PEMESANAN

Gambar 7 Halaman pemesanan
« Berisi menu pembayaran yang dapat digunakan untuk
membayar pemesanan gedung yang menggunakan
payment gateway. Adapun tampilan halaman jenis

gaya belajar dapat dilihat pada gambar 8.

PEMBAYARAN

Total Rp.0

Gambar 8 Halaman pembayaran

+ Berisi menu Halaman logout digunakan untuk keluar
dari halaman user dan jika diklik akan kembali
kehalaman utama. Adapun tampilan halaman logout

dapat dilihat pada gambar 9.



BERANDA TENTANG KAMI PEMESANAN PEMBAYARAN PROFILE ~

® Profile

S)Logout

Gambar 9 Halaman Logout
c. Halaman Admin

Pada Sistem Informasi Penyewaan Gedung Taman Budaya Kota
Tegal Berbasis Website terdapat halaman admin yang terdiri dari

berbagai menu sebagai berikut:

* Berisi menu Menu Data User menampilkan informasi
data user yang terdiri dari nama lengkap, umur, jenis
kelamin, alamat.. Adapun tampilan halaman data user

dapat dilihat pada gambar 10.
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Gambar 10 Halaman Data User

* Berisi menu tambah item gedung untuk menambahkan
item harga sewa Gedung. Dimana terdapat tombol
tambah yang berisi item, harga dan terdapat tombol
hapus untuk menghapus item Gedung. Adapun
tampilan halaman tambah item gedung dapat dilihat

padagambarl 1.
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TEM GEDUNG

Gambar 11 Halaman tambah item Gedung

Berisi Menu upload surat untuk upload surat
permohonan, dimana terdapat judul surat dan pilih file.
Adapun tampilan halaman data pertanyaan dapat

dilihat pada gambar 12.

Gambar 12 Halaman upload surat

Berisi menu Menu riwayat peminjam menampilkan
informasi riwayat peminjam yang terdiri dari surat
permohonan, nama peminjam, no telepon, tanggal
pinjam, keperluan. Adapun tampilan halaman riwayat

peminjam dapat dilihat pada gambar 13.



Gambar 13 Halaman Riwayat Peminjam

e Berisi menu logout Menu logout digunakan untuk keluar
dari halaman admin dan jika diklik akan kembali

kehalaman utama. Adapun tampilan halaman logout

dapat dilihat pada gambar 14.

Gambar 14 Halaman logout
2. Source code

a. Login

Login adalah halaman yang digunakan untuk user sebelum
masuk kedalam halaman yang dituju. Pada aplikasi ini ada 2 role
user. Masing-masing adalah role user dan juga role admin. Proses
yang dilakukan oleh masing masing role adalah login
menggunakan akan yang telah ada kemudian login menggunakan

email dan juga password yang sesuai.
Masing-masing untuk kedua role tersebut memiliki
dashboard yang berbeda dan memiliki akses yang berbeda, untuk

role dengan type admin memiliki akses untuk uploud surat,



melihat riwayat pemesanan, melihat riwayat pembayaran, melihat
identitas user penyewa dan merekap laporan yang terjadi.
Sedangkan untuk role dengan typr user biasa hanya memiliki
akses untuk melihat tentang gedung-gedung yang ada, melihat
jadwal kosong gedung, mengiri identitas dan terakhir memiliki

akses untuk pemesanan dan juga pembayaran atau transaksi.

dilihat pada gambar 15.

Gambar 15 Login.php

b. Register

Kemudian untuk register, pada register ini berbeda dengan
login, register digunakan untuk membuat user baru bagi role
dengan type user biasa, secara umum register digunakan untuk
membuat user baru bagi orang umum.

Saat register yang perlu dilakukan oleh user adalah
melakukan input email aktif dan juga password tujuanya adalah
untuk melakukan pembuatan akun aktif yang nantinya digunakan
untuk login. Setelah melakukan register dan berhasil untuk
aktivasi akun atau mengajtifkan akun user dapat digunakan untuk
melakukan login dan melihat — lihat pada menu dashboard yang

telah disediakan dilihat pada gambar 16.



Gambar 16 Register.php

¢. Pemesanan

Pemesanan, secara umum pemesanan digunakan
untuk melakukan pemenasan gedung, jadi bisa dikatakan
bahwa pemesanan ini berada pada role dengan type user
bukan dengan type admin. Pemesana ini dilakukan oleh user
untuk memesan gedung yang berada pada aplikasi. Untuk
pemesanan ini ada beberapa tahapan atau alur yang perlu
dilakukan agar user dapat sukses untuk memesan, alur
tersebut antara lain adalah :

1. Keterangan Kegiatan

2. Nomor Telp

3. Tanggal Kegiatan

4. Surat permohonan

Kemudian pilih item yang ada pada dahboard terkait lalu secara

otomatis akan masuk kedalam keranjang diliat pada gambar 17.



Gambar 17 Pemesanan.php

d. Midtras Payment
MidTrans Payment adalah layanan payment gateway yang
mendukung banyak metode pembayaran online dan kirim dana
(disbursement) untuk memudahkan pelanggan melakukan
transaksi bisnis. MidTrans Payment juga mampu memudahkan
pengguna untuk fokus mengembangkan bisnisnya dengan pilihan

pengelolaan semua proses pembayaran.

Sedangkan fungsi dari midtrans payment sendiri
memberikan akses ke metode pembayaran terlengkap untuk bisnis
online dengan tingkat penerimaan tertinggi di industri, termasuk
GoPay dan uang elektronik lainnya, transfer bank, kartu debit,
kartu kredit, virtual account, QRIS, dan pembayaran di outlet
minimarket.

Dengan adanya midrans payment pada aplikasi ini dapat
meningkatkan kepercayaan pelanggan dengan memberikan solusi
transaksi yang mudah, fleksibel, dan aman sehingga baik pembeli
maupun penjual dapat saling percaya satu sama lain diliat pada

gambar 18.



Gambar 18 Midtras Payment.php

e. Template Admin

Template admin adalah desain atau tata letak yang dirancang
khusus untuk digunakan dalam mengembangkan antarmuka
pengelolaan atau admin panel pada sebuah situs web. Admin
panel ini digunakan oleh pemilik atau administrator situs web
untuk mengelola konten, mengatur pengaturan, dan melakukan
tugas administratif lainnya.

Template admin biasanya memiliki elemen-elemen seperti
menu navigasi, panel sisi, tabel, grafik, formulir, dan elemen lain
yang memudahkan pengguna dalam mengelola situs web. Desain
template admin cenderung bersifat fungsional, dengan penekanan
pada tampilan yang bersih, organisasi yang baik, dan kemudahan

penggunaan diliat pada gambar 19.




Gambar 19 Template Admin.php
f. Profile user

Menu profile user berisi mengenai informasi yang
dikumpulkan dan disimpan tentang pengguna individu. Ini
mencakup berbagai detail dan preferensi pengguna yang
membantu dalam memahami informasi mereka.

Representasi digital dari individu yang menggunakan
platform tersebut. Ini mencakup informasi yang diberikan oleh
pengguna saat mendaftar atau membuat akun, serta informasi
yang dikumpulkan melalui interaksi dan aktivitas pengguna.
Untuk informasi yang berada pada profile user sendiri berisi
beberapa informasi seperti :

1. Unggah foto

2.  Nama Lengkap
3. Tanggal lahir
4. Jenis kelamin
5. Alamat

Diliat pada gambar 20.

Gambar 20 Profile user.php

¢. Riwayat Peminjaman
Riwayat PEMNJAMAN, sebuah fitur yang dirancang
khusus untuk memenuhi kebutuhan pengguna, memberikan

kemampuan untuk dengan mudah menampilkan informasi



terperinci mengenai riwayat peminjam dan rekapan peminjaman
yang telah dilakukan dalam waktu yang ditentukan sebelumnya.
Dengan menggunakan fitur ini, pengguna dapat melacak setiap
langkah dalam proses peminjaman, mencatat detail seperti
tanggal, waktu, dan durasi setiap peminjaman, serta
mengidentifikasi pengguna yang melakukan peminjaman
tersebut. Informasi ini tidak hanya bermanfaat untuk keperluan
administratif, tetapi juga menjadi referensi penting dalam
mengelola inventaris dan memastikan ketersediaan barang yang
diperlukan. Dengan memanfaatkan riwayat PEMNJAMAN ini,
organisasi atau individu dapat mengoptimalkan efisiensi
operasional mereka, mengurangi risiko kehilangan atau kerusakan

barang, serta meningkatkan kualitas layanan yang diberikan

kepada peminjam diliat pda gambar 21.

Gambar 21 Riwayat Peminjaman.php
h. Pembayaran

Pembayaran merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
pengguna dengan tujuan untuk melunasi sejumlah nominal
tertentu yang wajib dibayarkan setelah pengguna mengisi data
yang diperlukan dan sepakat terhadap segala ketentuan yang
berlaku pada saat memilih dan menyewa gedung. Melalui
langkah-langkah tersebut, pembayaran menjadi tindakan yang

tidak hanya penting, tetapi juga krusial dalam menyelesaikan



kewajiban keuangan yang terkait dengan proses penyewaan
gedung, sehingga pengguna memiliki tanggung jawab untuk
memenuhi komitmen finansial yang telah disepakati bersama
dalam rangka mendapatkan akses dan penggunaan gedung
tersebut. Apabila pengguna tidak melakukan pembayaran sesuai
dengan ketentuan yang telah ditetapkan, maka dengan otomatis
sistem yang telah terprogram akan melakukan pembatalan secara
otomatis terhadap status

penyewaan gedung yang sedang berlangsung. Tindakan ini
dilakukan sebagai bentuk upaya yang konsekuen guna
memastikan integritas proses penyewaan dan mencegah adanya

penyalahgunaan. Dilihat pada gambar 22.

Gambar 22 Pembayaran.php

Sidebar Admin
Halaman sidebar admin adalah halaman khusus yang

tersedia dalam sistem administrasi sebuah platform atau situs
web yang digunakan untuk mengelola konten, pengaturan, dan
fitur-fitur lainnya. Halaman sidebar admin biasanya hanya dapat
diakses oleh pengguna dengan peran atau akses sebagai
administrator atau pengelola situs.

Pada halaman sidebar admin, administrator dapat

menemukan berbagai menu dan opsi yang memungkinkan



mereka untuk mengatur dan mengelola berbagai aspek dari situs

web. Dilihat pada gambar 23.

Gambar 23 Sidebar admin.php

j- Navbar User
Bagian dari antarmuka pengguna (Ul) yang ditampilkan

kepada pengguna saat mereka masuk atau mengakses profil
mereka. Halaman ini biasanya berisi berbagai tautan atau menu
yang memungkinkan pengguna melakukan tindakan terkait
dengan profil atau akun mereka.

Halaman ini biasanya berisi navigasi atau menu khusus
untuk pengguna yang telah masuk ke dalam sistem atau situs
web. Biasanya, halaman navbar user menyediakan opsi dan
fungsi yang relevan untuk pengguna yang sudah terautentikasi.

Dilihat pada gambar 24.

Gambar 24 Navbar User.php
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