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ABSTRAK

Pariwisata memiliki peran penting sebagai sumber devisa negara dan penggerak
ekonomi masyarakat setempat. Pada tahun 2016, pemerintah Indonesia
memprioritaskan 10 destinasi pariwisata sebagai "10 Wisata Bali Baru". Namun,
wisatawan sering menghadapi kesulitan dalam mencari informasi yang akurat dan
efisien tentang fasilitas umum dan penyedia layanan di tempat wisata. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengembangkan aplikasi pemandu wisata berbasis
Android yang dapat membantu wisatawan dalam mencari informasi fasilitas umum
dan penyedia layanan dengan akurat dan efisien. Selain itu, penelitian ini juga
bertujuan untuk mengembangkan aplikasi kemitraan yang dapat menjadi wadah
bagi penyedia layanan untuk mempromosikan jasa mereka kepada wisatawan.
Penelitian ini dilakukan melalui pendekatan pengembangan aplikasi yang meliputi
analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan evaluasi. Hasil penelitian ini
adalah pengembangan dua aplikasi berbasis Android. Aplikasi pemandu wisata
memberikan kemudahan bagi wisatawan dalam mencari informasi yang akurat
tentang fasilitas umum dan penyedia layanan di sekitar tempat wisata. Sedangkan
aplikasi kemitraan memberikan manfaat bagi penyedia layanan dalam
mempromosikan jasa atau usaha mereka kepada para wisatawan. Hasil unit test
pada aplikasi menunjukan bahwa tidak ditemukan kesalahan. Hasil dari pengujian
usability menunjukan 88% pengguna wisatawan setuju untuk menggunakan
aplikasi ini kembali dan 89,6% pengguna penyedia layanan setuju untuk
menggunakan aplikasi ini kembali.

Kata Kunci: 10 wisata bali baru, pariwisata, aplikasi pemandu wisata, aplikasi
android.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pariwisata merupakan salah satu bentuk devisa negara dan masyarakat
setempat. Pada tahun 2016 pemerintah memprioritaskan 10 tempat wisata,
pemerintah menyebut 10 tempat wisata tersebut sebagai 10 Wisata Bali Baru [1].
Kementerian Pariwisata telah membuat daftar sejumlah destinasi yang ditandai
dalam rencana 10 Bali Baru ini untuk dilakukan pengembangan lebih lanjut,
termasuk peningkatan kualitas bandara dan pembangunan fasilitas baru, beberapa
wisata tersebut antara lain: Danau Toba, Sumatera Utara; Tanjung Lesung, Banten;
Kepulauan Seribu, Jakarta; Pantai Tanjung Kelayang, Bangka Belitung; Candi
Borobudur, Jawa Tengah; Gunung Bromo, Jawa Timur; Mandalika, Nusa Tenggara
Barat; Labuan Bajo, Nusa Tenggara Timur; Wakatobi, Sulawesi Selatan; dan Pulau
Morotai; Maluku Utara [1]. Kegiatan wisata perlu memiliki pemandu untuk
menjelajahi tempat wisata baik di dalam maupun di luar daerah. Orang-orang yang
ingin pergi berlibur sangat membutuhkan pemandu wisata, dimana pemandu akan
memandu perjalanan dan memberikan penjelasan tentang berbagai tempat,
terutama fasilitas pada tempat wisata yang dikunjungi. Dalam hal ini, peran
pemandu wisata sangat dibutuhkan.

Tugas pemandu wisata adalah memimpin perjalanan wisata dan
menanggapi kebutuhan wisatawan. Hal ini dijelaskan dalam Peraturan Daerah Jawa
Tengah nomor 9 tahun 2011. Dapat dilihat bahwa pemandu wisata memegang

peranan penting dalam perkembangan destinasi wisata [2]. Saat ini wisatawan yang



hendak berwisata dengan pemandu wisata harus datang dan menyewa biro
perjalanan. Hal tersebut pastinya akan memakan biaya lebih untuk berwisata
apalagi jika musim libur telah tiba, biro perjalanan akan sulit dicari karena
banyaknya peminat. Biaya untuk sekali sewa pemandu wisata pada tahun 2023
berkisar di antara Rp. 250.000,00 sampai Rp. 300.000,00 perhari. Wisatawan akan
lebih hemat dan efisien dalam berwisata jika ada sebuah aplikasi yang dapat
memandu perjalanan secara praktis.

Banyaknya wisatawan yang kesulitan dalam mencari fasilitas umum pada
tempat wisata yang dikunjungi juga menjadi salah satu permasalahan yang ada pada
penelitian kali ini. Wisatawan sulit mendapatkan informasi yang akurat dan efisien
mengenai fasilitas umum yang ada. Perkembangan teknologi saat ini
memungkinkan wisatawan untuk mencari informasi yang dibutuhkan melalui
internet. Namun, informasi yang diperoleh seringkali ketinggalan zaman dan tidak
akurat, dan tidak jarang para wisatawan membatalkan kegiatan pariwisatanya
karena kebingungan tentang tujuan destinasi [3].

Sejak ditetapkannya 10 destinasi wisata bali baru oleh pemerintah pada
tahun 2016, terdapat ketimpangan pendapatan antar wisata tersebut. Salah satunya
adalah Morotai yang masuk dalam 10 objek wisata Bali baru, namun tidak
mengalami perkembangan yang signifikan. Apalagi, pendapatan daerah Dinas
Pariwisata Kabupaten Morotai paling rendah dibandingkan wisata lainnya. Dinas
Pariwisata menyatakan tidak mencapai target pendapatan. Dalam hal strategi
promosi masih dikatakan jauh dari harapan. Namun pada tahun 2020, Dinas

Pariwisata Morotai melakukan langkah strategi promosi dengan menerapkan



Strategi Komunikasi Pemasaran Terpadu mulai memberdayakan masyarakat lokal
menjadi masyarakat sadar wisata guna mengembangkan pariwisata Morotai[4].
Dengan adanya aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk 10 wisata bali baru
dapat mendukung pemberdayaan masyarakat lokal untuk mempromosikan
produknya, hal ini juga mengingkatkan pengalaman wisatawan dalam mencari
penyedia layanan yang merupakan penyedia produk dari masyarakat lokal.

Keberhasilan suatu kegiatan wisata terkait erat dengan efektivitas bauran
pemasaran. Bauran pemasaran yang dimaksud merupakan sekumpulan alat
penunjang pemasaran yang digunakan suatu elemen secara berkelanjutan untuk
mencapai tujuan pemasok. Pariwisata memiliki karakteristik mendasar seperti
intangibilitas, heterogenitas, ketidakkekalan dan ketidakterpisahan, oleh karena itu
termasuk dalam bauran pemasaran jasa, antara lain produk, harga, promosi, lokasi,
kondisi fisik, proses dan orang. Hal ini dapat menjadi peluang bagi semua penyedia
layanan yang ada di daerah pariwisata [5].

Berdasarkan data dari lembaga statistik nasional, persentase penduduk
Indonesia yang sudah menguasai ponsel pintar mencapai 63.53%. Salah satu sistem
operasi smartphone yang populer di Indonesia adalah android. Pada tahun 2015,
jumlah pengguna ponsel pintar android di Indonesia mencapai angka 55 juta
pengguna [6]. Android adalah sistem operasi untuk perangkat seluler berbasis
Linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan merupakan platform sumber
terbuka dan dapat digunakan di berbagai bidang [7].

Berdasarkan beberapa permasalahan yang ada dapat disimpulkan bahwa

wisatawan yang tidak menggunakan pemandu wisata dapat menggunakan sebuah



aplikasi pemandu wisata dengan data yang akurat yang dapat memandu wisatawan
untuk menemukan fasilitas umum dan penyedia layanan. Sehingga penelitian ini
tertarik untuk menyelesaikan permasalahan yang ada dengan membuat aplikasi
android pemandu wisata untuk 10 Wisata Bali Baru dan aplikasi android kemitraan
sebagai wadah untuk para penyedia layanan pada destinasi 10 Wisata Bali Baru.
1.2. Tujuan dan Manfaat

1.2.1. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.  Membangun aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru yang
dapat memberikan informasi lokasi fasilitas umum dan penyedia
layanan yang terdapat di tempat wisata kepada wisatawan yang tidak
menyewa pemandu wisata.

2. Membangun aplikasi kemitraan yang dapat menjadi wadah bagi para
penyedia layanan untuk mempromosikan jasa atau produk yang
ditawarkan oleh penyedia layanan di sekitar tempat 10 wisata bali baru.

1.2.2. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang didapat dari penelitian ini diuraikan sebagai

berikut:

a)  Bagi wisatawan dengan adanya aplikasi ini dapat mencari informasi
fasilitas umum dan penyedia layanan yang ada di dalam wisata secara
akurat dan efektif.

b)  Bagi penyedia layanan dapat menjadi wadah untuk mempromosikan

jasa atau usaha yang ditawarkan.



1.3. Tinjauan Pustaka

Penelitian yang membandingkan dua study yaitu adanya resiko penggunaan
smartphone dan strategi pengurangan resiko penggunaan smartphone pada saat
perjalanan. Metode yang digunakan adalah metode campuran bersarang dengan
dominan kuantitatif. Hasil dari penelitian tersebut adalah adanya aplikasi
smartphone yang menyediakan fungsi perjalanan dapat meningkatkan pengalaman
backpacker dan memberikan kepuasan ketika menggunakan smartphone dengan
bantuan navigasi, backpacker merasa perjalanan lebih memuaskan ketika
menggunakan smartphone [8].

Penelitian yang pernah dilakukan untuk mencari tahu bagaimana persepsi
wisatawan terhadap aplikasi smart tourism, yang dapat mengubah gambaran
wisatawan terhadap suatu wisata dan meningkatkan minat untuk berwisata. Metode
yang digunakan adalah menggunakan pendekatan stratified dan convenience
sampling, dengan melakukan survei pada 1484 wisatawan yang datang ke Hong
Kong. Hasil dari penelitian ini adalah smart sightseeing mempunyai pengaruh
positif terhadap pandangan wisata yang dirasakan oleh wisatawan [9].

Penelitian sebelumnya yang mengembangkan prototype aplikasi rute wisata
untuk Riobamba dengan menggunakan Ionic Framework v5 sebagai toolkit Ul
untuk mengembangkan aplikasi mobile dengan bahasa pemrograman Angular,
NET 5.0 sebagai API web, Google Maps dan Open Weather API. Metode yang
dilakukan dalam menilai kegunaan prototype aplikasi yang dikembangkan adalah
analisis eksperimental. Hasil dari analisis eksperimental yang dilakukan adalah

adanya kepuasan positif yang digunakan oleh pengguna. Sebagian besar pengguna



menganggap aplikasi mobile sangat mudah digunakan dan mendapatkan
pengalaman yang menyenangkan pada saat menggunakan aplikasi mobile serta
menganggap tampilannya mudah dipahami [10].

Penelitian terdahulu yang membuat layanan aplikasi berbasis lokasi yang
dapat membantu mengevakuasi wisatawan dengan penyakit kronis untuk
menentukan rute tercepat ke layanan kesehatan. Metode yang dilakukan
menggunakan pendekatan Geographical Routing for Mobile Tourist (GRMT), yang
akan memilih rute terbaik menuju layanan kesehatan dan melewati jalur tercepat.
Hasil yang di dapat dalam penelitian ini adalah GRMT memungkinkan wisatawan
untuk menuju ke tempat layanan kesehatan terbanyak walaupun jarak yang
ditempuh sedikit lebih jauh [11].

Riset yang pernah dilakukan untuk merancang sebuah aplikasi pada
smartphone android untuk pemandu wisata Pekanbaru yang memuat berbagai
informasi seperti, perkembangan pariwisata, fasilitas pendukung, objek wisata.
Metode yang digunakan adalah menggunakan GPS untuk menampilkan titik
pengguna dan memuat informasi tempat umum sechingga dapat melakukan
perjalanan dengan efisien ketika berwisata ke Pekanbaru. Kemudian untuk
menentukan rekomendasi menggunakan algoritma K-Nearby (KNN) untuk
menentukan tempat terdekat. Hasil dari penelitian ini adalah pengguna aplikasi ini
dapat dengan mudah memperoleh informasi secara detail tentang tempat wisata,
dan tempat umum sesuai keinginan pengguna [12].

Berdasarkan dari beberapa penelitian terdahulu, maka dapat diambil

beberapa hal yang dapat mendukung penelitian yang akan dilakukan. Beberapa



kesimpulan tersebut antara lain, banyak wisatawan yang puas ketika berwisata
menggunakan aplikasi pada smartphone karena efisien pada waktu perjalanan dan
lebih mudah ketika mencari informasi baik detail informasi tempat wisata maupun
fasilitas umum. Metode yang digunakan penelitian terdahulu dengan menggunakan
GPS memperoleh hasil yang bagus untuk menampilkan titik lokasi pengguna, maka
relevan bagi penelitian yang akan dilakukan juga menggunakan GPS. Selain GPS
metode menggunakan visualisasi Maps dengan memanfaatkan Google Maps API
juga menghasilkan hasil yang bagus untuk dijadikan visualisasi hal tersebut relevan
dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu untuk memvisualisasikan titik lokasi
pengguna, tempat wisata, fasilitas umum, serta penyedia layanan yang ada pada
wisata, maka pada penelitian yang akan dilakukan juga menggunakan Google Maps
API. Gap penelitian dapat dilihat pada Tabel 1.1.

Tabel 1. 1 Gap penelitian

No Judul Keterangan Perbedaan
1. | Backpackers’ Aplikasi smartphone | Aplikasi android
perceived risks | dengan navigasi yang | digunakan untuk
towards ditujukan untuk | wisatawan yang tidak
smartphone usage | backpacker. ingin  menggunakan
and risk reduction jasa pemandu wisata
strategies: A mixed dan aplikasi yang
methods study digunakan untuk

penyedia layanan




The influence of | Persepsi wisatawan Aplikasi android
smart tourism | terhadap aplikasi smart pemandu wisata untuk
applications on | tourism, yang dapat 10 Wisata Bali Baru
perceived mengubah gambaran yang mempermudah
destination  image | wisatawan terhadap suatu | wisatawan dalam
and behavioral | wisata dan meningkatkan | mendapatkan
intention: The | minat untuk berwisata ke | informasi fasilitas
moderating role of | Hong Kong. umum dan penyedia
information search layanan pada wisata.
behavior

A Mobile | Membuat prototype | Membuat aplikasi
Application for | aplikasi rute wisata untuk | pemandu wisata untuk

Touristic Routes in
Riobamba-Ecuador
and lIts Usability

Analysis

Riobamba dengan
menggunakan Ionic
Framework v5 sebagai
toolkit Ul untuk

mengembangkan aplikasi

mobile dengan bahasa

pemrograman  Angular,
NET 5.0 sebagai API web,
Google Maps dan Open

Weather API.

10 Wisata Bali Baru
menggunakan  kotlin
sebagai bahasa
pemrograman  pada

android studio.




Internet of Things:
Geographical

Routing based on
healthcare centers
vicinity for mobile
tourism

smart

destination

Aplikasi berbasis lokasi
yang dapat membantu
mengevakuasi wisatawan
yang memiliki penyakit
kronis  untuk  menuju
layanan kesehatan
terdekat.

Aplikasi android
berbasis lokasi untuk
10 wisata Bali Baru
yang dapat membantu
wisatawan dalam
mencari rute menuju
fasilitas umum dan

penyedia layanan.

Mobile Application
Development  for
Tourist Guide in

Pekanbaru City

Aplikasi pada smartphone

android untuk pemandu

wisata Pekanbaru yang
memuat berbagai
informasi seperti,

perkembangan pariwisata,
fasilitas pendukung, objek

wisata.

Aplikasi pemandu
wisata berbasis
android untuk 10

wisata Bali Baru yaitu
Danau Toba, Tanjung
Kepulauan

Lesung,

Seribu, Pantai Tanjung

Kelayang, Candi
Borobudur, Gunung
Bromo, Mandalika,
Labuan Bajo,

Wakatobi, dan Pulau
Morotai yang memuat

informasi fasilitas
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umum dan penyedia

layanan.

1.4. Data Penelitian

Data penelitian dikumpulkan dengan meninjau surat Sekretariat Kabinet

Nomor B 652/Seskab/Maritim/2015 tanggal 6 November 2015 menetapkan 10

destinasi pariwisata prioritas yang meliputi Danau Toba, Tanjung Kelayang,

Tanjung Lesung, Kepulavan Seribu, Borobudur, Bromo Tengger Semeru,

Mandalika, Labuan Bajo, Wakatobi, dan Morotai. Data berikutnya merupakan data

hospitality industry yang mencakup penginapan, rumah makan, dan rental

kendaraan [13]. Data penelitian selengkapnya dapat dilihat pada Tabel 1.2 berikut:

Tabel 1. 2 Data Penelitian

No.

Wisata

Deskripsi

1.

Danau Toba

Danau Toba merupakan salah satu danau kawah
terbesar di dunia yang terletak di provinsi
Sumatera Utara, 176 km sebelah barat kota
Medan. Tepatnya pada Danau Toba, Toba
Samosir, Sumatera Utara, Indonesia. Danau
Toba memiliki panjang 87 km arah barat laut -
tenggara, lebar 27 km dengan ketinggian 904
meter di atas permukaan laut (mdpl) dan
kedalaman danau terdalam 505 meter. Di tengah

Danau Toba terdapat Pulau Samosir dengan
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ketinggian 900 hingga 1.600 meter di atas

permukaan laut (mdpl) [14].

Pantai Tanjung

Kelayang

Tanjung Kelayang adalah sebuah pantai yang
memukau dengan pasir putih yang lembut dan
air laut yang jernih berwarna biru kehijauan.
Salah satu karakteristik paling mencolok dari
Tanjung Kelayang adalah formasi batu besar
yang menjulang di tengah-tengah pantai dan di
laut, memberikan  pemandangan  yang
spektakuler dan menjadi daya tarik bagi para
wisatawan. Tanjung Kelayang merupakan
kawasan wisata dengan kegiatan wisata utama
seluas 324 hektar. Terletak pada Kepulauan
Bangka Belitung, Kecamatan Sijuk, Kab.

Belitung [15].

Pantai Tanjung Lesung

Tanjung Lesung dikenal dengan pantai berpasir
putih, pemandangan laut yang indah, serta
berbagai fasilitas dan aktivitas wisata yang
menarik. Tanjung Lesung terletak di kecamatan
Panimbang dengan luas mencapai 1.500 hektar

[16].

Pulau Seribu

Pulau Seribu, juga dikenal sebagai Kepulauan

Seribu, adalah gugusan kepulauan yang terletak
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di utara pesisir Jakarta, Indonesia. Kepulauan ini
terdiri dari serangkaian pulau-pulau kecil yang
tersebar di sekitar Laut Jawa. Taman Nasional
di Kepulauan Seribu terbagi menjadi empat
zona yang berbeda, yaitu: Zona Inti Taman
Nasional yang mencakup area seluas 4.449
hektar, Zona Perlindungan Taman Nasional
dengan luas sekitar 26.284,50 hektar, Zona
Pemanfaatan Wisata Taman Nasional yang
meliputi kawasan seluas 59.634,50 hektar, serta
Zona Pemukiman Taman Nasional yang

mencakup wilayah seluas 17.121 hektar [17].

Candi Borobudur

Candi Borobudur adalah salah satu Candi
Buddha yang menjadi daya tarik utama dan
paling terkenal dalam aspek budaya di
Indonesia. Candi ini dikenal sebagai objek
wisata budaya yang luas dan berukuran besar,
memiliki nilai sejarah yang sangat penting.
Keindahan arsitektur yang megah dari Candi
Borobudur, luas wilayahnya, dan jejak sejarah
yang terkandung di dalamnya, menjadikannya
sebagai bagian dari warisan budaya dunia yang

diakui oleh UNESCO pada tahun 1991 [18].
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Terletak pada JI. Badrawati, Kw. Candi
Borobudur, Borobudur, Kec. Borobudur,
Kabupaten Magelang, Jawa Tengah, dengan

luas wilayah 2.520 meter persegi.

Taman Nasional Bromo

Tengger Semeru

Gunung Semeru adalah gunung tertinggi di
Pulau Jawa, dengan ketinggian mencapai 3.676
meter. Pemandangan dari puncak Semeru sangat
spektakuler, dan mendaki ke puncak merupakan
tujuan bagi para pendaki yang berpengalaman.
Secara geografis, kawasan Taman Nasional
Bromo Tengger Semeru (TNBTS) terletak di
provinsi Jawa Timur dan terdiri dari empat
kabupaten yaitu Malang, Pasuruan, Probolinggo

dan Lumajang [19].

Pantai Kuta Mandalika

Pantai Kuta Mandalika adalah sebuah destinasi
pantai yang menakjubkan yang terletak di
daerah Mandalika, Lombok, Indonesia. Dikenal
dengan keindahan alamnya yang luar biasa,
Pantai Kuta Mandalika telah menjadi daya tarik
utama bagi para wisatawan yang mencari
pesona pantai tropis dan aktivitas rekreasi yang
beragam. Kawasan wisata Kuta Mandalika yang

terletak di Kecamatan Pujut ini memiliki luas
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1.035 hektar [20].

Labuan Bajo

Labuan Bajo dengan daya tariknya yang
meliputi reptil purba Komodo, panorama alam
yang mempesona, serta kumpulan pulau-pulau
kecil yang tersebar di sekitarnya, memposisikan
kota ini sebagai salah satu lokasi wisata yang
signifikan di Provinsi Nusa Tenggara Timur dan
juga di dalam konteks seluruh wilayah
Indonesia [21]. Terletak di Kecamatan Komodo,
Kabupaten Manggarai Barat, provinsi Nusa
Tenggara Timur, Indonesia, dengan luas sekitar

13,79 kilometer persegi.

Wakatobi

Wakatobi adalah singkatan dari empat pulau
utama di wilayah kepulauan ini: Wangi-Wangi,
Kaledupa, Tomia, dan Binongko. Terletak di
tenggara Sulawesi, Indonesia, Wakatobi adalah
destinasi wisata yang terkenal karena keindahan
bawah laut yang luar biasa. Kawasan Kepulauan
Wakatobi beserta perairan di sekitarnya seluas +

1.390.000 Hektar [22].

10.

Morotai

Morotai merupakan salah satu pulau dengan
potensi wisata yang menawan dengan segala

keindahannya. Pulau ini memiliki sejumlah
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pantai indah dengan reruntuhan bersejarah dari
era Perang Dunia II yang lalu. Terletak di
Kabupaten Pulau Morotai, Maluku Utara
dengan luas sekitar 1.800 kilometer persegi

[23].




BABII
PRODUK
2.1. Perancangan
Perancangan bertujuan untuk menentukan hubungan antar komponen
pendukung sistem yang dirancang, memberikan gambaran alur aplikasi, tampilan
antarmuka, dan cara kerja aplikasi, serta menentukan fitur dan fungsionalitas
aplikasi. Dalam tahap perancangan ini meliputi use case diagram, skema database,
activity diagram, class diagram, user interface dan testing.
2.1.1. Use Case Diagram
Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari
sebuah sistem yang menggambarkan kerja sistem secara keseluruhan dengan
menunjukkan interaksi antar aktor yang akan dilakukan dan memberikan
gambaran umum tentang fungsi sistem[24]. Use case diagram dibagi menjadi
2 subsistem, subsistem pertama merupakan sekumpulan fitur yang dapat
diakses oleh akun wisatawan dan subsistem kedua merupakan sekumpulan
fitur yang dapat diakses oleh akun admin, pengelola wisata dan penyedia

layanan. Fitur yang terdapat pada subsistem pertama ditunjukan pada Gambar

2.1 dibawah 1ni.

16
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Gambear 2. 1 Use case diagram subsistem pertama

Fitur yang terdapat pada subsistem kedua ditunjukan pada Gambar 2.2

dibawah ini.

Register
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Gambar 2. 2 Use case diagram susbsistem kedua



2.1.2.Skema Database
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Aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk 10 wisata bali baru

memiliki skema database yang mendefinisikan bagaimana data diolah,

disimpan dan dihubungkan dalam sebuah basis data seperti pada Gambar 2.3.

id_wisatawan 2 int
email

username

password

status

otp

id_produk £ int
id_mitra

nama_produk

harga

satuan

deskripsi

gambar

id_mitra 2 int
kode_wisata
nama_pemilik
nama_usaha
email_pemilik
no_ponsel
jenis_usaha
gambar
password
alamat
hari_buka
jam_buka
jam_tutup

lat

longi

role

status

id 2 int
email
otp_code

created_at timestamp

id_rating £ nt
kode_wisatawan

kode_wisata

rate_value

time

keterangan

id_wisata £ int
nama_wisata

alamat

deskripsi

lat

longi

gambar

rating

id_rating fasilitas £ int
id_wisatawan

id_fasilitas

nama_fasilitas

nama_wisata

rate_value float
time

keterangan archar

id_fasilitas © int
kode_fasilitas
kode_wisata
lat float
longi float

nama_fasilitas

rating

Gambar 2. 3 Skema database

Berikut penjelasan dari masing-masing tabel database yang ada pada

Gambar 2.3:

1. Tabel wisatawan berisi kolom:

1d_wisatawan (int)
email (varchar)
username (varchar)

password (varchar)
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- status (varchar)

- otp (varchar)

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengguna wisatawan yang
telah mendaftar.

Tabel mitra berisi kolom:

id_mitra (int)

- kode wisata (int)

- nama_pemilik (varchar)
- nama_usaha (varchar)

- email pemilik (varchar)
- no_ponsel (varchar)

- jenis_usaha (varchar)

- gambar (varchar)

- password (varchar)

- alamat (varchar)

- hari buka (varchar)

- jam_buka (varchar)

- jam_tutup (varchar)

- lat (float)

- longi (float)

- role (int)

- status (varchar)
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data pengguna penyedia
layanan, pengelola wisata, dan admin yang telah mendaftar/terdaftar.

Tabel wisata berisi kolom:

id_wisata (int)

- nama_wisata (varchar)
- alamat (varchar)

- deskripsi (varchar)

- lat (float)

- longi (float)

- gambar (varchar)

rating (float)

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data wisata yang akan
ditampilkan pada halaman utama wisatawan.

Tabel produk berisi kolom:

id_produk (int)

- id mitra (inf)

- nama_produk (varchar)
- harga (varchar)

- satuan (varchar)

- deskripsi (varchar)

gambar (varchar)
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data produk yang telah telah

ditambahkan oleh penyedia layanan.
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Tabel fasilitas berisi kolom:

id_fasilitas (inf)

- kode fasilitas (varchar)

- kode wisata (inf)

- lat (float)

- longi (float)

- nama fasilitas (varchar)

- rating (float)

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data fasilitas umum yang akan
ditampilkan pada halaman maps.

Tabel rating wisata berisi kolom:

id_rating (int)

- kode wisatawan (inf)

- kode wisata (inf)

- rate_value (float)

- time (timestamp)

- keterangan (varchar)

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data rating pada wisata yang
telah dimasukan oleh pengguna wisatawan.
Tabel rating fasilitas berisi kolom:

- id_rating_fasilitas (in?)

- id_wisatawan (inf)

- id_fasilitas (int)
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- nama fasilitas (varchar)

- nama_wisata (varchar)

- rate value (float)

- time (timestamp)

- keterangan (varchar)

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data rating pada fasilitas yang
telah dimasukan oleh pengguna wisatawan.

8.  Tabel ofp berisi kolom:

id (int)

email (varchar)

otp_code (varchar)

created_at (timestamp)
Tabel ini digunakan untuk menyimpan data kode otp pengguna untuk

melakukan kode verifikasi reset password.

2.1.3. Activity Diagram

Activity diagram digunakan untuk memodelkan proses yang berjalan
dalam sistem. Pada aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk 10 wisata
bali baru ini terdapat beberapa activity diagram yang dibagi menjadi 2

subsistem seperti berikut:
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1. Subsistem pertama
a.  Activity diagram login wisatawan
Gambar 2.4 menjelaskan bagaimana cara wisatawan login ke

dalam aplikasi.

Login

Wisatawan Sistem

Menampilkan
Splashscreen
v
Menampilkan
OnBoarding
Menampilkan
Halaman Utama
Menampilkan
Halaman Masuk

Salah

>
Benar |

Gambear 2. 4 Activity diagram login wisatawan

Membuka aplikasi

Klik tombol
selanjutnya sebanyak
3 kali

Klik tombol masuk

Masukan email dan
kata sandi




b.  Activity diagram registrasi wisatawan
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Gambar 2.5 menjelaskan bagaimana cara wisatawan melakukan

registrasi.

Register

Wisatawan Sistem

Menampilkan
Splashscreen
h 4

Menampilkan

OnBoarding

Menampilkan
Halaman Utama

Menampilkan
Halaman Masuk

Menampilkan
Halaman Daftar

Membuka aplikasi

Klik tombol
selanjutnya sebanyak
3 kali

Klik tombol masuk
Klik tombol ‘Buat
disini’

Masukan nama
pengguna, email, kata
sandi, dan konfirmasi
kata sandi

Salah

Benar

Gambar 2. 5 Activity diagram registrasi wisatawan



c.  Activity diagram lupa kata sandi

Gambar 2.6 menjelaskan activity diagram lupa kata sandi.

Lupa Kata Sandi

Wisatawan Sistem

Membuka aplikasi

Menampilkan
Splashscreen
Y

Klik tombol M ik
selanjutnya sebanyak . P
e OnBoarding
3 kali
Klik tombol masuk

Klik tombol ‘Lupa
Kata Sandi’

Menampilkan
Halaman Utama

Menampilkan
Halaman Masukan
Alamat Email

Masukan email

@

Salah

Mendapatkan kode

verifikasi

Masukan kode Benatopiian

verifikasi halaman varifikasi
Masukan kata sandi -
baru

kata sandi baru

Salah

Mengupdate kata
sandi pada database

Gambear 2. 6 Activity diagram lupa kata sandi



d.

€.

Activity diagram profil

Gambar 2.7 menjelaskan activity diagram profil.

Profil

Wisatawan

Sistem

Buka aplikasi

Menampilkan
halaman utama

Klik card username

Masuk ke halaman
edit username

Masukan usernane
an

Wi
i

Mengupdate
username pada
database

Gambar 2. 7 Activity diagram profil

Activity diagram pilih wisata

Gambar 2.8 menjelaskan activity diagram pilih wisata.

Pilih Wisata

Wisatawan

Sistem

Membuka aplikasi

Menampilkan
Halaman Utama

Pilih salah satu wisata

Menampilkan
halaman maps
Menjalankan service
backgrownd locarion
Mendapatkan lokasi
pengguna

Mengakses data
lokasi wisata,
fasilitas, dan penyedia
layanan

Gambar 2. 8 Activity diagram pilih wisata
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f.  Activity diagram rute

Gambar 2.9 menjelaskan activity diagram rute.

Rute

Wisatawan Sistem

Pilih salah satu wisata
Klik tombol “Rute’

Menampilkan
Halaman Maps

Masuk ke halaman
google maps

Gambar 2. 9 Activity diagram rute
g.  Activity diagram pilih penanda

Gambar 2.10 menjelaskan activity diagram pilih penanda.
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Gambar 2. 10 Activity diagram pilih penanda



h.  Activity diagram order

Gambar 2.11 menjelaskan activity diagram order.

Order

‘Wisatawan Sistem

Masuk halaman
produk

Menam pilkan

detail produk
Direct link
whatsapp

‘pesan lewat

Melakukan
transaksi

Gambar 2. 11 Activity diagram order

Activity diagram rating

Gambar 2.12 menjelaskan activity diagram rating.

Rating

Wisatawan Sistem

TRy

S

-} o M n
| wissta Fasilitas J— ‘;:i?::;'r
\___vmm d

;
—

| ki torbot nosiicasi ]—ﬁ

7 h
P
__Raing fasilites

umum / wisata~”
< N p il
Wisata B, 2 Fasilita
‘ s umum
y >

Masuk kehalunan | [ Masukkehalaman |
rating wisata dastor atng fasilias |

]
:

p e ~
( pilih slahat | ilican card
fasilitas I | rating fasilitas
| Merberikan rating ]

E3

[ Menyimpan rating

[ ]

Gambar 2. 12 Activity diagram rating



2. Subsistem kedua

a.  Activity diagram login

Gambar 2.13 menjelaskan bagaimana cara login

aplikasi.

Penyedia layanan, Pengelola wisata,

dan Admin

Sistem

g Menampilkan ]
Membuka aplikasi Splashscreen

Klik tombol "Masuk
disini’

Y
Menampilkan
halaman daftar

Masukan email dan
kata sandi
r

Klik tombil “Masuk”

Menampilkan
Halaman Masuk

Salah

Benar |

29

ke dalam

Gambar 2. 13 Activity diagram login



b.  Activity diagram registrasi penyedia layanan

30

Gambar 2.14 menjelaskan bagaimana cara penyedia layanan

melakukan registrasi.

Register

Penyedia Layanan

Sistem

Membuka aplikasi

Isi form pendaftaran

Menampilkan
Splashscreen

Menampilkan
halaman daftar

Mengupload foto

Klik tombol ‘Daftar’

ol

Verifikasi email

Benar

Menampilkan
halaman upload foto
usaha / jasa

Menyimpan data

o

Gambar 2. 14 Activity diagram registrasi



C.

Activity diagram lupa kata sandi

Gambar 2.15 menjelaskan activity diagram lupa kata sandi.

Lupa Kata Sandi

Penyedia layanan, Pengelola wisata,
dan Admin

Sistem

Membuka aplikasi

Menampilkan
Splashscreen

Klik tombol “masuk

Klik tombol ‘Lupa
Kata Sandi’

Menampilkan
Halaman Masukan
Alamat Email

Masukan email

T

Salah

Benar

Mendapatkan kode
verifikasi

Menampilkan
halaman varifikasi
kode

Masukan kode
verifikasi

Salah

Menampilkan
Halaman Masukan
kata sandi baru

Masukan kata sandi

UK

A
Klik tombol ‘Kirim’ > e

nm >

Mengupdate kata
sandi pada database

Gambar 2. 15 Activity diagram lupa kata sandi
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d.

Activity diagram profil

Gambar 2.16 menjelaskan activity diagram profil.

Profil

Penyedia Layanan Sistem

Menampilkan nama
usaha, nomor telepon,
email, tombol ubah
akun, pengaturan akun_
dan keluar

Masuk halaman profil

Menampilkan
halaman ubah akun

Menampilkan
halaman pengaturan
akun

Menghapus
sharedpreference, dan
kembali ke halaman
login

Klik logout?

Gambar 2. 16 Activity diagram profil
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e.  Activity diagram tambah produk

Gambar 2.17 menjelaskan activity diagram tambah produk.

Tambah Produk
Penyedia Layanan Sistem
Masuk halaman b ilkan daftar
utama ] produk =

Klik tombol '+

Menampilkan
Isi form produk halaman tambah
produk
v
Klik tombol Menyimpan produk
‘Tambahkan® pada database

j

Lengkapi data akun

I

Gambar 2. 17 Activity diagram tambah produk
f.  Activity diagram pilih produk

Gambar 2.18 menjelaskan activity diagram pilih produk.

Pilih Produk

Penyedia Layanan Sistem

Masuk halaman
utama
Pilih salah satu
produk

Menampilkan daftar
produk

Menampilkan detail
produk

Menyimpan
perubahan pada
database

Gambar 2. 18 Activity diagram edit produk



g Activity diagram tambah penanda fasilitas
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Gambar 2.19 menjelaskan activity diagram tambah penanda

fasilitas.

Tambah Penanda Fasiltias

Pengelola Wisata

Sistem

Masuk halaman

Menampilkan daftar

utama

L 4

penanda fasilitas

Menampilkan

Klik tombol '+

halaman tambah

enanda fasilitas

Isi form penanda
fasilitas

Y
Klik tombol
‘Tambahkan’

Menyimpan penanda
fasilitas pada database

Gambar 2. 19 Activity diagram tambah penanda fasilitas



h.  Activity diagram pilih fasilitas

Gambar 2.20 menjelaskan activity diagram pilih fasilitas.

Pilih Fasilitas

Pengelola Wisata

Sistem

Masuk halaman
utama

Menampilkan daftar
fasilitas

Pilih salah satu
fasilitas

Menampilkan detail
fasilitas

dit / Hapus Tidak

fasilitas

Hapus
fasilitas

Edit
fasilitas Menyimpan
perubahan pada
database

Gambear 2. 20 Activity diagram pilih fasilitas
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i.  Activity diagram menunggu
Gambar 2.21 menjelaskan activity diagram daftar penyedia

fasilitas yang menunggu untuk disetujui.

Menunggu

Admin Sistem

Menampilkan daftar
penyedia layanan

Masuk halaman
utama

Pilih salah satu
penyedia layanan

Menampilkan detail
profil penvedia
layanan

Mengubah status
penyedia layanan
pada database

Klik tombol ‘Setujui’

Gambar 2. 21 Activity diagram menunggu



37

j. Activity diagram disetujui
Gambar 2.22 menjelaskan activity diagram daftar penyedia

fasilitas yang telah disetujui.

Disetujui
Admin Sistem
Masuk halaman Menampilkan daftar
utama penyedia layanan

Klik tombol
“Disetujui’
Pilih salah satu
penyedia layanan

Menampilkan detail
profil penyedia
layanan

Klik tombol
‘Nonaktifkan’

Mengubah status
penyedia layanan
pada database

Gambar 2. 22 Activity diagram disetujui
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2.1.4.Class Diagram

Class Diagram digunakan dalam permodelan perangkat lunak untuk
menggambarkan struktur dan hubungan kelas-kelas yang ada pada suatu
aplikasi. Class Diagram dapat membantu untuk memahami hubungan antar
kelas, melihat atribut kelas dan mengetahui metode yang dapat digunakan
dalam kelas. dalam diagram ini akan mengetahui sistem bagaimana suatu
hubungan antara suatu objek dalam sistem, sehingga dapat memudahkan
dalam analisis bisnis pembuatan dan perancangan sebuah aplikasi. Class
diagram aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk 10 wisata bali baru

ada pada Gambar 2.23:

Login Wisatawan
+email. char +id_wisatawan: int
+p char [——— + email char

+verifikasi_login( bool At mman char

+ password: char —

+ register(): bool

+ login(): bool
+ pilin_wisata()
Wisata
+ pilin_fasilitas()
+id_wisata: int

+ pilih_penyedia_layanan(}
+ nama_wisata: char
+ pilin_produk)
+ alamat: char
+ raling_wisata()
+ deskripsi char
+ rating_fasilitas()

+latlong: char

+ gambar. char
+ rating: char

Admin Penyedia Layanan Pengelola Wisata
+ fasilitas_umum: char
+id: int +id_penyedia_layanan: int + id_pengelola_wisata: int
+ penyedia_layanan; char
+ email: char +kode_wisara: char + kode_wisara: char
+ password: char +nama_pemilik char + email char Fasilitas Umum
+login() bool +emai char + password: char + id_fasillas: int
+ linat_penyedia_layanan() * 1L ponast. cher + login(y boal + kode_fasilitas: char
+ setujul_penyedia_layanan() *lociatusabar cher + lihal_asilitas() +kode_wisala: char
+nonakiifkan_penyedia_layanan() HDambe e + tambah_fasilitas() +lallong: char
+ password: char + edil_fasilitas() +nama_fasilitas” char

+ alamat char + hapus_fasilitas(}

+ hari_buka: char

+jam_buka: char

Produk

+ jam_tutup: char

+ id_produic int
+laliong: char

+ id_penyedia: int
+ status: char

+ nama_produk: char —
+register(): bool + harga: char
+login(). baol + deskripsi char
+update_profil() + satuan; char
+ lihat_produk{} + gambar. char

+tambah_produk()
+edit_produk()
+hapus_produk()

Gambar 2. 23 Class Diagram
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2.1.5.Desain Tampilan Antarmuka (interface)

Antar muka pengguna atau user interface (Ul) aplikasi pemandu wisata
berbasis android untuk 10 wisata bali baru dibagi menjadi 2 subsistem seperti
berikut:

1. Subsistem pertama
a.  Halaman splashscreen
Splashscreen muncul ketika pertama kali aplikasi dibuka dan

sedang memuat, berisi logo aplikasi, seperti pada Gambar 2.24.

2253 8 & AR 5%

Gambar 2. 24 Halaman Splashscreen subsistem pertama
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b.  Halaman Onboarding

Halaman Onboarding memberikan informasi secara singkat fitur
yang terdapat pada aplikasi. Aplikasi pemandu wisata berbasis android
untuk 10 wisata bali baru pada subsistem pertama memiliki 3 halaman
onboarding pada Gambar 2.25 merupakan onboarding pertama,

Gambar 2.26 onboaring kedua, dan Gambar 2.27 onboarding ketiga.

Gambar 2. 25 Halaman onboarding pertama



Gambar 2. 26 Halaman onboarding kedua

Gambar 2. 27 Halaman onboarding ketiga

41
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c.  Halaman Utama

Halaman utama aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk
10 wisata bali baru pada subsistem pertama memuat daftar wisata bali
baru yang populer dan daftar 10 wisata bali baru, seperti pada Gambar

2.28.

1348 @ .0 B 3Bl 31%8

Selamat siang,
Musnadil

Wisata populer

“Pantai Kuto ! ung Taman
Mandalika . - Nasional B
* 4. * 4.4

Semua wisata Bali Baru

g ;-’Féi

Danau Toba

Pantai Tanjung
Kelayang

Pantai Tanjung Lesung

kg a Pulau Seribu

Il (1) <

Gambar 2. 28 Halaman utama subsistem pertama
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d.  Halaman Login
Halaman /login terdapat form yang perlu diisi oleh pengguna

yaitu, email dan kata sandi, seperti pada Gambar 2.29.

Masuk

Silahkan masuk untuk melanjutkan

@ Kata Sandi
Lupa kata sandi

Masuk

Belum punya akun? Buat disini

Gambar 2. 29 Halaman Jogin subsistem pertama
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e.  Halaman Register
Halaman register terdapat form yang perlu diisi oleh pengguna
antara lain, nama pengguna, email, kata sandi, dan konfirmasi kata

sandi, seperti pada Gambar 2.30.

Daftar

Buat akun baru

& Nama Pengguna
B Email

@ Katasandi

B Konfirmasi kata sandi

Daftar

n? Masuk disini

Gambar 2. 30 Halaman register subsistem pertama
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f.  Halaman Lupa Kata Sandi

Halaman lupa kata sandi terdapat 3 langkah, langkah pertama
untuk memasukan email seperti pada Gambar 2.31, langkah kedua
untuk memasukan kode verifikasi seperti pada Gambar 2.32, langkah

ketiga untuk memasukan kata sandi baru seperti pada Gambar 2.33.

Masukan alamat email

Kembali ke halaman

Gambar 2. 31 Halaman lupa kata sandi
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13.56 @1,

<_

Masukan kode verifikasi

Kode verifikasi akan hangus dalam detik

Tidak menerima kode?

Verifikasi

Masukan kata sandi baru

Kata sandi baru

Konfirmasi kata sandi

Gambar 2. 33 Halaman kata sandi baru



47

g.  Halaman Profil
Halaman profil menampilkan nama pengguna yang dapat

langsung diubah, seperti pada Gambar 2.34.

Ubah Profil

o NamaPengguna
= Musnadil

Keluar

Gambar 2. 34 Halaman profil
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h.  Halaman Maps
Halaman maps menampilkan penanda fasilitas, penyedia layanan,
lokasi pengguna, dan alamat wisata dengan visualisasi maps, seperti

pada Gambar 2.35.

T
15058 -8 CERRY ) 2axn
Negeridoiok Plsaie
Sarapandang Dalandolok
Pemat
Siant
a
ek Sanbudolok Sintang
Simpangrae
Sarimatondang
Seribug]
opc
-
-~
(&)
51? Hoeta Marah
. 7
Hasinggaan - [Renis Eoeal
ULK
Pangunuchn + Pl Samagy
Singkan u@.q‘orf. xa Lumban
4 b Loembanbioentoe
Silimapuiuh
Hutahutar
Nainggolan
Hoelagaloeng
Haeta Nabokon
Moeara
priantutason
Dolok Saroaul
Danau Toba
o Danau Toba, Sumatra Utara,
S K en K malungur
Toba Samaosir, Tapanuli Utara
@]

Gambar 2. 35 Halaman maps
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1. Halaman Pilih Kendaraan
Halaman pilih kendaraan menampilkan pilihan kendaraan yang
akan digunakan untuk rute perjalanan menuju tempat fasilitas, seperti

pada Gambar 2.36.

Pilih kendaraan untuk pergi ke Tempat
arkir

®@®®®

Gambar 2. 36 Halaman pilih kendaraan
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j. Halaman Produk
Halaman produk memuat daftar produk yang disediakan oleh

penyedia layanan menggunakan subsistem kedua, seperti pada Gambar

2.37.

1577880 - 8 WA mYal24%8

& Home Catering

Home Catering
Lihat profil lengkap

Nasi lengko
Rp 5.000/Porsi

Gambar 2. 37 Halaman produk
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k.  Halaman Profil Penyedia Layanan
Halaman profil penyedia layanan memuat detail informasi

penyedia layanan yang telah terdaftar pada subsistem kedua, seperti

pada Gambar 2.38.

1518 @ =~ ..

€& Home Catering

EP Home catering
2 Musnadil Firdaus
© 1200 - 00:00
\, 85877644446

9 jl. ar hakim no. 26 kota tegnl, kec.
dukuhmalang jawa tengah kode 52192

i 0 <

Gambar 2. 38 Halaman profil penyedia layanan
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1. Halaman Detail Produk
Halaman detail produk memuat detail informasi produk yang
disediakan oleh penyedia layana pada subsistem kedua, seperti pada

Gambar 2.39.

Nasi lengko
Rp 5.000

Deskripsi

disajikan dengan tahu, tempe, mentimun, taoge,
lontong, dan telur rebus, kemudian dituangi
dengan bumbu kacang yang kental dan diberi
sambal sesual selera,

Pesan Lewat Whatsapp

1l o] <

Gambar 2. 39 Halaman detail produk
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m. Halaman rating wisata
Halaman rating wisata memungkinkan pengguna untuk
memberikan rating pada wisata yang telah dikunjunginya, seperti pada

Gambar 2.40.

Danau Toba

Sudah mengunjungi Danau Toba? Silakan
beri nilai untuk Danau Toba

L8 8.8 6

Yuk, ceritakan pengalaman berliburmu.

Kirim

i @] <

Gambear 2. 40 Halaman rating wisata
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n.  Halaman rating fasilitas
Halaman rating fasilitas memungkinkan pengguna untuk
memberikan rating pada fasilitas yang telah dikunjunginya, seperti pada

Gambar 2.41.

\!{r b
Beri Nilai Fasilitas
Seberapa puaskah anda setelah
manggunakan Tampat Parkir pada
Danau Toba?

L. 8.6 6

Keterangan

Gambar 2. 41 Halaman rating fasilitas
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2. Subsistem Kedua
a.  Halaman Splashscreen
Splashscreen muncul ketika pertama kali aplikasi dibuka dan

sedang memuat, berisi logo aplikasi, seperti pada Gambar 2.42.

Gambar 2. 42 Halaman splashscreen subsistem kedua
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b.  Halaman Login
Halaman /login terdapat form yang perlu diisi oleh pengguna

yaitu, email dan kata sandi, seperti pada Gambar 2.43.

Partnerin

Kata Sandi

Masuk

Belum punya akun? Buat

Gambar 2. 43 Halaman /ogin subsistem kedua

¢.  Halaman Register

Halaman register terdapat 2 halaman form yang perlu diisi oleh
pengguna pada halaman pertama antara lain, nama pemilik usaha, nama
usaha, email, nomor ponsel, jenis usaha, kata sandi, dan konfirmasi kata
sandi seperti pada gambar 2.44. Halaman kedua pengguna harus

mengupload foto usaha seperti pada Gambar 2.45.
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Partnerin

Nama Pemilik Usaha
MNama Usaha
Email Pemilik

Nomer Ponsel

Kata Sandi (0]

Konfirmasi Kata Sand

Selanjutnya

Sudah punya akun? Masuk

Gambar 2. 44 Halaman register pertama subsistem kedua

Partnerin

Untuk m sermudah peninjauan oleh
tim kami mohon untuk uploac
gerai anda.

Daftar

Gambar 2. 45 Halaman register kedua subsistem kedua
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d.  Halaman Utama

Halaman utama ada 3 dibedakan dengan level user. Level user
pertama merupakan admin yang menampilkan daftar pengajuan
penyedia layanan seperti pada Gambar 2.46, level user kedua
merupakan pengelola menampilkan daftar penanda fasilitas umum
seperti pada Gambar 2.47, dan level user ketiga merupakan penyedia

layanan yang menampilkan daftar produk seperti pada Gambar 2.48.

1537 8 BT

Partnerin =

Hotel Aston
Penginapan

Gambar 2. 46 Halaman utama admin subsistem kedua



1450 8 WA MY BdkE

B

Partnerin

Fasilitas Candi Borobudur
tempat parkir

Lat: -6.86868, Long: 109.108

masjid nurul huda
Lat: -6.86868, Long: 108.108

0054 @

Partnerin

T N

Honda Jazz
Rp 500.000/Hari

Gambar 2. 48 Halaman utama penyedia layanan subsistem kedua
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e.  Halaman Tambah Produk
Halaman tambah produk menampilkan form yang berisi nama
produk, harga, satuan, dan deskripsi yang memungkinkan pengguna

penyedia layanan untuk menambahkan produk, seperti pada Gambar

2.49.

0047 @ WAL L 15%8
& Partnerin

Foto Produk*

Nama Produk

Harga

Deskripsi

Gambar 2. 49 Halaman tambah produk
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f.  Halaman Edit dan Hapus Produk
Halaman edit dan hapus produk memungkinkan pengguna

penyedia layanan untuk mengedit dan menghapus produk, seperti pada

Gambar 2.50.

0268 WA N 18%E
& Partnerin

Foto Produk*

Nama Produk

Honda Jazz

Harga
Rp 500.000

Satua

fHari v

Deskripsi
| Harga yang kami tawarkan merupakan
pemakaian dalam kota Toba Samosir.

Tarif rental Fulldays merupakan pemakaian
rental mobil durasi 24 jam dalam sehari.

Simpan Perubahan

Hapus Produk

Gambar 2. 50 Halaman edit dan hapus produk
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g.  Halaman Profil
Halaman profil menampilkan detail profil penyedia layanan

seperti nama usaha, nomor ponsel, dan email, seperti pada Gambar

2.51.

0o7e @ WA aNET 3%

Partnerin

DURIFTO RENT CAR
85512341234

firdaus musnadil@gmailcom

#Z. Ubah Akun
{5} Pengaturan Akun

[ Keluar

Gambar 2. 51 Halaman profil
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h.  Halaman Ubah Akun
Halaman ubah akun menampilkan form untuk mengubah nama

produk, harga, satuan, dan deskripsi produk, seperti pada Gambar 2.52.

0028 8 & oAl 13%E

& Ubah Akun

Durifto Rent Car
firdaus. musnadil@gmail.com

Nomer Pons

+62 85512341234

Gambar 2. 52 Halaman ubah akun
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i.  Halaman Pengaturan Akun
Halaman pengaturan akun menampilkan form untuk mengisi atau
mengubah data akun seperti wisata, alamat, hari buka, jam buka dan

jam tutup penyedia layanan, seperti pada Gambar 2.53.

RFY-| WA R 1T

& Pengaturan Akun

Wisata -

Alamat

Hari Buka

[ senin [Jselasa [JrRabu [ kamis

[J Jumat  []Sabtu [ Minggu

Gambar 2. 53 Halaman pengaturan akun
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j. Halaman Tambah Penanda Fasilitas
Halaman tambah penanda fasilitas menampilkan form yang berisi
nama fasilitas, lokasi, dan jenis fasilitas yang memungkinkan pengguna

pengelola wisata untuk menambahkan penanda fasilitas, seperti pada

Gambar 2.54.

15172 @ L SRS LT ]

&  Partnerin

Nama Fasilitas

Jenis Fasilitas

Gambar 2. 54 Halaman tambah penanda fasilitas
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k.  Halaman Edit Dan Hapus Penanda Fasilitas
Halaman edit dan hapus penanda fasilitas memungkinkan
pengguna pengelola wisata untuk mengedit dan menghapus penanda

fasilitas, seperti pada Gambar 2.55.

1500 8 WA I B2%E

< Partnerin

Nama Fasilitas
tempat parkir
Lat: -6.86869, Long: 109.108 0

Tempat Parkir

Simpan Perubahan

Hapus Marker

Gambar 2. 55 Halaman edit dan hapus penanda fasilitas
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1. Halaman Setujui Penyedia Layanan

Halaman setujui penyedia layanan menampilkan detail profil
penyedia layanan seperti nama usaha, nama pemilik, email pemilik,
nomor ponsel, jenis usaha, tombol untuk mengujungi lokasi penyedia
layanan dan tombol untuk menyetujui penyedia layanan, seperti pada

Gambar 2.56.

1602 8 WA NS T3

& Partnerin

'7.
=
s
N
=
=
-
-
"
-
-
®
.

Nama Usaha : Hotel Aston

Nama Pemilik : Musnadil Firdaus
Email Pernilik : tourinB22@gmail.com
Nomor Ponsel : 85812341234

Jenis Usaha : Penginapan

Kunjungi |

Gambar 2. 56 Halaman setujui penyedia layanan
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m. Halaman Nonaktifkan Penyedia Layanan

Halaman nonaktifkan penyedia layanan menampilkan detail
profil penyedia layanan seperti nama usaha, nama pemilik, email
pemilik, nomor ponsel, jenis usaha, tombol untuk mengujungi lokasi
penyedia layanan dan tombol untuk menonaktifkan penyedia layanan,

seperti pada Gambar 2.57.

1602 8 WA MEE T3

& Partnerin

-
=
%
%
®
-
®.
.
-
"
-
-
-
"

Nama Usaha : Hotel Aston

Nama Pemilik : Musnadil Firdaus
Email Pernilik : tourinB22@gmail.com
Nomor Ponsel : 85812341234

Jenis Usaha : Penginapan

Kunjungi |

Gambar 2. 57 Halaman nonaktifkan penyedia layanan
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2.1.6. Unit Testing
Testing pada aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk 10 wisata
bali baru dilakukan dengan metode unit fest. Unit test merupakan proses
pengujian perangkat lunak yang bertujuan untuk menguji setiap fungsi secara
individual (unit) dari sebuah perangkat lunak. Pada saat melakukan unit test
dapat menentukan jumlah skenario pengujian yang akan dilakukan. Setelah
dilakukan uji pada aplikasi dan tidak ditemukan galat, maka semua fungsi
yang telah diuji dinyatakan berhasil [25]. Pada aplikasi pemandu wisata
berbasis android untuk 10 wisata bali baru wunit test dibagi menjadi 2
subsistem yang dilakukan dengan menggunakan /ibrary JUnit4.
1. Unit Testing subsistem pertama
Unit Testing dilakukan pada class repository seperti pada Gambar 2.58
dengan menguji masing-masing fungsi berikut:
a.  Fungsi authRegister
Pengujian pada fungsi authRegister dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
wisatawan registrasi fungsi tersebut akan mengirimkan data
pengguna ke database. Fungsi ini memiliki parameter
registerRequest yang di dalamnya terdapat nama pengguna, email
dan kata sandi.
b. Fungsi authLogin
Pengujian pada fungsi authLogin dilakukan untuk memastikan

fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
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wisatawan login fungsi tersebut akan mencocokan data pengguna
yang diinput dengan data yang ada di database. Fungsi ini
memiliki parameter loginRequest yang di dalamnya terdapat
email dan kata sandi.

Fungsi getTourList

Pengujian pada fungsi getTourList dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika aplikasi memuat
daftar 10 wisata bali baru, fungsi tersebut akan mengambil data
wisata dari database untuk ditampilkan pada halaman utama.
Fungsi getPoiByld

Pengujian pada fungsi getPoiByld dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika aplikasi memuat
daftar penanda fasilitas umum, fungsi tersebut akan mengambil
data fasilitas umum berdasarkan id wisata dari database untuk
ditampilkan pada halaman maps. Fungsi ini memiliki parameter
berupa id wisata.

Fungsi postRate

Pengujian pada fungsi postRate dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
wisatawan mengirimkan rating wisata, fungsi tersebut akan
mengirimkan data rating ke database. Fungsi ini memiliki
parameter rateRequest yang di dalamnya terdapat id pengguna, id

wisata dan nilai rating.
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Fungsi editUsername

Pengujian pada fungsi editUsername dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan mengubah wusername-nya, fungsi tersebut
akan memperbarui data wusername di database. Fungsi ini
memiliki parameter id dan updateUserRequest yang di dalamnya
terdapat username baru pengguna.

Fungsi getAllUserMitra

Pengujian pada fungsi getAllUserMitra dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat daftar penanda penyedia layanan, fungsi tersebut
akan mengambil data penyedia layanan berdasarkan id wisata
dari database untuk ditampilkan pada halaman maps.

Fungsi getUserPartnerByld

Pengujian pada fungsi getUserPartnerByld dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat detail penyedia layanan, fungsi tersebut akan
mengambil data penyedia layanan berdasarkan id penyedia
layanan tersebut dari database untuk ditampilkan pada halaman
detail penyedia layanan.

Fungsi getProductByPartnerld

Pengujian pada fungsi getProductByPartnerld dilakukan untuk

memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
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aplikasi memuat daftar produk dari penyedia layanan, fungsi
tersebut akan mengambil data produk berdasarkan id penyedia
layanan dari database untuk ditampilkan pada halaman maps.
Fungsi getProductByld

Pengujian pada fungsi getProductByld dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat detail produk, fungsi tersebut akan mengambil
data produk berdasarkan id produk tersebut dari database untuk
ditampilkan pada halaman detail produk.

Fungsi forgotPassword

Pengujian pada fungsi forgotPassword dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan melakukan forgotPassword tfungsi tersebut
akan mencocokan data pengguna yang diinput dengan data yang
ada di database kemudian mengirimkan kode verifikasi ke email
pengguna wisatawan. Fungsi ini memiliki parameter email.
Fungsi verifyOtp

Pengujian pada fungsi verifyOtp dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
wisatawan melakukan verifikasi kode fungsi tersebut akan
mencocokan kode verifikasi yang diinput dengan kode verifikasi
data yang ada di database. Fungsi ini memiliki parameter

requestVerifyOtp yang di dalamnya terdapat email, dan kode otp.
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Fungsi newPassword

Pengujian pada fungsi newPassword dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan memasukan kata sandi baru, fungsi tersebut
akan memperbarui data kata sandi baru pada database. Fungsi ini
memiliki parameter requestNewPassword yang di dalamnya
terdapat email dan kata sandi.

Fungsi getListRateFacilityByUser

Pengujian pada fungsi getListRateFacilityByUser dilakukan
untuk memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu,
ketika aplikasi memuat daftar fasilitas yang sudah dikunjungi
oleh wisatawan, fungsi tersebut akan mengambil data fasilitas
yang sudah dikunjungi dari database untuk ditampilkan pada
halaman daftar rating fasilitas.

Fungsi addFacilityRate

Pengujian pada fungsi addFacilitvRate dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan memasuki wilayah fasilitas, fungsi tersebut
akan mengirimkan data fasilitas yang dikunjungi ke database.
Fungsi ini memiliki parameter requestAddFacilityRateRequest
yang di dalamnya terdapat id pengguna, id fasilitas, nama

fasilitas, nama wisata, dan nilai rating.
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Fungsi sendRatingFacility

Pengujian pada fungsi sendRatingFacility dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan mengirimkan rating fasilitas, fungsi
tersebut akan mengirimkan data rating ke database. Fungsi ini
memiliki parameter rateRequest yang di dalamnya terdapat id
pengguna, id wisata dan nilai rating.

Fungsi verifyRegister

Pengujian pada fungsi verifyRegister dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna wisatawan melakukan verifikasi kode fungsi tersebut
akan mencocokan kode verifikasi yang diinput dengan kode
verifikasi data yang ada di database. Fungsi ini memiliki
parameter requestVerifvRegister yang di dalamnya terdapat
email, dan kode otp.

Fungsi newCode

Pengujian pada fungsi newCode dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
wisatawan melakukan meminta kode baru untuk verifikasi fungsi
tersebut akan mencocokan data pengguna yang diinput dengan
data yang ada di database kemudian mengirimkan kembali kode
verifikasi ke email pengguna wisatawan. Fungsi ini memiliki

parameter email.
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ece Repos

class Repository(private val apiHelper: ApiHelper) {
suspend fun authRegister(registerRequest: RegisterRequest) = apiMelper.authRegister (registerRequest)
suspend fun authLogin(loginRequest: LoginRequest) = apiHelper.authLogin(loginRequest)
suspend fun getTourList() = apiHelper.getTourList()
suspend fun getPoiById(id:Int) = apiHelper.getPoiById(id)
suspend fun postRate(rateRequest: RateRequest) = apiHelper.postRate(rateRequest)
suspend fun editUsername(dd:Int, updateUserRequest: UpdateUserRequest) = apiHelper.editUsername(id, updateUserReguest)
suspend fun getAlllUserMitra() = apiHelper.getAllUserNitra()
suspend fun getUserPartnerByld(id: Int) = apiMelper.getUserPartnerById(id)
suspend fun getProductByPartnerId(id: Int) = apiHelper.getProductByPartnerld (id)
suspend fun getProductById(id: Int) = apiHelper.getProduct8yld (id)
suspend fun forgotPassword(email: ReguestEmailCheck) = apiMelper.forgotPassword (email)
suspend fun verifyOtp(requestVerifyOtp: RequestVerifyOtp) = apiHelper.verifyOtp(reguestVerify0tp)
suspend fun newPassword(requestNewPassword: ReguestNewPassword) = apiHelper.newPassword(requestNewPassword)
suspend fun getlistRateFacilityByUser (id: Int) = apiHelper.getlistRateFacilityByUser (id)
suspend fun addFacilityRate (requestAddFacilityRateRequest: AddFacilityRateRequest) = apiHelper.addFacilityRate (requestAddFacilityRateRequest)
suspend fun sendRatingFacility(id: Int, requestRateFacility: RateFacilityRequest) = apiMelper.sendRatingFacility(id, regquestRateFacility)
suspend fun verifyRegister(requestVerifyRegister: RequestVerifyRegister) = apiMelper.verifyRegister(reguestVerifyRegister)
suspend fun newCode(requestNenCode: RequesthewCode) = apiHelper.newCode (requestNewCode)

Gambear 2. 58 Testing class repository subsistem pertama

Hasil dari pengujian unit test yang telah dilakukan secara otomatis akan
di generate dan menghasilkan sebuah file report seperti pada Gambar 2.59.

Instruction,
%

Repository 100% (1/1)  100% (19/19) 100% (19/19) 100% (95/95)

Class, % Method, % Branch, % Line, %

Gambear 2. 59 Hasil Testing class repository subsistem pertama

Berdasarkan hasil tersebut tidak ditemukan galat, maka semua fungsi
yang telah diuji dinyatakan berhasil.
2. Unit Testing subsistem kedua
Unit Testing dilakukan pada class repository seperti pada Gambar 2.60
dengan menguji masing-masing fungsi berikut:
a.  Fungsi register
Pengujian pada fungsi register dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
penyedia layanan registrasi fungsi tersebut akan mengirimkan

data pengguna ke database.
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Fungsi emailCheck

Pengujian pada fungsi emailCheck dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
penyedia layanan registrasi fungsi tersebut akan memvalidasi
email pengguna ke database.

Fungsi login

Pengujian pada fungsi login dilakukan untuk memastikan fungsi
berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna penyedia
layanan, pengelola wisata atau admin /ogin fungsi tersebut akan
mencocokan data pengguna yang diinput dengan data yang ada di
database. Fungsi ini memiliki parameter requestLogin yang di
dalamnya terdapat email dan kata sandi.

Fungsi getUserByld

Pengujian pada fungsi getUserByld dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika aplikasi memuat
detail penyedia layanan, fungsi tersebut akan mengambil data
penyedia layanan berdasarkan id penyedia layanan tersebut dari
database untuk ditampilkan pada halaman profil penyedia
layanan.

Fungsi editAccount

Pengujian pada fungsi editAccount dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna

melalukan perubahan pada nama usaha, email dan nomor ponsel
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pada akun, fungsi tersebut akan memperbarui data penyedia
layanan pada database.

Fungsi getAllUserPartner

Pengujian pada fungsi getAllUserPartner dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat daftar penyedia layanan, fungsi tersebut akan
mengambil data penyedia layanan dari database untuk
ditampilkan pada halaman utama admin.

Fungsi forgotPassword

Pengujian pada fungsi forgotPassword dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna penyedia layanan, pengelola wisata atau admin
melakukan forgotPassword fungsi tersebut akan mencocokan
data pengguna yang diinput dengan data yang ada di database
kemudian mengirimkan kode verifikasi ke email pengguna
penyedia layanan, pengelola wisata atau admin.

Fungsi verifyOtp

Pengujian pada fungsi verifyOtp dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
penyedia layanan, pengelola wisata atau admin melakukan
verifikasi kode fungsi tersebut akan mencocokan kode verifikasi

yang diinput dengan kode verifikasi data yang ada di database.
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Fungsi newPassword

Pengujian pada fungsi newPassword dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna penyedia layanan, pengelola wisata atau admin
memasukan kata sandi baru, fungsi tersebut akan memperbarui
data kata sandi pada database.

Fungsi getProductByldMitra

Pengujian pada fungsi getProductByldMitra dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat daftar produk dari penyedia layanan, fungsi
tersebut akan mengambil data produk berdasarkan id penyedia
layanan dari database untuk ditampilkan pada halaman utama
penyedia layanan.

Fungsi addProduct

Pengujian pada fungsi addProduct dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
penyedia layanan menambahkan produk, fungsi tersebut akan
mengirimkan data produk ke database.

Fungsi editProduct

Pengujian pada fungsi editProduct dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
penyedia layanan melakukan perubahan pada produk, fungsi

tersebut akan memperbarui data produk pada database.
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Fungsi getProductByld

Pengujian pada fungsi getProductByld dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat detail produk, fungsi tersebut akan mengambil
data produk berdasarkan id penyedia layanan dari database untuk
ditampilkan pada halaman edit/hapus produk untuk pengguna
penyedia layanan.

Fungsi deleteProduct

Pengujian pada fungsi deleteProduct dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
pengguna penyedia layanan menghapus produk tertentu, fungsi
tersebut akan menghapus data produk tersebut dari database.
Fungsi getMarkerByldTour

Pengujian pada fungsi getMarkerByldTour dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika
aplikasi memuat daftar penanda fasilitas umum, fungsi tersebut
akan mengambil data fasilitas umum berdasarkan id wisata dari
database untuk ditampilkan pada halaman utama pengelola
wisata.

Fungsi getMarkerByld

Pengujian pada fungsi getMarkerByld dilakukan untuk
memastikan fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika

aplikasi memuat detail penanda, fungsi tersebut akan mengambil
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data penanda fasilitas umum berdasarkan id wisata dari database
untuk ditampilkan pada halaman edit/hapus penanda fasilitas
umum untuk pengguna pengelola wisata.

Fungsi addMarker

Pengujian pada fungsi addMarker dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
pengelola wisata menambahkan penanda fasilitas umum, fungsi
tersebut akan mengirimkan data fasilitas umum ke database.
Fungsi editMarker

Pengujian pada fungsi editMarker dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
pengelola wisata melakukan perubahan pada penanda fasilitas
umum, fungsi tersebut akan memperbarui data fasilitas umum
pada database.

Fungsi deleteMarker

Pengujian pada fungsi deleteMarker dilakukan untuk memastikan
fungsi berjalan dengan semestinya yaitu, ketika pengguna
pengelola wisata menghapus penanda fasilitas umum tertentu,
fungsi tersebut akan menghapus data fasilitas umum tersebut dari

database.
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[ LN ] Repository

class Repository(private val apiHelper: ApiHelper) {

suspend fun register(
kodeWisata: Int, namaPemilik: ReguestBody, namaUsaha: RequestBody, emailPemilik: RequestBody, noPonsel: RequestBody,
jenisUsaha: ReguestBody, file: MultipartBody.Part, password: RequestBody, alamat: ReguestBody, hariBuka: RequestBody
JjanmBuka: RequestBody, jamTutup: RequestBody, lat: Float, longi: Float, role: Int, status: ReguestBody

) = apiHelper.register(
kodeWisata, namaPemilik, namaUsaha, emailPemilik, noPonsel, jenisUsaha, file, password, alamat, hariBuka, jamBuka
janTutup, lat, longi, role, status)

suspend fun emailCheck (email: RequestEmailCheck) = apiHelper.emailCheck (email)

suspend fun login(requestLogin: ReguestlLogin) = apiHelper.login(reguestLogin)

suspend fun getUserByld(id: Int) = apiHelper.getUserByld(id)

suspend fun editAccount{id: Int, requestEditAccount: RenuestEditAccount) = apiHelper.editAccount(id, requestEditAccount)

suspend fun getAlllUserPartner() = apiHelper.getAllUserPartner()

suspend fun forgotPassword(email: RequestEmailCheck) = apilelper.forgotPassword(email)

suspend fun verifyOtp(requestVerifyOtp: RequestVerify0tp) = apiHelper.verify0tp(requestVerify0tp)

suspend fun newPassword(requestNewPassword: RequestWewPassword) = apiHelper.newPassword(requestNewPassword)

suspend fun getProductByIdMitra(id: Int) = apiHelper.getProductByIdMitra(id)

suspend fun addProduct(
idMitra: Int, namaProduk: ReguestBody, harga: ReguestBody, satuan: RequestBody, deskripsi: RequestBody, file: MultipartBody.Part

) = apiMelper.addProduct (
idMitra, namaProduk, harga, satuan, deskripsi, file)

suspend fun editProduct(
id: Int, idMitra: Int, namaProduk: RequestBody, harga: RequestBody, satuan: RequestBody, deskripsi: RequestBody,
file: MultipartBody.Part?, gambarlama: RequestBody

) = apiHelper.editProduct(id, idMitra, namaProduk, harga, satuan, deskripsi, file, gambarlLama)

suspend fun getProductById(id: Int) = apiHelper.getProductByld(id)

suspend fun deleteProduct(id: Int) = apiHelper.deleteProduct (id)

suspend fun getMarkerByIdTour(id: Int) = apiHelper.getMarkerByIdTour (id)

suspend fun getMarkerById(id: Int) = apiHelper.getHarkerById(id)

suspend fun addMarker(requestMarker: RequestMarker) = apiHelper.addMarker (requestMarker)

suspend fun editMarker(id: Int, requestMarker: RequestMarker) = apiHelper.editMarker(id, requestMarker:

suspend fun deleteMarker(id: Int) = apiHelper.deleteMarker(id)

H

o

Gambar 2. 60 Testing class repository subsistem kedua

Hasil dari pengujian unit test yang telah dilakukan secara otomatis akan
di generate dan menghasilkan sebuah file report seperti pada Gambar 2.61.

Instruction,
%

100%
(128/128)

Class, % Method, % Branch, % Line, %

Repository 100% (1/1)  100% (20/20) 100% (50/50)

Gambar 2. 61 Hasil Testing class repository subsistem kedua

Berdasarkan hasil tersebut tidak ditemukan galat, maka semua fungsi

yang telah diuji dinyatakan berhasil.
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2.1.7. Usability Testing
Variabel penilaian wusability testing ditampilkan pada Tabel 2.1, dan
kriteria penilaian ditampilkan pada Tabel 2.2.

Tabel 2. | Tabel Variabel Penilaian

No Variabel Penilaian

1. | Interface

2. | Informasi Aplikasi

3. | Fitur Aplikasi

4. | Penyesuaian Pengguna

5. | Penggunaan Aplikasi

Data yang diperoleh dari hasil penilaian responden terhadap aplikasi ini
akan dihitung menggunakan skala /ikert dengan pernyataan positif bernilai
skor 5, 4, 3, 2, dan 1 serta pernyataan negatif bernilai skor -2, -1, 0, 1, dan 2.

Tabel 2. 2 Tabel Kriteria Penilaian

Sangat
Kriteria Sangat Ragu- Tidak
No. Setuju Tidak
Penilaian Setuju Ragu Setuju
Setuju
Pernyataan 5 4 3 2 1
1.
Positif
Pernyataan -2 -1 0 1 2
2.
Negatif
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Setelah menentukan kriteria penilaian, berikut merupakan rumus untuk hasil

perhitungan penilaian responden dihitung menggunakan skala likert:

T x Pn

Dimana: T = Total Jumlah Responden yang memilih

b)

Pn = Pilihan angka skor likert.

Interpretasi Score Perhitungan
Untuk mendapatkan hasil interpretasi, terlebih dahulu mencari skor
tertinggi (x) dan skor terendah (y) dari item evaluasi dengan
menggunakan rumus interpretasi evaluasi dari  perhitungan
sebelumnya.
Y = skor tertinggi likert x jumlah responden
X = skor terendah likert x jumlah responden
Jadi jumlah skor tertinggi untuk item “Sangat Setuju” pada responden
adalah 5 x 20 = 100, sedangkan item “Sangat Tidak Setuju” adalah 1 x
20 =20.
Rumus Index %
Untuk menentukan nilai yang dihasilkan dalam pernyataan dapat
digunakan rumus index %.

Total Score

Index % = = 100
Y
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sebelum menyelesaikan, langkah pertama harus mengetahui interval
(tentang jarak) dan interpretasi persen agar mengetahui penilaian
dengan metode mencari interval skor persen (I).

100

Jumlah skor (Likert)
Berikut adalah interval jarak terendah 0% hingga tertinggi 100% untuk
kriteria interpretasi skor berdasarkan interval dapat dilihat pada Tabel 2.3
berikut ini.

Tabel 2. 3 Tabel Kriteria Interpretasi

No Angka Keterangan

1. 0% - 19,99% Sangat Tidak Setuju
2. 20% - 39,99% Tidak Setuju

3. 40% - 59,99% Ragu-Ragu

4. 60% - 79,99% Setuju

5. 80% - 100% Sangat Setuju

Usability Testing pada aplikasi pemandu wisata berbasis android untuk
10 wisata bali baru dibagi menjadi 2 subsistem seperti berikut:
1. Usability Testing subsistem pertama

Pernyataan positif Usability Testing ditampilkan dalam Tabel 2.4, dan

pernyataan negatit Usability Testing ditampilkan dalam Tabel 2.5.
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Tabel 2. 4 Tabel Pernyataan Positif

No. Pernyataan
Saya merasa tampilan antar muka aplikasi pemandu wisata untuk 10
- wisata bali baru untuk wisatawan mudah dikenali
Saya merasa informasi wisata dalam aplikasi pemandu wisata untuk
> 10 wisata bali baru untuk wisatawan mudah didapatkan
Saya merasa fitur pada aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata
> bali baru untuk wisatawan berjalan dengan semestinya
Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan aplikasi
* pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru untuk wisatawan
Saya berpikir akan menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10
: wisata bali baru untuk wisatawan lagi
Tabel 2. 5 Tabel Pernyataan Negatif
No. Pernyataan
Saya merasa tampilan antar muka aplikasi pemandu wisata untuk 10
§ wisata bali baru untuk wisatawan sulit dikenali
Saya merasa informasi wisata dalam aplikasi pemandu wisata untuk
> 10 wisata bali baru untuk wisatawan sulit didapatkan
Saya merasa fitur pada aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata
> bali baru untuk wisatawan tidak berjalan dengan semestinya
Saya perlu membiasakan diri dahulu sebelum menggunakan aplikasi
* pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru untuk wisatawan
5. | Saya merasa sistem ini sulit untuk digunakan
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Nilai responden dihitung dengan proses perhitungan skala likert sebagai

berikut:

1)  Saya merasa tampilan antar muka aplikasi pemandu wisata untuk 10
wisata bali baru untuk wisatawan mudah dikenali.

Tabel 2. 6 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.1

) Sangat
Sangat | Ragu- | Tidak .
Responden | Setuju | Tidak
Setuju Ragu | Setuju )

Setuju
1 0 1 0 0 0
2 | 0 0 0 0
3 0 1 0 0 0
4 0 | 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 0 | 0 0 0
7 1 0 0 0 0
8 | 0 0 0 0
9 1 0 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 0 1 0 0 0
12 | 0 0 0 0
13 0 1 0 0 0
14 0 0 | 0 0
15 1 0 0 0 0
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16 1 0 0 0 0

17 0 | 0 0 0

18 0 | 0 0 0

19 0 | 0 0 0

20 1 0 0 0 0

Jumlah 9 10 | 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 45 40 3 0 0
Tx Pn

Total Skor | 45+40+3+0+0 = 88

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 1 adalah 88. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 2 X100 = 88%

berada di kategori “Sangat Setuju”.
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2)  Saya merasa tampilan antar muka aplikasi pemandu wisata untuk 10
wisata bali baru untuk wisatawan sulit dikenali.

Tabel 2. 7 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.2

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 0 1
2 0 0 0 0 1
3 0 0 0 0 1
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 1 0
7 0 0 0 1 0
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 1 0
10 0 0 0 1 0
11 0 | 0 0 0
12 0 0 0 1 0
13 0 0 0 1 0
14 0 0 | 0 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 1 0




18 0 0 0 1 0
19 0 0 0 1 0
20 0 0 0 0 1
Jumlah 0 | | 11 7
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: 0 -1 0 11 14
Tx Pn
Total Skor | 0-1+0+11+14 =24

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 2 adalah 24. Nilai
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Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Total skor

Index % = ——°Tx100 = %moo = 24%,

Y

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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Saya merasa informasi wisata dalam aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk wisatawan mudah didapatkan.

Tabel 2. 8 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.3

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 1 0 0 0 0
2 1 0 0 0 0
3 0 | 0 0 0
4 1 0 0 0 0
5 0 | 0 0 0
6 0 | 0 0 0
7 0 | 0 0 0
8 1 0 0 0 0
9 0 | 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 0 | 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 1 0 0 0 0
14 0 | 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 0 | 0 0 0
17 0 | 0 0 0




18 0 | 0 0 0

19 1 0 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 8 12 0 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 40 48 0 0 0
Tx Pn

Total Skor | 40+48+0+0+0 = 88

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 3 adalah 88. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 2 X100 = 88%.

berada di kategori “Sangat Setuju”.

91



4)

92

Saya merasa informasi wisata dalam aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk wisatawan sulit didapatkan.

Tabel 2. 9 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.4

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 0 1
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 0 1
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 1 0
7 0 0 0 1 0
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 1 0
10 0 0 0 1 0
11 0 | 0 0 0
12 0 0 0 1 0
13 0 0 0 0 1
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 1 0
17 0 0 0 0 1
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18 0 0 0 1 0

19 0 0 0 1 0

20 0 0 0 1 0

Jumlah 0 | 0 13 6

Nilai -2 -1 0 1 2

Rumus: 0 -1 0 13 12
Tx Pn

Total Skor | 0-1+0+13+12 =24

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 4 adalah 24. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 22 X100 = 24%,

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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Saya merasa fitur pada aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali

baru untuk wisatawan berjalan dengan semestinya.

Tabel 2. 10 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.5

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 | 0 0 0
2 0 | 0 0 0
3 1 0 0 0 0
4 1 0 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 0 | 0 0 0
7 1 0 0 0 0
8 1 0 0 0 0
9 1 0 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 1 0 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 0 | 0 0 0
14 1 0 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 1 0 0 0 0
17 1 0 0 0 0
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18 1 0 0 0 0

19 1 0 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 14 6 0 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 70 24 0 0 0
Tx Pn

Total Skor | 70+24+0+0+0 = 94

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 5 adalah 94. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 22 X100 = 94%,

berada di kategori “Sangat Setuju”.
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Saya merasa fitur pada aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali

baru untuk wisatawan tidak berjalan dengan semestinya.

Tabel 2. 11 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.6

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 0 1
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 1 0
7 0 0 0 0 1
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 0 1
10 0 0 0 1 0
11 0 0 0 1 0
12 0 0 | 0 0
13 0 0 0 1 0
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 1 0
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18 0 0 0 0 1
19 0 0 0 1 0
20 0 0 0 1 0
Jumlah 0 0 | 12 7
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: 0 0 0 12 14
Tx Pn
Total Skor | 0+0+0+12+14 =26

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 6 adalah 26. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

1sk
Index % = M)ﬂoo - %moo = 26%,

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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7) Saya merasa tidak ada hambatan dalam menggunakan aplikasi
pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru untuk wisatawan.

Tabel 2. 12 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.7

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 | 0 0 0
2 0 | 0 0 0
3 1 0 0 0 0
4 0 | 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 0 | 0 0 0
7 0 | 0 0 0
8 1 0 0 0 0
9 1 0 0 0 0
10 1 0 0 0 0
11 0 0 0 1 0
12 1 0 0 0 0
13 0 | 0 0 0
14 0 0 | 0 0
15 1 0 0 0 0
16 0 | 0 0 0
17 0 | 0 0 0




99

18 0 1 0 0 0

19 1 0 0 0 0

20 1 0 0 0 0

Jumlah 9 9 | 1 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 45 36 3 2 0
Tx Pn

Total Skor | 45+36+3+2 =86

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 7 adalah 86. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 22 X100 = 86%.

berada di kategori “Sangat Setuju”.



100

8)  Saya perlu membiasakan diri dahulu sebelum menggunakan aplikasi
pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru untuk wisatawan.

Tabel 2. 13 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.8

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 | 0 0
3 0 0 0 0 1
4 0 | 0 0 0
5 0 0 | 0 0
6 0 0 | 0 0
7 0 | 0 0 0
8 0 0 0 1 0
9 0 | 0 0 0
10 0 0 0 1 0
11 0 0 | 0 0
12 0 0 | 0 0
13 1 0 0 0 0
14 1 0 0 0 0
15 0 0 0 1 0
16 0 0 0 1 0
17 0 0 0 0 1
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18 0 0 0 1 0

19 0 1 0 0 0

20 0 0 0 0 7

Jumlah 2 4 3 6 3

Nilai 2 -1 0 1 5

Rumus: -4 -4 0 6 5
Tx Pn

Total Skor | -4-4+0+6+6 = 4

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 8 adalah 4. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

o — Total skor _ 4 _
Index % = — X100 = 100XlOO = 40,

berada di kategori “Sangat Tidak Setuju”.
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Saya berpikir akan menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk wisatawan lagi.

Tabel 2. 14 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.9

Sangat

Responden Sang.at Setuju Ragu- Tida.k Tidak

Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 | 0 0 0
2 0 | 0 0 0
3 1 0 0 0 0
4 0 | 0 0 0
5 0 | 0 0 0
6 0 | 0 0 0
7 0 | 0 0 0
8 0 | 0 0 0
9 1 0 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 0 0 0 1 0
12 1 0 0 0 0
13 1 0 0 0 0
14 0 | 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 0 | 0 0 0
17 1 0 0 0 0
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18 0 | 0 0 0

19 0 | 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 6 13 0 1 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 30 52 0 2 0
Tx Pn

Total Skor | 30+52+0+2+0 = 84

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 9 adalah 84. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 2 X100 = 849%,

berada di kategori “Sangat Setuju”.



10) Saya merasa sistem ini sulit untuk digunakan.

Tabel 2. 15 Hasil Pengujian Usability Pemyataan No.10

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju

Setuju
1 0 0 0 0 1
2 0 0 0 0 1
3 0 0 0 0 1
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 1 0
7 0 0 0 0 1
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 0 1
10 0 0 0 0 1
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 1
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 1 0
17 0 0 0 1 0
18 0 0 0 1 0
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19 0 0 1 0
20 0 0 1 0
Jumlah 0 0 10 10
Nilai -2 -1 1 2
Rumus: 0 0 10 20
Tx Pn
Total Skor | 0+0+0+10+20 = 30

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 10 adalah 30. Nilai
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Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % =

berada di kategori “Tidak Setuju”.

Total skor

Y

— 30 —
X100 = 100X100 = 30%,

Pengukuran pengujian usability testing menggunakan persamaan dari

data-data yang didapat pada tabel pernyataan positif dan negatif. Secara

keseluruhan, hasil perhitungan pengujian usability testing dituliskan sebagai

berikut:

Usability testing pernyataan positif (%) =
Usability testing (%) = 88% (Sangat Setuju)
Usability testing pernyataan negatif (%) =

Usability testing (%) = 21,6% (Tidak Setuju)

88+88+94+86+84

5

24+24+26+4+30
5

x 100

x 100
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2. Usability Testing subsistem kedua
Pernyataan positif Usability Testing ditampilkan dalam Tabel 2.16, dan
pernyataan negatif Usability Testing ditampilkan dalam Tabel 2.17.

Tabel 2. 16 Tabel Pernyataan Positif

No. Pernyataan

Saya merasa mudah dalam mendaftarkan diri sebagai penyedia

layanan

Saya merasa tampilan antarmuka aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk penyedia layanan mudah dikenali

3. | Saya merasa mudah untuk mengunggah produk yang saya tawarkan

Saya merasa terbantu untuk mempromosikan produk saya dengan
4. | menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru

untuk penyedia layanan

Saya berpikir akan menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk penyedia layanan lagi

Tabel 2. 17 Tabel Pernyataan Negatif

No. Pernyataan

Saya merasa bingung dalam mendaftarkan diri sebagai penyedia

' layanan

Saya merasa tampilan antarmuka aplikasi pemandu wisata untuk 10
> wisata bali baru untuk penyedia layanan sulit dikenali

Saya merasa kesulitan untuk mengunggah produk yang saya
3.

tawarkan
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Saya merasa tidak ada perubahan untuk mempromosikan produk
4. | saya walaupun dengan adanya aplikasi pemandu wisata untuk 10

wisata bali baru untuk penyedia layanan

5. | Saya merasa sistem ini sulit untuk digunakan

Nilai responden dihitung dengan proses perhitungan skala likert sebagai
berikut:
1)  Saya merasa mudah dalam mendaftarkan diri sebagai penyedia layanan.

Tabel 2. 18 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.1

Sangat
Sangat | Ragu- | Tidak '
Responden | Setuju | Tidak
Setuju Ragu | Setuju '
Setuju
1 0 1 0 0 0
2 1 0 0 0 0
3 0 1 0 0 0
4 0 1 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 1 0 0 0 0
7 0 1 0 0 0
8 1 0 0 0 0
9 0 1 0 0 0
10 1 0 0 0 0
11 0 1 0 0 0
12 1 0 0 0 0




13 1 0 0
14 0 | 0
15 1 0 0
16 1 0 0
17 1 0 0
18 1 0 0
19 0 | 0
20 1 0 0
Jumlah 12 8 0
Nilai 5 4 3
Rumus: 60 32 0
Tx Pn
Total Skor | 60+32+0+0+0 =92

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 1 adalah 92. Nilai
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Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % =

Total skor

Y

berada di kategori “Sangat Setuju”.

X100 = 22X100 = 92%,
100
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2) Saya merasa bingung dalam mendaftarkan diri sebagai penyedia
layanan.

Tabel 2. 19 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.2

Sangat
Responden Sangat Setuju Ragu- Tida‘k Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 1 0
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 0 1
7 0 0 0 1 0
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 0 1
10 0 0 0 1 0
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 1
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 0 1
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18 0 0 0 1 0

19 0 0 0 1 0

20 0 0 0 1 0

Jumlah 0 0 0 12 8

Nilai -2 -1 0 1 2

Rumus: 0 0 0 12 8
Tx Pn

Total Skor | 0+0+0+12+8 =20

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 2 adalah 20. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

1sk
Index % = @moo - %moo = 20%,

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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3) Saya merasa tampilan antarmuka aplikasi pemandu wisata untuk 10
wisata bali baru untuk penyedia layanan mudah dikenali.

Tabel 2. 20 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.3

Sangat
Responden Sangat Setuju Ragu- Tida‘k Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 1 0 0 0 0
2 0 | 0 0 0
3 0 | 0 0 0
4 0 | 0 0 0
5 0 | 0 0 0
6 1 0 0 0 0
7 1 0 0 0 0
8 0 | 0 0 0
9 0 | 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 0 | 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 1 0 0 0 0
14 0 | 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 1 0 0 0 0
17 0 | 0 0 0




112

18 0 | 0 0 0

19 1 0 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 8 12 0 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 40 48 0 0 0
Tx Pn

Total Skor | 40+48+0+0+0 = 88

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 3 adalah 88. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 2 X100 = 88%.

berada di kategori “Sangat Setuju”.
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4)  Saya merasa tampilan antarmuka aplikasi pemandu wisata untuk 10
wisata bali baru untuk penyedia layanan sulit dikenali.

Tabel 2. 21 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.4

Sangat
Responden Sangat Setuju Ragu- Tida‘k Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 1 0
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 1 0
7 0 0 0 1 0
8 0 0 0 1 0
9 0 0 0 1 0
10 0 0 0 1 0
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 1
14 0 0 0 0 1
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 1 0
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18 0 0 0 1 0
19 0 0 0 0 1
20 0 0 0 0 1
Jumlah 0 0 0 13 7
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: 0 0 0 13 14
Tx Pn
Total Skor | 0+0+013+14 =27

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 4 adalah 27. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

1sk
Index % = M)ﬂoo - %moo = 27%.

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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Saya merasa mudah untuk mengunggah produk yang saya tawarkan.

Tabel 2. 22 Hasil Pengujian Usability Pemyataan No.5

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju
Setuju
1 0 1 0 0 0
2 1 0 0 0 0
3 0 1 0 0 0
4 1 0 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 0 1 0 0 0
7 0 1 0 0 0
8 1 0 0 0 0
9 1 0 0 0 0
10 1 0 0 0 0
11 0 1 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 1 0 0 0 0
14 0 1 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 1 0 0 0 0
17 1 0 0 0 0
18 0 1 0 0 0




19 0 | 0
20 1 0 0
Jumlah 12 8 0
Nilai 5 4 3
Rumus: 60 32 0
Tx Pn
Total Skor | 60+32+0+0+0 =92

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 5 adalah 92. Nilai
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Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % =

Total skor

Y

berada di kategori “Sangat Setuju”.

X100 = 22X100 = 92%,
100
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Saya merasa kesulitan untuk mengunggah produk yang saya tawarkan.

Tabel 2. 23 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.6

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju
Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 1 0
4 0 0 0 0 1
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 0 1
7 0 0 0 1 0
8 0 0 0 0 1
9 0 0 0 0 1
10 0 0 0 0 1
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 0 1
13 0 0 0 0 1
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 0 1
18 0 0 0 1 0
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19 0 0 0 0 1
20 0 0 0 1 0
Jumlah 0 0 0 9 11
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: 0 0 0 9 22
Tx Pn
Total Skor | 0+0+0+9+22 = 31

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 6 adalah 31. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Total skor

Index % = v

31
X100 = 1—00X100 = 31%,

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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Saya merasa terbantu untuk mempromosikan produk saya dengan

menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali baru untuk

penyedia layanan.

Tabel 2. 24 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.7

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 1 0 0 0 0
2 1 0 0 0 0
3 0 1 0 0 0
4 0 1 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 0 1 0 0 0
7 0 1 0 0 0
8 0 1 0 0 0
9 0 0 1 0 0
10 0 1 0 0 0
11 0 1 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 0 1 0 0 0
14 1 0 0 0 0
15 0 1 0 0 0
16 1 0 0 0 0
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17 0 | 0 0 0

18 0 | 0 0 0

19 1 0 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 7 12 | 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 35 48 3 0 0
Tx Pn

Total Skor | 35+48+3+0+0 = 86

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 7 adalah 86. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Total skor 86
Index % = TXlOO = 1—00X100 = 86%,

berada di kategori “Sangat Setuju”.
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Saya merasa tidak ada perubahan untuk mempromosikan produk saya
walaupun dengan adanya aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata bali
baru untuk penyedia layanan.

Tabel 2. 25 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.8

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 0 1
4 0 0 1 0 0
5 0 0 0 1 0
6 0 0 0 0 1
7 0 0 0 1 0
8 0 0 1 0 0
9 0 0 0 0 1
10 0 0 1 0 0
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 1 0
13 0 0 0 1 0
14 0 0 0 0 1
15 0 0 0 1 0
16 1 0 0 0 0
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17 0 0 0 1 0
18 0 0 0 1 0
19 0 0 0 0 1
20 0 0 0 0 1
Jumlah 1 0 3 10 6
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: -2 0 0 10 12
Tx Pn
Total Skor | -2+0+0+10+12 =20

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 8 adalah 20. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Total skor 20
Index % = TXlOO = 1—00X100 = 20%,

berada di kategori “Tidak Setuju”.
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9)  Saya berpikir akan menggunakan aplikasi pemandu wisata untuk 10
wisata bali baru untuk penyedia layanan lagi.

Tabel 2. 26 Hasil Pengujian Usability Pernyataan No.9

Sangat
Responden Sangat Setuju Ragu- Tida‘k Tidak
Setuju Ragu | Setuju Setuju
1 1 0 0 0 0
2 1 0 0 0 0
3 0 | 0 0 0
4 0 | 0 0 0
5 1 0 0 0 0
6 1 0 0 0 0
7 0 | 0 0 0
8 0 | 0 0 0
9 0 | 0 0 0
10 0 | 0 0 0
11 0 | 0 0 0
12 1 0 0 0 0
13 1 0 0 0 0
14 1 0 0 0 0
15 1 0 0 0 0
16 1 0 0 0 0
17 1 0 0 0 0
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18 0 | 0 0 0

19 0 | 0 0 0

20 0 | 0 0 0

Jumlah 10 10 0 0 0

Nilai 5 4 3 2 1

Rumus: 50 40 0 0 0
Tx Pn

Total Skor | 50+40+0+0+0 = 90

Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 9 adalah 90. Nilai
Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Index % = W){mo = 22 X100 = 90%,

berada di kategori “Sangat Setuju”.



10) Saya merasa sistem ini sulit untuk digunakan.

Tabel 2. 27 Hasil Pengujian Usability Pemyataan No.10

Sangat Ragu- | Tidak Sangat
Responden Setuju Tidak
Setuju Ragu | Setuju
Setuju
1 0 0 0 1 0
2 0 0 0 1 0
3 0 0 0 0 1
4 0 0 0 1 0
5 0 0 0 0 1
6 0 0 0 0 1
7 0 0 0 0 1
8 0 0 0 1 0
9 0 0 0 0 1
10 0 0 0 1 0
11 0 0 0 1 0
12 0 0 0 0 1
13 0 0 0 1 0
14 0 0 0 1 0
15 0 0 0 0 1
16 0 0 0 0 1
17 0 0 0 0 1
18 0 0 0 1 0
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19 0 0 0 0 1
20 0 0 0 0 1
Jumlah 0 0 0 9 11
Nilai -2 -1 0 1 2
Rumus: 0 0 0 9 22
Tx Pn
Total Skor | 0+0+0+9+22 = 31
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Total skor yang diperoleh pada pernyataan No. 10 adalah 31. Nilai

Interpretasi responden terhadap aplikasi pada pernyataan ini adalah

hasil nilai yang dihitung dengan rumus:

Total skor

Index % = v

berada di kategori “Tidak Setuju”.

31
X100 = 1—00X100 = 31%,

Pengukuran pengujian usability testing menggunakan persamaan dari

data-data yang didapat pada tabel pernyataan positif dan negatif. Secara

keseluruhan, hasil perhitungan pengujian usability testing dituliskan sebagai

berikut:

92+88+92+86+90

Usability testing pernyataan positit (%) =

Usability testing (%) = 89,6% (Sangat Setuju)

20+27+31+20+31

Usability testing pernyataan negatif (%) =

Usability testing (%) = 25,8% (Tidak Setuju)

5

x 100

x 100
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2.2. Kesimpulan dan Saran

2.2.1.Kesimpulan

Kesimpulan dari skripsi yang berjudul “Aplikasi Pemandu Wisata

Berbasis Android Untuk 10 Wisata Bali Baru™ adalah sebagai berikut:

1.

Telah berhasil dibuat sebuah aplikasi pemandu wisata dan kemitraan
untuk 10 wisata bali baru.

Aplikasi yang dibangun dapat menjadi alternatif bagi wisatawan yang
ingin mencari fasilitas umum dan penyedia layanan tanpa menyewa
pemandu wisata.

Aplikasi yang dibangun dapat menjadi wadah bagi penyedia layanan
atau penyedia jasa seperti penginapan, rental kendaraan dan rumah
makan untuk mempromosikan jasa atau produknya.

Berdasarkan hasil pengujian wunit test, dapat disimpulkan aplikasi
berjalan dengan baik.

Titik lokasi fasilitas umum ditambahkan langsung oleh pengelola
wisata sehingga menjadi kelebihan pada aplikasi pemandu wisata ini.
Aplikasi tidak berjalan baik ketika wisatawan mematikan atau swipe up
aplikasi.

Aplikasi yang dibuat telah didaftarkan pada Pangkalan Data Kekayaan

Intelektual Indonesia dengan nomor sertifiakat EC00202350655.
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2.2.2.Saran
Dalam pembangunan Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android
Untuk 10 Wisata Bali Baru ini masih banyak kekurangan dan belum
dikatakan sempurna, maka dari itu diperlukan pengembangan lebih lanjut.
Adapun saran pengembangan agar aplikasi ini menjadi lebih baik antara lain:
1.  Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan multi bahasa
sehingga dapat digunakan oleh wisatawan mancanegara.
2. Aplikasi dibuat dengan Bahasa pemrograman swift sehingga dapat

mencakup sistem operasi [OS.



BAB III

HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL (HKI)

3.1. Proses

Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual (HKI) dapat diproses setelah
mengumpulkan dokumen persyaratan seperti manual book dan dokumen teknikal,
KTP pemohon, surat pengalihan dan surat pernyataan yang sebelumnya telah

disetujui dan ditanda tangani oleh Dosen Pembimbing I dan II serta Ketua P3M.

3.2. Identitas HKI
Identitas HKI “APLIKASI PEMANDU WISATA BERBASIS ANDROID

UNTUK 10 WISATA BALI BARU” dapat dilihat dibawah ini:

Nomor : EC00202350655
Tanggal Dikeluarkan : 30 Juni 2023
Nama Pencipta : 1. Musnadil Firdaus

2. Slamet Wiyono, S.Pd., M.eng.
3. Dwi Intan Af’idah,S.T., M.Kom.
Nama Pemegang Hak Cipta : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat
(P3M) Politeknik Harapan Bersama
Jenis Ciptaan : Program Komputer
Judul Ciptaan : Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android

Untuk 10 Wisata Bali Baru
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Lampiran 5 Syarat Pengajuan HKI

Manual Book
Tourln

Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android Untuk 10 Wisata Bali Baru
Penulis:

Musnadil Firdaus

Slamet Wiyono, S.Pd., M.Eng.

Dwi Intan At’idah, S.T., M.Kom.

A. Halaman Utama
1. Untuk masuk ke halaman utama pengguna akan melewati tiga tampilan

onboarding pada pertama kali aplikasi dipasang seperti pada gambar
berikut:

Gambar 1. Onboarding
2. Kemudian pengguna diminta untuk memberikan akses lokasi untuk

pertama kali aplikasi dipasang pada smartphone untuk aplikasi Tourln
seperti pada gambar berikut:
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Alkurat P

Saat aplikasi digunakan

Hanya kali ini

Jangan izinkan

] (0]

Gambar 2. Izin akses lokasi
Tekan pada tombol Saat aplikasi digunakan, kemudian akan

menampilkan tampilan utama pada aplikasi Tourln seperti berikut:

T F] R 4T
Masuk

Wisata populer

eaqtai Kuta' |
Wanaaika

Semua wisata Bali Baru
[

Danau Toba

Pantai Tanjung
Kelayang

Pantai Tanjung Lesung

Pulau Seribu

m=p

Gambar 3. Halaman utama pengguna
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B. Masuk Akun
1. Tekan tombol Masuk yang ada pada bagian kanan atas halaman utama

seperti pada gambar berikut:

1402 @8 8 (T PE T Fp

Masuk

Wisata populer

Sermnua wisata Bali Baru

e &

i— Danau Toba
n

3 Pantai Tanjung
[ Kelayang
&2

Pantal Tanjung Lesung

Pulau Seribu

I @] <

Gambar 4. Halaman utama pengguna
2. Setelah menekan tombol Masuk maka akan muncul tampilan seperti

pada gambar berikut:

Masuk

Silahkan masuk untuk melanjutkan

Lupa kata sandi

Masuk

1 punya akun? Buat disini

Gambar 5. Halaman masuk
3. Masukan email dan kata sandi yang sudah terdaftar. Jika sudah terisi

semua tekan tombol Masuk.



4. Setelah berhasil masuk, akan kembali ke tampilan utama dengan

perubahan nama pengguna tertera pada card bagian kanan atas seperti

pada gambar berikut:

13.48 B8 LT BRI

Selamat siang,
Musnadil

Wisata populer

Danau Toba

Pantai Tanjung
Kelayang

Pantail Tanjung Lesung

25

< Pulau Seribu

mn o <

Gambar 6. Halaman utama sesudah login
5. Jika belum mempunyai akun, pengguna harus melakukan pendaftaran

terlebih dahulu.
C. Pendaftaran Akun
1. Pada tampilan masuk, tekan tombol Buat disini, akan muncul tampilan

seperti pada gambar berikut:

Daftar

Buat akun baru

baftar

inya akun? Masuk disini

Gambar 7. Halaman daftar



2. Isi data diri sesuai apa yang diminta aplikasi, seperti: Nama Pengguna,
Email, Kata Sandi dan Konfirmasi Kata Sandi.
3. Jika sudah terisi semua tekan tombol Daftar. Jika pendaftaran berhasil

maka akan muncul halaman masuk seperti pada gambar berikut:

Masuk

Silahkan masuk untuk melanjutkan

Gambar 8. Halaman masuk
D. Lupa Kata sandi

1. Padahalaman masuk, tekan tombol Lupa kata sandi, maka akan masuk

ke halaman lupa kata sandi seperti pada gambar berikut:

Gambar 9. Halaman lupa kata sandi

E-5



2. Masukan email yang sudah terdaftar, kemudian tekan tombol Kirim,
maka akan masuk ke halaman verifikasi kode seperti pada gambar

berikut:

i
Kod etik

Tidak menerima kode?

Verifikasi

Gambar 10. Halaman verifikasi kode
3. Masukan kode verifikasi yang telah di terima pada email, kemudian

tekan tombol Verifikasi, maka akan masuk halaman kata sandi baru

seperti pada gambar berikut:

Gambar 11. Halaman kata sandi baru
4. Masukan kata sandi baru, kemudian tekan tombol Kirim.
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E. Ubah Akun
1. Tekan card pada bagian kanan atas tampilan utama, dan akan
menampilkan sebuah card lain untuk mengubah Nama Pengguna,

seperti pada gambar berikut:

Ubah Profil

o MamaPengguns
“  Musnadil

Keluar

1] (e}

Gambar 12. Card ubah profil
2. Tekan Simpan untuk menyimpan perubahan yang telah dibuat.

F. Keluar Akun
1. Tekan card pada bagian kanan atas tampilan utama, dan akan

menampilkan sebuah card baru, seperti pada gambar berikut:

Ubah Profil

o MNomaPengguna
= Musnadil

Keluar

1]} O

Gambar 13. Card ubah profil
2. Tekan tombol Keluar untuk keluar dari akun.
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G. Melihat Wisata
1. Tekan salah satu dari daftar wisata yang ada pada aplikasi.
2. Setelah menekan salah satu wisata, akan masuk ke halaman berikutnya
berupa tampilan maps.
3. Pengguna diminta untuk memberikan izin background service location
untuk mendapatkan pengalaman yang lebih baik dengan aplikasi

Tourln, seperti pada gambar berikut:

Izinkan aplikasi berjalan pada latar
belakang

Aktifkan akses latar belakang lokasi
untuk mendapatkan pengalaman yang
lebih baik dengan aplikasi Tourln

ZINKAN

Gambar 14. 1zin background service location
4. Tekan tombol izinkan, maka akan masuk ke halaman pengaturan Izin

Lokasi seperti pada gambar berikut:

Izin Lokasi

Tourin

Izinkan sepanjang waktu

Izinkan hanya saat aplikasi
digunakan

Selalu tanya

Jangan izinkan

Gambar 15. Halaman pengaturan izin lokasi
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5. Beri izin Izinkan sepanjang waktu.
6. Setelah izin diberikan tekan tombol kembali.
7. Pengguna dapat melihat beberapa penanda yang ada pada maps. Seperti

pada gambar berikut:

15058 - & SO 4 oang

Q. tuee T sursra s

Gambar 16. Penanda maps
8. Pada tampilan maps pengguna dapat melihat lokasi wisata dan lokasi

pengguna sendiri dengan menekan tombol floating action button
berbentuk lingkaran pada bagian kanan bawah. Tekan tombol Lokasi
Wisata untuk melihat lokasi wisata, dan tombol Lokasi Saya untuk

melihat lokasi pengguna. Seperti pada gambar berikut:

150688 - 2 LBy 2an g

)

Hoetagaloeg

o Kahupater

Gambar 17. Tombol floating action button

E-9



H. Mengunjungi Wisata
1. Tekan tombol Rute pada bagian kanan bawah pada tampilan maps.

Seperti pada gambar berikut:

15058 - & SO 4 2ana

.......

€ Rute

Gambar 18. Tombol rute
2. Setelah menekan tombol Rute, pengguna akan diarahkan ke aplikasi

google maps dan pengguna bebas menentukan kendaraan untuk rute ke
tempat wisata.
I. Mengunjungi Fasilitas Wisata
1. Tekan salah satu penanda yang ada pada tampilan maps.
2. Setelah menekan salah satu penanda, akan muncul pop up nama fasilitas

tersebut, seperti pada gambar berikut:

E-10



15088 - & SO 2ana

egerigsios. o

Samangrrarish Haetapaoeng

Pomati
Saw

Bk Saribudoiok Bitang

wmeas

e

Wostagaiceng

Gambar 19. Pop up penanda
3. Tekan pop up nama fasilitas tersebut. Maka akan muncul sebuah

tampilan card dimana pengguna harus memilih kendaraan yang
digunakan untuk menuju ke fasilitas tersebut, seperti pada gambar

berikut:

Pilih kendaraan untuk pergi ke Tempat
Parkir

CNCORONC]

Gambar 20. Card kendaraan
4. Tekan salah satu ikon kendaraan, dan pengguna akan diarahkan ke

google navigasi.



J. Melihat Daftar Produk

1.

Tekan salah satu penanda dengan yang ada pada tampilan maps.

2. Setelah menekan salah satu penanda, akan muncul pop up nama usaha

3.

tersebut, seperti pada gambar berikut:

LLAL e at Aot HoiQ 0 5 ® i 24%4

Gambar 21. Pop up penanda
Tekan pop up nama usaha tersebut. Maka akan muncul sebuah tampilan

yang menampilkan nama dari usaha tersebut produk dan produk yang

ada pada usaha tersebut. Seperti pada gambar berikut:

s .2 W AT a245%
€ Home Catering

Home Catering
Linat profil lengkap

Naosi lengko
Rp 5.000/Porsi

Gambar 22. Halaman produk
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K. Detail Usaha
1. Pada halaman daftar produk tekan lihat profil lengkap pada bagian atas,

maka akan muncul tampilan seperti pada gambar berikut:

15188 = &

& Home Catering

" Home Catering
2 Musnadil Firdaus
© 1200-00:00
1\, 85877644446

Q@ jl.ar hakim no. 26 kota tegal, kec.
dukuhmalang jawa tengah kode 52192

(0] <

Gambar 23. Halaman profil mitra
L. Detail Produk

1. Tekan salah satu produk yang ada pada daftar. Maka akan muncul
tampilan detail produk seperti pada gambar berikut:

Nasi lengko
Rp 5.000

Deskripsi

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem lpsum
has been the industry&f039;s standard dummy
text ever since the 15005, when an unknown
printer took a galley of type and scrambled it to
make a type specimen book. It h

Pesan Lewat Whatsapp

(0] <

Gambar 24. Halaman detail produk




M. Pemesanan

1.

Pada detail produk tekan tombol Pesan Lewat Whatsapp, pengguna
akan diarahkan ke nomor whatsapp pengguna dan transaksi bisa

dilakukan pada aplikasi whatsapp. Seperti pada gambar berikut:

1524888 ws

< (Q) PENGGUNA WHATSAPP @ %, i

Gambar 25. Pesan lewat whatsapp

N. Beri Nilai Wisata

1.

Pengguna dapat memberikan nilai wisata ke aplikasi setelah muncul
notifikasi dari aplikasi, notifikasi akan muncul ketika pengguna sudah
memasuki jangkauan wisata dan keluar dari jangkauan tersebut yang

sudah ditentukan pada aplikasi seperti pada gambar berikut:

Gambar 25. Notifikasi kunjungan wisata
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2. Tekan notifikasi yang sudah muncul, maka akan masuk ke halaman

3.

untuk memberikan nilai wisata seperti pada gambar berikut:

1a 106 o

Danau Toba

Sudah mengunjungi Danau Toba? Sikakan
nilgi untuk Danau Toba

L8 8. 8.8
EETD

Gambar 26. Halaman beri nilai wisata
Isi bintang pada halaman beri nilai wisata kemudian tekan tombol

Kirim

0. Rating Fasilitas

1.

Pengguna dapat memberikan nilai fasilitas wisata ke aplikasi setelah
muncul notifikasi dari aplikasi, notifikasi akan muncul ketika pengguna
berada pada sekitar fasilitas umum wisata yang terdaftar pada aplikasi

seperti pada gambar berikut:

Gambar 27. Notifikasi kunjungan fasilitas
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2. Tekan notifikasi yang sudah muncul, maka akan masuk ke halaman
daftar fasilitas wisata yang telah digunakan atau dikunjungi seperti pada

gambar berikut:

1905 B T
& Rate fasilitas

Danau Toba

Tempat Porkir >

Danau Toba
Tempat Porkir >

Danau Toba
Tempat Porkir >

Danau Toba
Tempat Porkir >

Danau Toba
Tompat Porki >

Danau Toba
Titik Fvakuosi )

Gambar 28. Halaman beri nilai fasilitas
3. Pilih salah satu daftar fasilitas yang akan diberi nilai, akan muncul

card beri nilai fasilitas seperti pada gambar berikut:

e o

Berl Nilal Fasilitas
Seberapa puaskoh anda setelah
menggunakan Titi Evakuasi poda
Danau Toba?

L2 8.6 &
s

Gambar 29. Card beri nilai fasilitas
4. Tsi bintang pada halaman beri nilai fasilitas wisata kemudian tekan

tombol Kirim
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Manual Book
Partnerin

Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android Untuk 10 Wisata Bali Baru
Penulis:

Musnadil Firdaus

Slamet Wiyono, S.Pd., M.Eng.

Dwi Intan Af’idah, S.T., M.Kom.

1. Pengguna Mitra PartnerIn
A. Membuka Aplikasi
1. Install file PartnerIn.apk.
2. Setelah aplikasi terinstall, akan ada ikon Partnerln seperti pada

&

Gambar 30. Ikon aplikasi PartnerIn

gambar berikut:

3. Klik ikon aplikasi untuk membuka aplikasi.
B. Pendaftaran Akun
1. Pada halaman pendaftaran isi data sesuai apa yang diminta aplikasi,
seperti: Nama Pemilik Usaha, Nama Usaha, Email Pemilik, Nomer
Ponsel, Jenis Usaha, Kata Sandi dan Konfirmasi Kata Sandi. Seperti

pada gambar berikut:
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Partnerin

Gambar 31. Halaman Daftar pertama
2. Jika sudah terisi semua tekan tombol Selanjutnya, maka akan

muncul halaman pendaftaran yang kedua seperti pada gambar

berikut:

Partnerin

Gambar 32. Halaman daftar kedua
3. Tekan tombol ‘+’ yang ada pada tampilan untuk memasukan foto

usaha, akan muncul tampilan seperti berikut:
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Gambar 33. Pop up pilih media
4. Pilih metode pengambilan gambar, gunakan kamera atau pilih dari

galeri.
5. Jika memilih galeri maka akan muncul tampilan seperti pada gambar

berikut:

Gambar 34. Halaman pilih foto
6. Jika memilih pengambilan gambar menggunakan kamera maka akan

muncul tampilan seperti pada gambar berikut:
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Gambar 35. Halaman kamera
7. Setelah foto telah dipilih, tekan tombol Daftar untuk melanjutkan

proses pendaftaran.
8. Selanjutnya akan muncul peringatan ketika pendaftaran akun
pengguna harus berada pada lokasi usahanya, seperti pada gambar

berikut:

Gambar 36. Pop up peringatan lokasi usaha
9. Tekan tombol OK untuk konfirmasi, dan Batal jika pengguna tidak

pada lokasi usaha.
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C. Masuk Akun

1.

Setelah mendapatkan email konfirmasi dari PartnerIn pengguna
baru bisa masuk ke akun yang telah dibuat. Apabila belum
mendapatkan email konfirmasi pengguna tidak bisa masuk ke akun.
Pada halaman pendaftaran tekan tombol disini, maka akan masuk ke

halaman masuk akun seperti pada gambar berikut:

Gambar 37. Halaman masuk
Masukan email dan kata sandi yang telah dibuat. Kemudian tekan

tombol Masuk.
Setelah berhasil masuk akun, maka akan masuk ke halaman utama

dari aplikasi PartnerIn.
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D. Lupa Kata sandi

1.

Pada halaman masuk, tekan tombol Lupa kata sandi, maka akan

masuk ke halaman lupa kata sandi seperti pada gambar berikut:

Kembali ke haloman

Kirim

Gambar 38. Halaman lupa kata sandi
Masukan email yang sudah terdaftar, kemudian tekan tombol

Kirim, maka akan masuk ke halaman verifikasi kode seperti pada

gambar berikut:

Kode

i
1 57 detik

Tidak menerima kode?

Verifikasi

Gambar 39. Halaman verifikasi kode
Masukan kode verifikasi yang telah di terima pada email, kemudian

tekan tombol Verifikasi, maka akan masuk halaman kata sandi baru

seperti pada gambar berikut:
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Masukan kata sandi baru

Gambar 40. Halaman kata sandi baru
4. Masukan kata sandi baru, kemudian tekan tombol Kirim.

E. Ubah Akun
1. Masuk ke tab profil dengan cara tekan ikon profil yang ada pada

kanan bawah seperti pada gambar berikut:

Partnerin

DURIFTO RENT CAR
85512341234
firdous musnodi@gmoilcom
# Ubah Akun
{8 Pengaturan Akun

> Keluar

Gambar 41. Halaman profil
2. Tekan tombol Ubah Akun, maka akan muncul tampilan ubah akun

seperti pada gambar berikut:
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025 8 B
€& Ubah Akun

Durifto Rent Car
firdaus musnadil@gmail. com

85512341234

Gambar 42. Halaman ubah akun
3. Pengguna dapat mengubah Nama Usaha, Email, dan Nomor Ponsel,

setelah perubahan dilakukan tekan tombol Simpan.
F. Pengaturan Akun
1. Masuk ke tab profil dengan cara tekan ikon profil yang ada pada

kanan bawah seperti pada gambar berikut:

Partnerin

DURIFTO RENT CAR
85512341234
firdous musnodi@gmoilcom
# Ubah Akun
{5} Pengaturan Akun

> Keluar

Gambar 43. Halaman profil
2. Tekan tombol Pengaturan Akun, maka akan muncul tampilan

pengaturan akun seperti pada gambar berikut:
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0148 L L E Ry

€ Pengaturan Akun

Wisata

Harl Buka

[ sanin

0 Jumat

Gambar 44. Halaman pengaturan akun
3. Pada saat akun pertama kali dibuat semua kolom pada pengaturan

akun akan kosong. Pengguna wajib mengisi kolom tersebut supaya
dapat menambahkan produk.
4. Isi kolom Wisata dengan pilihan wisata yang terdekat dengan lokasi

usaha, seperti pada gambar berikut:

040 8 Ty

€ Pengaturan Akun

Danau Toba

Pantai Tanjung Kelayang

Pantai Tanjung Lesung

Pulau Seribu

Candi Borobudur

Taman Nasional Bromo Tengger Semeru
Pantai Kuta Mandalika

Labuan Bajo

Wakatobi

Morotai

Gambar 45. Pilihan wisata
5. Isi Alamat usaha sesuai dengan lokasi usaha

6. Isi Hari Buka, Jam Buka, dan Jam Tutup sesuai dengan jadwal
usaha.

7. Setelah semua kolom terisi tekan tombol Simpan.
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8. Setelah berhasil melengkapi akun, maka akan kembali ke halaman
utama.
G. Keluar Akun
1. Masuk ke tab profil dengan cara tekan ikon profil yang ada pada

kanan bawah seperti pada gambar berikut:

)
Partnerin

DURIFTO RENT CAR
85512341234
firdous. musnadiggmailcom
# Ubah Akun
@ Pengaturan Akun

> Keluar

Gambar 46. Halaman profil
2. Tekan tombol Keluar, maka akan muncul konfirmasi untuk keluar

dari akun seperti pada gambar berikut:

Konfirmasi Keluar

Anda yakin ingin keluar?

Gambar 47. Pop up konfirmasi keluar
3. Tekan YA jika pengguna yakin ingin keluar, dan Tidak untuk

membatalkan keluar akun.
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H. Tambah Produk
1. Tekan tombol ‘+’ yang ada pada halaman utama, jika pengguna
belum melengkapi data maka akan muncul peringatan untuk

melengkapi data usaha seperti pada gambar berikut:

Lengkapi data usaha

Untuk menambahkan produk silahkan
lengkapi data usaha anda terlebih
dahulu

Gambar 48. Pop up peringatan lengkapi data
2. Jika pengguna sudah melengkapi data usaha maka akan masuk pada

halaman tambah produk seperti pada gambar berikut:

0047 @
& Partnerin

Foto Produk*

o= &
Gambar 49. Halaman tambah produk

3. Tekan tombol ‘+’ untuk menambahkan gambar produk.

4. Isi kolom Nama Produk, Harga, Satuan, dan DesKkripsi sesuai

dengan produk, seperti contoh pada gambar berikut:



054 B WA 1550
< Partnerin

Foto Produk*
B Sy

Honda Jazz

;zu 500.000

o

Harga yang kami tawarkan merupakan

pemakaian dalam kota Toba Samosir.

Tarif rental Fulldays merupakan pemakaian
rental mobil durasi 24 jam dalam sehari

Gambar 50. Contoh pengisian
5. Setelah semua kolom terisi, tekan tombol Tambahkan.

6. Setelah berhasil menambahkan produk, akan kembali ke halaman

utama, seperti pada gambar berkut:

054 B WA 1550

Partnerin

T N

-

Honda Jazz
Rp 500.000/Harl

Gambar 51. Halaman utama mitra

1. Edit Produk

1. Pada halaman utama, pilih salah satu produk yang akan diedit, maka
akan masuk ke halaman edit dan hapus produk seperti pada gambar

berikut:
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1268 "IYEE )
& Partnerin

Foto Produk®
- 7 Ny
- |

Honda Jazz

;z; f;cu 000

o

Harga yang kami tawarkan merupakan

pemakaian dalam kota Toba Samasir

Tarif rental Fulldays merupakan pemakaian
rental mobil durasi 24 jam dalam sehari

simpan Perubahan

Hapus Produk

Gambar 52. Halaman edit dan hapus produk
2. Ubabh isi kolom yang ingin diubah.

3. Setelah perubahan dilakukan tekan tombol Simpan Perubahan
4. Setelah berhasil mengedit maka akan kembali ke halaman utama.
J. Hapus Produk
1. Pada halaman utama, pilih salah satu produk yang akan dihapus,
maka akan masuk ke halaman edit dan hapus produk seperti pada

gambar berikut:

126 8 FIYEET )
& Partnerin

Foto Produk®
- 7 Ny
- |

Honda Jazz

;z; f;cu 000

o

Harga yang kami tawarkan merupakan

pemakaian dalam kota Toba Samasir

Tarif rental Fulldays merupakan pemakaian
rental mobil durasi 24 jam dalam sehari

simpan Perubahan

Hapus Produk

Gambar 53. Halaman edit dan hapus produk
2. Tekan tombol Hapus Produk, maka akan muncul konfirmasi untuk

hapus produk seperti pada gambar berikut:
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Pesan

Anda yakin ingin menghapus Honda
Jazz dari produk anda?

Gambar 54. Pop up konfirmasi hapus
3. Tekan YA jika produk yang dipilih akan dihapus, dan Tidak untuk

membatalkan hapus produk.
4. Setelah berhasil menghapus produk maka akan kembali ke halaman
utama.
2. Pengguna Pengelola Wisata
A. Membuka Aplikasi
1. Install file PartnerIn.apk

2. Setelah aplikasi terinstall, akan ada ikon Partnerln seperti pada

&

Gambar 55. Tkon aplikasi PartnerIn

gambar berikut:

3. Klik ikon aplikasi untuk membuka aplikasi
B. Masuk Akun
1. Akun yang digunakan oleh pengelola wisata dibuatkan oleh
developer sehingga pengelola wisata bisa langsung masuk ke akun
yang sudah dibuatkan oleh developer.
2. Padahalaman pendaftaran tekan tombol disini, maka akan masuk ke

halaman masuk akun seperti pada gambar berikut:
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Partnerin

Belum punya akun? Buat

Gambar 56. Halaman masuk
Masukan email dan kata sandi yang telah diberikan oleh developer,

kemudian tekan tombol Masuk.
Setelah berhasil masuk akun, maka akan masuk ke halaman utama

seperti pada gambar berikut:

205 8 T
Partnerin =
Fasilitas Candi Borobudur

tempat parkir
Lat -6.86869, Long: 109.108

masjid nurul huda
Lot -6,86869, Long: 109108

Gambar 57. Halaman utama pengelola wisata
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C. Lupa Kata sandi
1. Pada halaman masuk, tekan tombol Lupa kata sandi, maka akan

masuk ke halaman lupa kata sandi seperti pada gambar berikut:

Masukan alamat email

Kembali ke halaman

Kirim

Gambar 58. Halaman lupa kata sandi
2. Masukan email yang sudah terdaftar, kemudian tekan tombol

Kirim, maka akan masuk ke halaman verifikasi kode seperti pada

gambar berikut:

Kode

¥ detik.
kodi

Tidok menerima kode?

Verifikasi

Gambar 59. Halaman verifikasi kode
3. Masukan kode verifikasi yang telah di terima pada email, kemudian

tekan tombol Verifikasi, maka akan masuk halaman kata sandi baru

seperti pada gambar berikut:
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Gambar 60. Halaman kata sandi baru
4. Masukan kata sandi baru, kemudian tekan tombol Kirim.

D. Tambah Fasilitas

1. Tekan tombol ‘+’ yang ada pada halaman utama, maka akan masuk

ke halaman tambah fasilitas seperti pada gambar berikut:

15128
& Partnerin

Taembahkan

Gambar 61. Halaman tambah fasilitas
2. Isi kolom nama fasilitas.

3. Isikolom lokasi dengan menekan tombol 0 yang ada pada samping

kanan.

4. Pilih jenis fasilitas untuk menentukan icon dari penanda yang akan

tampil pada maps.



5. Setelah semua kolom terisi, tekan tombol Tambahkan, seperti

contoh pada gambar berikut:

1458 8
& Partnerin

Masjid A-Hikmah
Lat: -6.8687073, Long: 109.1068547 a

Masjid

n O <

Gambar 62. Contoh pengisian
6. Setelah berhasil menambahkan fasilitas, maka akan kembali ke

halaman utama
E. Edit Fasilitas
1. Padahalaman utama, pilih salah satu fasilitas yang akan diedit, maka
akan masuk ke halaman edit dan hapus fasilitas seperti pada gambar

berikut:

151088

& Partnerin
masjid nurul huda
Lat: -6.86869, Long: 109.108 a

Masjid

Simpan Perubahan

Gambar 63. Halaman edit dan hapus fasilitas
2. Ubah isi kolom yang ingin diubah.
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3. Setelah perubahan dilakukan tekan tombol Simpan Perubahan.
4. Setelah berhasil mengedit maka akan kembali ke halaman utama.

F. Hapus Fasilitas
1. Pada halaman utama, pilih salah satu fasilitas yang akan dihapus,

maka akan masuk ke halaman edit dan hapus fasilitas seperti pada

gambar berikut:

15108 8 Ty D)
& Partnerin

masjid nurul huda
Lat -6.86869, Long: 109.108 ﬂ

Masjid

Simpan Perubahan

&
Gambar 64. Halaman edit dan hapus fasilitas
2. Tekan tombol Hapus Marker, maka akan muncul konfirmasi untuk

hapus fasilitas seperti pada gambar berikut:

sezEm L LT PRI

Pesan
Anda yakin ingin menghapus fasilitas?

Gambar 65. Pop up konfirmasi hapus
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3. Tekan YA jika produk yang dipilih akan dihapus, dan Tidak untuk
membatalkan hapus produk.
4. Setelah berhasil menghapus produk maka akan kembali ke halaman
utama.
G. Keluar Akun
1. Tekan ikon 2 yang ada pada kanan atas halaman utama, maka akan
muncul konfirmasi untuk keluar dari akun seperti pada gambar

berikut:

Konfirmasi Keluar

Anda yakin ingin keluar?

Gambar 66. Pop up konfirmasi keluar
2. Tekan YA jika pengguna yakin ingin keluar, dan Tidak untuk

membatalkan keluar akun.
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3. Pengguna Admin
A. Membuka Aplikasi
1. Install file PartnerIn.apk.

2. Setelah aplikasi terinstall, akan ada ikon PartnerIn seperti pada

&

Gambar 67. Ikon aplikasi PartnerIn

gambar berikut:

3. Klik ikon aplikasi untuk membuka aplikasi.
B. Masuk Akun
1. Akun yang digunakan oleh super admin dibuatkan oleh developer
sehingga bisa langsung masuk ke akun yang sudah dibuatkan oleh
developer.
2. Pada halaman pendaftaran tekan tombol disini, maka akan masuk ke

halaman masuk akun seperti pada gambar berikut:

Gambar 68. Halaman masuk
3. Masukan email dan kata sandi yang telah diberikan oleh developer,

kemudian tekan tombol Masuk.
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4. Setelah berhasil masuk akun, maka akan masuk ke halaman utama

seperti pada gambar berikut:

—_
Partnerin =
Hotel Aston
Panginapan

Gambar 69. Halaman utama admin
C. Lupa Kata sandi

1. Pada halaman masuk, tekan tombol Lupa kata sandi, maka akan

masuk ke halaman lupa kata sandi seperti pada gambar berikut:

Gambar 70. Halaman lupa kata sandi
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2. Masukan email yang sudah terdaftar, kemudian tekan tombol
Kirim, maka akan masuk ke halaman verifikasi kode seperti pada

gambar berikut:

Ki ve a etik.
kodi

Tidok menerima kode?

Verifikasi

Gambar 71. Halaman verifikasi kode
3. Masukan kode verifikasi yang telah di terima pada email, kemudian

tekan tombol Verifikasi, maka akan masuk halaman kata sandi baru

seperti pada gambar berikut:

Gambar 72. Halaman kata sandi baru
4. Masukan kata sandi baru, kemudian tekan tombol Kirim.
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D. Halaman Menunggu Konfirmasi
1. Halaman utama dari pengguna super admin adalah halaman

menunggu konfirmasi seperti pada gambar berikut:

153/@ s 3. e
Partnerin =3
Hotel Aston

Gambar 73. Halaman menunggu konfirmasi
E. Halaman Disetujui

1. Tekan tombol Disetujui pada bagian kanan atas halaman utama,

maka akan masuk ke halaman Disetujui seperti pada gambar

1541 88 T
Partnerin 3
Home Catering
Rumah Makan
ROG Cate
Rumah Makan
JB.COM
Rental Kendaraan
Durifto Rent Car
Rental Kendaraan

Gambar 74. Halaman disetujui
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F. Setujui Ajuan Mitra Usaha
1. Pilih salah satu usaha yang akan di setujui, maka akan muncul

halaman detail informasi mitra seperti pada gambar berikut:

& Partnerin

Noma Usaha : Hotel Aston
Nama Permilik : Musnadil Firdous
Email Pernilik : tourinB22@gmail.com
Nomor Ponsel : B5812341234

Jenis Usaha : Penginapan

Gambar 75. Halaman detail informasi mitra
2. Super admin dapat mengunjungi lokasi usaha yang diajukan dengan

menekan tombol Kunjungi, maka akan diarahkan ke google maps.
3. Tekan tombol Setujui untuk menyetujui mitra usaha.
4. Setelah berhasil menyetujui mitra usaha maka akan kembali ke

halaman utama.
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G. Nonaktifkan Akun Mitra
1. Masuk ke halaman disetujui dengan cara menekan tombol Disetujui
pada kanan atas halaman utama.
2. Pilih salah satu mitra yang akan di nonaktifkan, maka akan masuk

ke halaman nonaktifkan akun mitra seperti pada gambar berikut:

T
& Partnerin
e,

Nama Usaha : Home Catering
Nama Pemilik : Musnadil Firdaus

Email Pemnilik : mfmusnadil@gmail com
Nomor Ponsel : B5877644446
Jenis Usaha : Rumah Makan

Gambar 76. Halaman nonaktifkan mitra
3. Tekan tombol Nonaktifkan.

4. Setelah berhasil menonaktifkan akun mitra maka akan masuk ke

halaman utama.
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H. Keluar Akun
1. Tekan ikon (2 yang ada pada kanan atas halaman utama, maka akan
muncul konfirmasi untuk keluar dari akun seperti pada gambar

berikut:

Konfirmasi Keluar

Anda yakin ingin keluar?

TIDAK

Gambar 77. Pop up konfirmasi keluar
2. Tekan YA jika pengguna yakin ingin keluar, dan Tidak untuk

membatalkan keluar akun.
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Dokumen Teknikal
Tourln & Partnerin

Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android Untuk 10 Wisata Bali Baru
Penulis:

Musnadil Firdaus

Slamet Wiyono, S.Pd., M.Eng.

Dwi Intan Af’idah, S.T., M.Kom.

Profil

Tourln adalah sebuah aplikasi berbasis android, Aplikasi ini dirancang untuk
membantu wisatawan dalam mencari informasi tentang berbagai fasilitas umum
yang tersedia pada destinasi sepuluh wisata bali baru seperti; Danau Toba, Pantai
Tanjung Kelayang, Pantai Tanjung Lesung, Pulau Seribu, Candi Borobudur, Taman
Nasional Bromo Tengger Semeru, Pantai Kuta Mandalika, Labuan Bajo, Wakatobi
dan Morotai. Salah satu fitur utama dalam aplikasi Tourln ini adalah
kemampuannya untuk memberikan informasi lengkap tentang fasilitas umum yang
ada pada wisata, jasa penyewaan kendaraan, penginapan dan rumah makan dengan

interface maps.
Latar Belakang

Pariwisata merupakan salah satu bentuk devisa negara dan masyarakat
setempat. Pada tahun 2016 pemerintah memprioritaskan 10 tempat wisata,
pemerintah dalam menyebut 10 tempat wisata sebagai 10 Bali Baru. Kementerian
Pariwisata telah membuat daftar sejumlah destinasi yang ditandai dalam rencana 10
Bali Baru ini untuk dilakukan pengembangan lebih lanjut, termasuk peningkatan
kualitas bandara dan pembangunan fasilitas baru: Danau Toba, Sumatera
Utara,Tanjung Lesung, Banten,Kepulauan Seribu, Jakarta,Pantai Tanjung

Kelayang, Bangka Belitung, Candi Borobudur, Jawa Tengah, Gunung Bromo, Jawa
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Timur, Mandalika, Nusa Tenggara Barat, Labuan Bajo, Nusa Tenggara Timur,
Wakatobi, Sulawesi Selatan, Pulau Morotai, Maluku Utara. Kegiatan wisata perlu
memiliki pemandu untuk menjelajahi tempat wisata baik di dalam maupun di luar
daerah. Orang-orang yang ingin pergi berlibur sangat membutuhkan pemandu
wisata, dimana mereka akan memandu perjalanan dan memberikan penjelasan

tentang berbagai tempat, terutama fasilitas tempat wisata yang dikunjungi.

Banyaknya wisatawan yang kesulitan dalam mencari pemandu wisata untuk
menemukan fasilitas umum yang ada pada tempat wisata yang dikunjungi menjadi
salah satu permasalahan yang ada pada penelitian kali ini. Wisatawan juga sulit
mendapatkan informasi yang akurat dan efisien. Perkembangan teknologi saat ini
memungkinkan wisatawan untuk mencari informasi yang mereka butuhkan melalui
internet. Namun, informasi yang diperoleh seringkali ketinggalan zaman dan tidak
akurat, dan tidak jarang para wisatawan membatalkan karena kebingungan tentang
tujuan mereka. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah teknologi informasi berbasis
maps dan yang diterapkan pada sistem operasi android yang dapat menerapkan

sistem pemandu wisata yang nyaman bagi wisatawan yang ingin berlibur.

Saat ini wisatawan yang hendak berwisata dengan pemandu wisata harus
datang dan menyewa biro perjalanan. Hal tersebut pastinya akan memakan biaya
lebih untuk berwisata apalagi jika musim libur telah tiba, biro perjalanan akan sulit
dicari. Wisatawan akan lebih hemat dan efisien dalam berwisata jika ada sebuah

aplikasi yang dapat memandu mereka secara praktis.

Statistik data dari situs Statcounter Globalstats menyatakan ada dua sistem
operasi yang dominan digunakan oleh pengguna smartphone di Indonesia. Data
tersebut diambil pada tanggal 8 Juli 2022 yang menyatakan 91,84% masyarakat
Indonesia menggunakan smartphone dengan sistem operasi android, kemudian

7,93% menggunakan sistem operasi [0S.

Berdasarkan beberapa permasalahan yang ada di atas dapat disimpulkan
bahwa wisatawan membutuhkan sebuah aplikasi pemandu wisata dengan data yang

akurat yang dapat memandu wisatawan untuk menemukan fasilitas umum sehingga
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penelitian ini tertarik untuk menyelesaikan permasalahan yang ada dengan

membuat aplikasi pemandu wisata untuk 10 wisata Bali baru.
Manfaat
Adapun manfaat yang dari aplikasi TourIn diuraikan sebagai berikut:

1. Dapat membantu wisatawan dalam mencari informasi fasilitas umum yang
ada di dalam wisata yang sedang dikunjungi.
2. Dapat mempercepat wisatawan dalam mencari informasi tanpa harus mencari

atau menyewa pemandu wisata.
Spesifikasi Teknis
Spesifikasi teknis meliputi:
1. Source Code
Berikut uraian spesifikasi yang digunakan untuk membangun aplikasi:

¢ Perangkat Keras
1. Komputer / Laptop dengan spesifikasi processor AMD Ryzen 5-4600H,
512GB SSD, Nvidia GeForce 1650 TI, 8GB RAM.
2. Smartphone Android Versi 12, RAM 8GB.

e Perangkat Lunak
1. Sistem operasi Windows 10
2. Android Studio
3. Postman
4. Visual Studio Code
5. Xampp
6. Figma
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Berikut uraian spesifikasi modul:

1.

Source Code

Application Programming Interface (API) Tourln

API untuk masuk akun (/ogin)

o0e @ |ogin.php

class Login extends ResourceController{
2 use ResponseTrait;

3 public function index()

5 helper(['form']);

6 Svalid_email = [

7 'email' => 'valid_email',
8 1;

9 $response_valid_email = [

1e 'code' =>4082,
11 'message' => 'You have entered an invalid E-mail addres. Please try again',
tid' o= e,

13 'username' => '',
14 femail' => '',

15 'token' =» !

16 13

if(!$this->validate($valid_email)) return $this->respond($response_valid_email);

$response_email_not_found = [
28 'code' =>404,
'message' => 'Email Not Found',
idt o= e,
'username’ => '',

'email' => "',

25 "token' => "'
13
27 $model = new UserModel();
28 Suser = $model->where("email",$this->request->getVar('email'))->first(});

29 if(!Suser) return $this->respond($response_email_not_found);

31 $response_wrong_password = [

'code' =>485,
'message' => 'Wrong Password',

34 tid' = ',

35 'username' => '',

36 ‘email' => "',

37 'token' => "!
1;

39 $verify = password_verify($this->request->getVar('password'),S$user['password’']);

0 if(!Sverify) return $this->respond($response_wrong_password);

42 Skey = getenv('TOKEN_SECRET');
Spayload = [
'jat' => 1356999524,
'nbf' => 1357000000,
'uid' => Suser['id_user'],
47 'email' => Suser['email']
I
$token = IWT::encode($payload, $key, 'H5256');

51 $response_success = [

52 'code' =>200,

53 'message' => 'Login Success',

54 'id' =>(int)$user['id_user'],

55 'username' => Suser['username'],
56 ‘email' => $user['email'],

57 'token' => S$token

58 1;

59

60 return $this->respond($response_success);
1 H

62 1

Gambar 1. Code API login

E-47



API untuk pendaftaran akun (register)

[N]

~on s W

®

39
40
41
42
43
44
45

47

@ Register.php

class Register extends ResourceController{
use ResponseTrait;
public function index()

{

helper(['form']);
Sunigue_email = [
'email' => 'is_uniquel[users.email]'
13
$Sresponse_unique_email = [
'code' =>401,
'message' => 'Email Alredy Exist'
13

if(!$this->validate(Sunique_email)) return $this->respond($response_unique_email);

Svalid_email =[
'email' => 'valid_email'

1i
Sresponse_valid_email = [

'code' =>402,

'message' => 'You have entered an invalid E-mail addres. Please try again'
1

if(!$this->validate($valid_email)) return $this->respond($response_valid_email);

$response_domain_not_found = [
'code' =>403,
'message’' => 'Email yang anda masukan tidak valid'

$to = S$this—>request->getvar('email');
$parts = explode('@',$to);
if(!checkdnsrr($parts[1],"MX")) return $this->respond($response_domain_not_found);

Sdata = [
'email' => $this->request->getVar('email'),
'username’ => $this->request->getVar('username'),

'password' => password_hash( $this->request->getVar('password'), PASSWORD_BCRYPT)
1
$model = new UserModel();
$registered = $model->save($data);
$response_success= [
'code' =>200,
'message’' => 'Success Register
15
return $this->respond($response_success);

Gambar 2. Code API register
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API untuk menampilkan marker pada maps

o000 @ Poiphp
1 class Poi extends ResourceController{
2 use ResponseTrait;
3 public function show($kode = null)
4 {
5 Smodel = new ListPoiModel();
6 $data = $model->getWhere(['kode_wisata' => $kode])->getResult();
7 if(S$data){
8 return $this->respond($data);
9 }else{
10 return $this->failNotFound('No Data Found with 1id '.$kode);
11 }
12 }
13 h

Gambar 3. Code API marker

API untuk menampilkan wisata

L IO N @@ \Wisata.php
1 class Wisata extends ResourceController{
2 use ResponseTrait;
3 public function index(){
4 $model = new ListWisataModel();
5 $model2 = new ListPoiModel();
6 $data = $model->findAll();
7 return $this->respond($data, 200);
8 }
9 public function show($id = null){
10 $model = new ListWisataModel();
11 $data = $model->find(%id);
12 if($data){
13 return $this->respond($data);
4 }else{
15 return $this->failNotFound('No Data Found with id '.$4d);
16 }
17 }
18 1

Gambar 4. Code API menampilkan wisata
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API untuk memberikan nilai pada wisata

L IO N @@ Rate.php

1 class Rate extends ResourceController{

2 use ResponseTrait;

3 public function dindex(){
helper(['form']);

N

5 $data = [

6 'id_rate' => $this->request->getVar('id_rate'),

7 'kode_user' => $this->request->getVar('kode_user'),
8 'kode_wisata' => $this->request->getVar('kode_wisata'),
9 'rate_value' => $this->request->getVar('rate_value'),
10 'time' => $this->request->getvar('time'),

11 13

12 $model = new RateModel();

13 $savedata = $model->save($data);

14 $response_success= [

15 'code' =>200,

16 'message' => 'Save Data Succes'

17 1

18 return $this->respond($response_success);

19 }

20}

Gambar 5. Code API nilai wisata
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API untuk memberikan nilai pada fasilitas

ece @ RateFacility.php
class RateFacility extends ResourceController{
2 protected $modelName = 'App\Models\RateFacilityModel';
3 protected $format = 'json';
4 public function show($id = null){
5 $data = $this->model->getWhere(['id_user'=>$id])->getResult();
6 $responseNothull = [
7 ‘code' => 200,
8 'data' => %data
9 I
10 $responseNull = [
11 "code' => 404,
12 'data' => null
13 1;
14 if($data !'= null){
15 return $this->respond($responseNotNull);
16 } else {
17 return $this->respond($responseNull);
18 }
19 }
20
21 public function create(){
22 helper(['form']);
23 $id_wisata = $this->request->getvar('nama_wisata');
4
25 if($id_wisata==101){
26 $nama_wisata = "Danau Toba";
27 } else if ($id_wisata==102) {
28 $nama_wisata = "Pantai Tanjung Kelayang";
29 } else if ($id_wisata==103) {
30 $nama_wisata = "Pantai Tanjung Lesung";
31 } else if ($id_wisata==104) {
32 $nama_wisata = "Pulau Seribu";
33 } else if ($id_wisata==105) {
34 $nama_wisata = "Candi Borobudur";
35 } else if ($id_wisata==106) {
36 Snama_wisata = "Taman Nasional Bremo Tengger Semeru";
37 } else if ($id_wisata==107) {
38 $nama_wisata = "Pantai Kuta Mandalika";
39 } else if ($id_wisata==108) {
40 Snama_wisata = "Labuan Bajo";
41 } else if (%$id_wisata==109) {
42 $nama_wisata = "Wakatobi";
43 } else if ($id_wisata==110) {
44 $nama_wisata = "Morotai";
45 +
46
47 S$this->model->insert([
48 "id_user' => $this->request->getVar('id_user'),
49 "id_fasilitas' =» $this->request->getVar('id_fasilitas'),
50 "nama_fasilitas’' => $this->request->getVar('nama_fasilitas'),
51 "nama_wisata" => $nama_wisata,
52 '"rate_value' => $this->request->getVar('rate_value')
3
54 $response_success= |
55 'code' =>200,
56 "message' => 'Berhasil menyimpan'
57 13
58 return $this->respond($response_success);
59 }
60
61
62 public function update($id = null){
63 $this->model->update($id, [
64 'rate_value' => esc($this->request->getVar('rate_value'))
65 s
66 Sresponse = [
67 'code' => 200,
68 'message' => 'Berhasil update'
69 1;
70 return $this->respond($response);
7 }
72}

Gambar 6. Code nilai fasilitas
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API untuk lupa kata sandi

16
17
18
19

25

27
28

29

31
32
33
34

35

61

66
67
68
69

@ ForgotPassword.php

public function forgot_password_tourin(){
helper(['form']);
// validation email address
$valid_email = [
‘email' => 'valid_email’
1;
$response_valid_email = [
'code' => 402,
'message’ => 'Email yang anda masukan tidak valid.',

if (!$this->validate($valid_email)) return $this->respond($response_valid_email);

// validation if user not registered
$response_email_not_found = [

"code' => 404,

'message’ => 'Email anda belum terdaftar.',

//checking email already registered or not

$model = new UserModel();

$user_mitra = $model->where("email",$this->request->getvar('email'))->first();
if(l$user_mitra) return $this->respond($response_email_not_found);

//checking otp is avail or not
$model_otp = new OTP();
$status_otp = $model_otp->where("email_pemilik",$this->request->getvar('email'))->first();

$otp = rand(1000,9999);

$data = [
‘email_pemilik’ => $this->request->getvar('email'),
'otp_code' =>» password_hash($otp, PASSWORD_BCRYPT)

if(!$status_otp){ /+ if otp not avail then insert the otp =/
S$model_otp->insert($data);
}else{/* if otp not avail then update the otp */
$model_otp->update($status_otp['id'], [
‘email_pemilik’ => $this->request->getvar('email'),
'otp_code' => password_hash($otp,PASSWORD_BCRYPT)
LbH

$subject = "TourIn - Reset Password";
$body = "Kode verifikasi anda adalah : $otp";

//setup mail

Semail = service('email');
$email->setTo($this->request->getvar('email'));
$email->setFrom('partnerin2023@gmail.com', 'TourIn');

$email->setSubject($subject);
$email->setMessage(Sbody) ;

Semail->send();

$response_success = [
"code' => 200,
'message’ => "Success",

return $this-»respond($response_success);

public function new_password_tourin(){
helper(['form']);
$model = new UserModel();
Suser = $model->where("email",$this->request->getvar('email'))->first();
$model->update($user['id_user'],[
'password’ => password_hash($this->request->getVar('password'),PASSWORD_BCRYPT)
s

$response_success = [
'code' => 200,
'message’ => "Success"
13
return $this->respond($response_success);

Gambar 7. Code lupa kata sandi
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Android studio (Tourln)

- Dependency Injection (DI)
Dependency Injection (DI) dalam proyek Android adalah untuk
mengurangi ketergantungan langsung antara komponen-komponen
dalam aplikasi. Dengan menggunakan DI, aplikasi Android menjadi
lebih mudah dipelihara, diperluas, dan diuji, serta mengurangi

ketergantungan yang erat antara komponen-komponen dalam proyek.

[ XN & NetworkModule.kt

@Module
@InstallIn(SingletonComponent::class)
class NetworkModule{

@Singleton
@Provides
fun provideloggingInterceptor():HttpLoggingInterceptor{
return HttpLoggingInterceptor().apply {
level = HttplLoggingInterceptor.Level.BODY
12 }
3 }

@Singleton
@Provides
fun provideOkHttp(httpLoggingInterceptor: HttpLoggingInterceptor) :OkHttpClient{
1 return OkHttpClient.Builder()
.addInterceptor (httpLoggingInterceptor)
Lbuild()
}

@Singleton
@Provides
fun provideRetrofit(okHttpClient: OkHttpClient):Retrofit{
return Retrofit.Builder()
.baseUr1(BASE_URL)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())

.client(okHttpClient)
Jbuild()

}

@Singleton

@Provides
fun provideApiService(retrofit: Retrofit):ApiService{
return retrofit.create()

7 }

@Singleton

@Provides

fun provideApiHelper(apiService: ApiService):ApiHelper{
return ApiHelper(apiService)

}

Gambar 8. Code DI NetworkModule
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AW N

0 e N o U;

o @ RepositoryModule.kt

@Module
@InstallIn(ViewModelComponent:
object RepositoryModule {
@ViewModelScoped
@Provides
fun provideRepository(
apiHelper: ApiHelper
)=Repository(apiHelper)

class)

Gambar 9. Code DI RepositoryModule

Api Service

Pada Api Service terdapat metode beserta endpoint yang

digunakan dalam komunikasi dengan rest api.

akan

1

ApiService .kt

interface ApiService {

@POST ("register")
suspend fun authRegister(@Body registerRequest: RegisterRequest): ResponseRegister

@POST("login")
suspend fun authLogin(@Body loginRequest: LoginRequest): Responselogin

@GET("wisata")
suspend fun getTourList(): List<ResponseTourList>

@GET("poi/{id}")
suspend fun getPoiByld(@Path("id") id: Int): List<ResponsePOI>

@POST ("rate")
suspend fun postRate(@Body rateRequest: RateRequest): ResponseRate

@PUT ("edit/{id}")
suspend fun editUsername(

@Path("id") id: Int,

@Body newlsername: UpdateUserRequest
}: ResponselpdateUsername

@GET("usermitra)
suspend fun getAllUserMitra(): List<ResponseUserMitra>

QGET("usermitra/{id}")
suspend fun getUserPartnerById(@Path("id") id: Int): ResponseUserMitraByld

@GET("produkByIdMitra/{id}")
suspend fun getProductByPartnerId(@Path("4id") id: Int): Response<list<ResponseProductByIdMitra>>

@GET("produkById/{id}")
suspend fun getProductById(@Path("id") id: Int): ResponseProdukByld

@POST (" forgotpasswordtourin')
suspend fun forgotPassword(@Body email: RequestEmailCheck): ResponseForgotPassword

@POST("veri fyotp")
suspend fun verifyOtp(@Body requestVerifyOtp: RequestVerifyOtp): ResponseVerifyOtp

@POST("tourinnewpassword")
suspend fun newPassword(@Body requestNewPassword: RequestNewPassword): ResponseNewPassword

@GET("rateByUser/{id}")
suspend fun getlistRateFacilityByUser(@Path("id") id: Int): ResponselistRateFacility

@POST("rateByUser")

suspend fun addfFacilityRate(@Body requestAddFacilityRateRequest: AddFacilityRateRequest): ResponseAddFacilityRate

@PUT ("rateByUser/{id}")
suspend fun sendRatingFacility(

@Path("id") id: Int,

@Body requestRateFacility: RateFacilityRequest
): ResponseRateFacility

Gambar 10. Code ApiService
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Repository

Repository adalah sebagai perantara antara sumber data eksternal
(seperti: database, jaringan, atau penyimpanan lokal) dan lapisan
presentasi atau penggunaan data dalam aplikasi. Kelas Repository
bertanggung jawab untuk mengambil, menyimpan, dan memproses data

dari atau ke sumber eksternal.

class Repository(private val apiHelper: Apidelper) {
suspend fun authRegister(registerRequest: RegisterRequest) = apiHelper.authRegister(registerRequest)
suspend fun authLagin(loginRequest: LoginRequest) = apiMelper.authLogin(loginRequest)
suspend fun getTc ist() = apiHelper.getTourList()
suspend fun ge i(id:Tat) = apinelper.getroiByTd(id
suspend fun postRate(rateRequest: Ratefequest) = apiHelper.postRate(rateRequest
suspend fun editUsernase(id:Int, updateUserRequest: UpdateUserfequest) = apiMelper.editUsername(id, updateUserRequest
suspend fun g endationList() = apiHelper.getReconmendationList(
suspend Fun ge rMitra() = apiHelper.getAllUserMitra()
suspend fun 1 Int) = apiHelper.getuserPartnerByld(id
suspend fun 1t) = apiHelper.getProductByPartnerId(id
Int) = apiHelper.getProductById(id)
: RequestEmai = apiHelper.forgotPassword (email)
equestVeri fyOtp: apiielper.verify0tp(requestverify0tp)
rd(requestiewPassword: d) = apiHelper.newPassword(requestewPassword)
teFacilityByUser (id: Tnt) = apiHelper.getListRateFacilityByUser(id)
t) - apiHelper.addFacilityRate(requestaddfact LityRateRequest)
t) = apillelper.sendRatingFacility(id, requestRateFacility

suspend fun g
suspend fun
suspend fun v
suspend fun
suspend fun ge
suspend fun addFacilityRate(requestaddFaciLityRateRequest
suspend fun sendRatingFacility(id: Tnt, requestRateFacility

dFacilityRateReques

RateFacilityRequ

Gambar 11. Code Repository
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Application Programming Interface (API) PartnerIn

API untuk masuk akun (/ogin)

o0e @ |oginMitra.php

class LoginMitra extends ResourceController{
2 use ResponseTrait;
3 public function dndex(){
4 helper(['form']);
/[ validation email address
6 Svalid_email = [
‘email_pemilik' => 'valid_email'

8 1;
9 Sresponse_valid_email = [
‘code' => 462,
‘message’ => 'Email yang anda masukan tidak valid',
vid_mitra' = ',
3 ‘role’ =
5 13

6 if (1$this->validate($valid_email)} return $this->respond($response_valid_email);

18 /1 validation if user not registered
$response_email_not_found = [
‘code' => 404,
21 ‘message' => 'Email anda belum terdaftar.',
Hd_mitra' => 1,

‘role' => '

13

26 $model = new UserMitraMadel();
$user_mitra = $model->where("email_pemilik",$this->request->getvar('email_pemilik'))->first();
28 if(1$user_mitra) return $this->respond($response_email_not_found);

3 // validation password
Sresponse_wrong_password = [
33 ‘code' => 485,
‘message' => 'Password yang anda masukan salah.',

vid_mitra’

36 ‘role' => "'

13

$verify = password_verify($this->request->getvar('password'),suser_mitra['password']);
39 if(1$verify) return $this->respond($response_wrong_password);

4 /1 validation if account not yet approved

42 $response_not_approved = [

43 ‘code' => 466,

44 'message' => 'Akun anda belum disetujui oleh tim kami. Mohon tunggu hingga ada konfirmasi email dari kami.',

45 tid_mitra’ ,
16 ‘role' =>»

13
18 if(Suser_mitra['status']=="deactive') return S$this->respond($response_not_approved);
19
50 Sresponse_success = [
5. ‘code' => 208,

‘message' => 'Berhasil masuk',

53 Yid_mitra' => Suser_mitra['id_mitra'],
54 'role' => Suser_mitra['role']

1;

return $this->respond($response_success);

Gambar 12. Code Api login
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API untuk pendaftaran akun (register)

e @ RegisterMitra.php

class RegisterMitra extends ResourceController{
use ResponseTrait;
public function index(){
helper([*form'|);

/ivalidating image must be an image, type = jpg. ipeg, or png
$rules = $this->validate([
‘gambar' => 'is_image(gambar ] |mime_in[gambar,image/ipg, image/jpeg]’

15
if(isrules){
Sresponse = [
‘code’ => 408,
'message’ => 'Gambar tidak valid, Pastikan upload dengan format jpg atau jpeg '
15

return Sthis->respond($respanse) ;

1

//upload process

$gambar = Sthis->request->getFile('gambar');
$nama_gambar = time() . $gambar->getClientName();

$gambar->move(’ ganbar ', $nama_ganbar) ;

sdata = [
*kode_wisata' =5 $this->request->getvar(’kode_wisata'),
"nama_penilik' => $this->request->getvar('nama_pemilik'),
*nama_usaha' => $this->request->getvar('nama_usaha'}),
* email_pemilik* => $this->request->getvar(‘enail_pemilik'),
*no_ponsel’ => $this->request->getvar('no_ponsel'},
' jenis_usaha' => $this->request->getvar('jenis_usaha'),
" gambar' => $nama_ganbar,
*passward’ => password_hash($this->request->getvar ('password’) ,PASSWORD_BCRYPT),
"alamat’ => $this->request->getvar(alamat'),
*hari_buka® => $this->request->getvar(*hari_buka'},
"jan_buka' => $this->request->getvar(’jan_buka'),
*jam_tutup' => §this->request->getvar('jam_tutup'),
"lat’ => $this->request->getvar('lat'),
*longi' => $this->request->getvar (' longi'),
‘rolet => $this->request->getvar('role'),
'status' => $this->request->getvar('status'),

Snama_pemilik = Sthis->request->getvar('nana_pemilik');
/iget information for send email
$to = $this->request->getvar ('email_pemilik')}
$subject = “$nana_pemiLik - Perberitahuan Registrasi Aplikasi PartnerIn;
$hody = "Terimakasih sudah mendaftarksn diri anda pada aplikasi kami.
Selanjutnya kami akan meninjau gerai anda.
Silahkan tunggu hingga ada email konfirmasi dari kamd.";

flsetup mail
$email = service(‘email');

$email->setTo($to);
$email->setfrom('partnerin2023egmail.com’,'Partnerin');

$email->setSubject ($subject);
$email-»setMessage ($body) 3

$email->send();
$model = new UserMitradodel();
Sregister = Smodel->save($data);
$response_send_email = [

‘code’' => 260,

‘message’ => ‘Pendaftaran Berhasil®
1

return $this->respond($response_send_email);

public function checkemail(}{
helper([*forn']);
$to = $this->request->getvar ('email_pemilik');

Sunique_email = [
temail_pemilik' => 'is_unique[user_mitra.email_pemilik]'

1

$domain = [

‘message’ => 'Email sudah digunakan'
1F(1$this—>validate(Sunique_emafl)) return $this—>respond(sdomain);

$valid_email = [
‘email_pemilik' => ‘valid_email’
T
Sdomain = [
'message' => 'Email yang anda masukan tidak valid'
I
if(1$this->validate($valid_email)) return $this->respond($domain);

ficheck domain is valid or not
$parts = explode('8',$to};
1f(checkensrr(Sparts(1],"NX") )} {
sdomain = [
‘message’ => ‘valid'
1
telseq
sdomain = [
‘message’ => 'Email tidak ditemukan'
13
1

return $this->respond($donain);

Gambar 13. Code API register
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API untuk lupa kata sandi

1

LER J @ ForgotPassword.php

public function dndex(){
helper ([ fare' )3
/1 walidation email sddress
svalid_email = |
"email_pemilik' => ‘valid_email’
)i
$response_valid_email = [
‘code’ => 462,
'message’ => 'Email yang anda masukan tidak valid.',

i (:5this->validate(Svalid_email)) return $this->respond($response_valid_email);

/4 validation {f user not registered
$response_seafl_not_feund = [

‘code’ => 404,

‘message’ => 'Email anda belum terdaftar.',

//checking email already registered or not
$model = new UserMitraModel(
$user_mitra = $model->where("email_pemilik",§this->request->getvar ('email_pemilik'})->First();
iF(!suser_mitra) return $this->respond($response_email_not_found);

Jichecking otp is avail or not
$model_otp = new OTF();
§status_otp = $model_otp-rwhere("email_penili

JSthis->request->getvar('email_pemilik')}->Firsc();
Sotp = rand(1006,9999);
sdata = |

"email_pemilik' $this->request->getvar ('email_pemilik'),
"otp_code’ =» password_hash{$otp, PASSWORD_BCRYPT)

iF(1sstatus_otp}{ /+ if otp not avail then insert the otp «/
smodel_otp->insert($data
}elsef/s if otp not avail then updste the otp =/
smodel_otp->update($status_otp|'id’ ], |
temail_penilik!  => $this->request->petvar('enail_pemilik'},
‘atp_cade* => password_hash($otp, PASSWORD_BCRYPT)

1

Ssubject = "PartrerIn - Reset Password”}
/1 Sbody = “kode otp anda adalah i Sotp";
$body = "Kode verifikast anda adalsh : $otp";

/isetup mail
Semail = service('email')}

Semail->setTo(§this->request->getvar('email_pemilik'}};
Semail->setFron('partnerin2n23@gnail.com, 'PartnerTn’};

Semail->setSubject (Ssubject);
Semail->setessage(shody)

$email->send();
$response_success = |

‘code' => 208
'message’ = "Success',

return $this->respond($response_success);

public functian verify_otp(}
helper(['farn' ]}

/4 walidation email already have otp?
$response_email_rot_found = [

Tcode' => 484,

‘message’ = ‘Kode verifikasi sudah kedaluwarsa. Silahkan tekan kirim ulang kode',

Smodel_otp = new OTR();
§status_otp = $model_otp->where("email_penili

s $this->request-sgetvar{'email_penilik'}}->First(};

Sresponse_otp_success = [
‘code’ = 208,

‘message’ =» 'success'

$response_otp_fail = |
‘code' => 400,
'message’ => 'Kode verifikasi yang anda masukan salah. Silahkan dicocokan kembali'

iF(isstatus_otp){
return $this >respond{$response_email_not_found);
Jelsef
Sverify = password_verify($this >request >getVar('otp_code’),$status_otpl'ots_code'|);
F(Lsverifyl{
return $this->respond($response_otp_fail);
Jelse(
return $this >respond($response_otp_success);

public function new_password(}{
helper(['forn']};
$model = new UserMitraModel(
$user_mitra - $model->where("email_pemilik
Smodel->update(Suser_mitral ' id_mitra'], [
*password' =» password_hash(§this->request->getyar('password’ ) ,PASSNORD_BCRYPT)

$this->request->getvar ('email_pemilik'})->First();

Sresponse_success = |
*code’ => 200,
'message’ = "Success"

i

return §this->respend ($rasponse_success);

Gambar 14. Code API lupa kata sandi
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API untuk menampilkan produk

N

w

@ Produk.php

public function showById($id = null){
$data = $this->model->find($id);
$data_not_found = [

'id_produk' => null,
'id_mitra’ => null,
'nama_produk’ => null,
'harga' => null,
'satuan’' => null,
'deskripsi’ => null,
'gambar' => null

15

if($data==null){
return $this->respond($data_not_found);
}

return $this->respond($data);

public function showByIdMitra($id = null){
$data = $this->model->getWhere(['id_mitra'=>$id])->getResult();
if($data != null){
return Sthis->respond($data);
}else{
return S$this->failNotFOund();

i

Gambar 15. Code API menampilkan produk

API untuk menambahkan produk

@ Produk.php

public function create(){

//validating image must be an image, type = jpg, jpeg, or png
Srules = Sthis->validate([
'gambar' => 'is_image[gambar] |mime_in[gambar,image/jpg,image/jpeg,image/png]"’

s

if(!srules){
Sresponse = [
‘code' => 480,
'message' => 'Gambar tidak valid. Pastikan upload dengan format jpg, jpeg atau png'
13
return $this->respond($response);

}

//upload process

$gambar = $this->request->getFile( gambar');
$nama_gambar = time()
$gambar->move('gambar',$nama_gambar) ;

. $gambar->getClientName();

$this->model->insert ([

vid_mitra’ => esc($this—>request—>getvar('id_mitra’ M,
"nama_produk' => esc($this->request->getvar('nama_produk' )),
'harga' => esc($this->request->getvar('harga’ ),
'satuan’' => esc($this->request->getvar('satuan’ ),
'deskripsi' => esc($this->request->getvar('deskripsi"’ ),
'gambar’ => $nama_gambar

s
Sresponse = [

'code' => 200,

'message’ => 'Produk berhasil ditambahkan'
iH

return $this->respond($response);

Gambar 16. Code API tambah produk
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API untuk mengubah produk

[ KN ] @ Produk.php

1 public function update($id = null){

2 $gambar = S$this->request->getFile('gambar');

3 if($gambar==""){

4 $this->model->update($id, [

5 'id_mitra’ => esc($this->request->getvar('id_mitra’' 1),
[} 'nama_produk' => esc($this->request->getvar('nama_produk' )),

'harga’ => esc($this->request->getvar('harga’ 1),

8 'satuan' =» esc(Sthis->request->getvar('satuan’ 1),
g 'deskripsi’ => esc($this->request->getvar('deskripsi’ 1),
10 s

11 $response = [

12 'code' => 200,

13 'message' => 'Produk berhasil diubah'

14 1;

15 return $this->respond($response);

16

17 } else {

18 //validating image must be an image, type = jpg, jpeg, or png

19 Srules = Sthis->validate([

28 'gambar' => 'is_image[gambar] |mime_in[gambar,image/jpg,image/jpeg,image/png]"
21 1)

22

23 if(!$rules){

24 $response = [

25 'code' => 400,

26 'message' => 'Gambar tidak valid. Pastikan upload dengan format jpg, jpeg atau png'
27 13

28 return $this->respond($response);

29 }

30

31 //upload process

32 $gambar = $this->request->getFile('gambar');

33 $nama_gambar = time() . $gambar->getClientName();

34 $gambar->move (' gambar',$nama_gambar) ;

35

36 unlink('gambar/'.$this->request->getVar('gambar_lama'));

37

38 $this-»>model->update($id, [

39 'id_mitra’ => esc($this->request->getvar('id_mitra’' ),

48 'nama_produk' => esc($this->request->getvar('nama_produk' )),

41 'harga' => esc($this->request->getvar('harga’ 3,

42 'satuan' => esc($this->request->getvar('satuan’ ),

43 'deskripsi’ => esc($this->request->getvar('deskripsi' ),

44 'gambar' => Snama_gambar

45

46 13

47 $response = |

48 'code' => 200,

49 'message' => 'Produk berhasil diubah’'

50 1;

51 return $this->respond($response);

52 }

53 }

Gambar 17. Code API ubah produk
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API untuk menghapus produk

]

o @ Produk.php

public function delete($id = null){
$gambarDB = $this->model->find($id);

if($gambarDB[ 'gambar']!="'"){
unlink('gambar/'.$gambarDB['gambar']);
H

$this->model->delete($id);
Sresponse = [
"code' => 200,
'message' => 'Produk berhasil dihapus'

1

return $this->respondDeleted($response);

Gambar 18. Code API hapus produk
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API untuk menampilkan marker / penanda

o0e @ POl.php
1 public function [index(){
2 $model = new ListPoiModel();
3 $data = S$model->findAll();
4 return $this->respond($data, 200);
5 }
6
7 public function show($kode = null){
8 smodel = new ListPoiModel();
9 $data = $model->getWhere(['kode_wisata' => $kode])->getResult();
10 if($data){
11 return $this->respond($data);
12 }else{
13 return $this->failNotFound('No Data Found with 1id '.$kode);
14 }
15 }
16
17 public function showPoiById($id = null){
18 Smodel = new ListPoiModel();
19 $poi = $model->find($id);
20
21 $response_not_found = [
22 'code' => 404,
23 'poi_by_id' => 'user tidak ditemukan'
24 1;
25
26 if($poi == null){
27 return $this->respond($response_not_found);
28 }
29
30 Sdata = [
31 'id_poi!' => $poi['id_poi'],
32 'kode_fasilitas' => $poi['kode_fasilitas'],
33 'kode_wisata' => $poi['kode_wisata'],
34 'lat’ => $poi['lat'],
35 'longi"’ => $poi['longi'],
36 'nama_fasilitas' => $poi['nama_fasilitas'],
37 1;
38
39 Sresponse = [
40 'code' => 200,
41 'poi_by_id' => $data
42 1;
43
44 return $this->respond($response);
45 1

Gambar 19. Code API menampilkan marker
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API untuk menambahkan marker / penanda

o0 e POl.php
1 public function create(){
2 Smodel = new ListPoiModel();
3 Screate = $model->insert([
'kode_fasilitas' => esc($this->request->getvar('kode_fasilitas' )),
5 'kode_wisata' => esc($this->request->getvar('kode_wisata' N,
6 lat’ => esc(S$this->request->getvar('lat’ )),
'longi' => esc($this->request->getvar('longi’ 1),
8 'nama_fasilitas' => esc($this->request->getvar('nama_fasilitas' )),
9 DN
10
11 Sresponse_success= [
12 'code' =>200,
13 'message' => 'Marker berhasil ditambah'
14 13
15 return $this->respond($response_success);
16 }
Gambar 20. Code API tambah marker
API untuk mengubah marker / penanda
oo e @ POl.php
1 public function update($id = null){
2 $model = new ListPoiModel();
3 $update = $model->update($id,[
4 'kode_fasilitas' => esc($this->request->getvar('kode_fasilitas' )),
5 'kode_wisata' => esc{$this->request->getvar('kode_wisata' )),
6 "lat’ => esc($this->request->getvar('lat' N,
7 'longi' => esc(S$this->request->getvar('longi’ )),
8 "nama_fasilitas' => esc($this—>request->getvar('nama_fasilitas' )),
9 s
10 $response = [
11 'code' => 200,
12 'message' => 'Marker berhasil diubah'
13 15
14 return $this->respond($response);
15 }

Gambar 21. Code API ubah marker

API untuk menghapus marker / penanda
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o000 @ POl.php

1 public function delete($id = null){
2 $model = new ListPoiModel();
3 Sdelete = $model->delete($id);
4 Sresponse = [
5 'code' => 200,
'message' => 'Marker berhasil dihapus'
1

return $this->respondDeleted(Sresponse);

Gambar 22. Code API hapus marker

Android Studio (PartnerIn)

Dependency Injection (DI)

Dependency Injection (DI) dalam proyek Android adalah untuk
mengurangi ketergantungan langsung antara komponen-komponen
dalam aplikasi. Dengan menggunakan DI, aplikasi Android menjadi
lebih mudah dipelihara, diperluas, dan diuji, serta mengurangi

ketergantungan yang erat antara komponen-komponen dalam proyek.
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o0e @ NetworkModule.kt
1
2
3 @Module
4 @InstallIn(SingletonComponent::class)
5 class NetworkMedule{
6
7 @Singleton
8 @Provides
9 fun provideloggingInterceptor():HttpLoggingInterceptor{
10 return HttpLogginglInterceptor().apply {
11 level = HttplLoggingInterceptor.Level.BODY
12 }
13 }
14
15 @Singleton
16 @Provides
17 fun provideOkHttp(httplLoggingInterceptor: HttplLoggingInterceptor):0kHttpClient{
18 return OkHttpClient.Builder()
19 .addInterceptor (httpLoggingInterceptor)
20 Lbuild()
21 }
22
23 @Singleton
24 @Provides
25 fun provideRetrofit(okHttpClient: OkHttpClient):Retrofit{
26 return Retrofit.Builder()
27 .baseUr L (BASE_URL)
28 .addConverterFactory(GsonConverterFactory,create())
29 .client(okHttpClient)
30 .build()
31 }
32
33 @Singleton
34 @Provides
35 fun provideApiService(retrofit: Retrofit):ApiService{
36 return retrofit.create()
37 }
38
39 @Singleton
40 @Provides
41 fun provideApiHelper(apiService: ApiService):ApiHelper{
42 return ApiHelper (apiService)
43 }
Gambar 23. Code DI NetworkModule
| N @ RepositoryModule kt
1 @Medule
2 @InstallIn(ViewModelComponent::class)
3 object RepositoryModule {
4 @ViewModelScoped
5 @Provides
6 fun provideRepository(
7 apiHelper: ApiHelper
8 )=Repository(apiHelper)
s}

Gambar 24. Code DI RepositoryModule
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Api Service

Pada Api Service terdapat metode beserta endpoint

digunakan dalam komunikasi dengan rest api.

interface ApiService {

eMultipart
POST("register
suspend fun reg
Part("kode_wisata") kodeWisata: Int,
@Part("nana_penilik") namaPemilik: Requestiody?,
ePart(“nana_usaha™) namaUssha: RecuestBody?
@Part(“email_pesilik") emailPemilik: Re
RequestBody?,

Body?,

@Part("no_ponsel™) noPonsel:
@Part("jenis_usaha") jenisUsaha: RequestBody?,
@Part file: MultipartSedy.Part,
@Part("password”) password: Requestody?,
@Part("slamat") slamat: RecusstBocy?,
@Part("hari_buka") hariBuka: RecuestBody?,
ePart("jon_buka"} jambuka: RequestBady?,
ePart("jan_tutup®) jamTutup: RecuestBody?,
ePart("lat”) lat: Float,

ePart(“longi®) longi: Float,

@Part("role") role: Int,

ePart("status’) status: RequestBocy?,

ResponseRegister

EPOST ("emari 1check™)
suspend fun enailCheck(@Body email: RequestEmailCheck): ResponseEmailCheck

EPOST("laginmitra")
suspend fun login(@Body requestlogin: Requestlogin

ResponseLogin

GET(“usermitra/{1d}*)
suspend fun getUserByld(gPath(*id") id: Int): ResponselserMitradyld

€PuT (“usermitra/{1d}*)
suspend fun editAccount(
@Path("1d") 1d: Tnt,

@Body requestEditAccount: Requestidithccount

ResponseEdi tAccount

BGET ("usarmitra")
suspend fun getAllUserPartner(): ResponsecList<ResponseGetAllUserPartnerItem>

#POST(*forgotpassward)

suspend fun fargotPassword(@Body email: RequestFmailCheck): ResponseForgotPassword

EPOST("verifyatp™)

suspend fun verifyOtp(@Body requestVerifyOtp: RequestVerifyDtp): ResponseVerdfyDtp
@POST (" newpassword”)
suspend funy d(@Body : R sword) : D
11 product
GET ("produkBy[dMitra/{id}")
t}: ResponsecList<ResponseProductly

ictByLdMitra(@Path(*1d") id:

suspend fun getPro

BMultipart

EPOST ("produk”)

suspend fun addProduct

@Part("id_mitra”) idMitra: Int,
@Part("noma_produk”) namaProduki Reguestfody?,
ePart("harga®) harga: Reguestbocy?,
ePart("satuan") satuan: RequestBody?,
ePart(“deskripsi®) deskripsi: Requestody?,
ePart file: Milripartdody.Part
RespenseAddPreduct

eMultipart
EPOST("produk/ (16}")
suspend fun editProduct(
a @Path("d") 1d: Int,
ePart("id_mitra") idMitra: Int,
@Part("nana_produk") namaProduk: RequestBody
ePart("harga”) harga: Requestacy?,
ePart(“satuan) satuan: RequestBody?,
ePart(“deskripsi®) deskripsi: Requestsody?,
ePart fila: multipartsody.Part?,
@Part(“ganbar_lana") gambarlama: RequestBody?
)i ResponseEdi tProduct

7 BGET ("pradukByTd/ {1d]")

suspend fun getProductByld(@Path("id") 4d: sponseProdukBy1d

EOELETE("produk/{1d}")
83 suspend fun deleteProduct(gPath("1d") id: Int): ResponsebeleteProduct
11 marker
fothis endpoint for show poi by tours/
BGET("pai/{id}")

suspend fun getHarkerByTdTour (@Path("id") id: Tnt): Response<list<ResponseGetarkerTtenss

Futhis endpoint for show detail poi by ids/
GGET("poiByTd/ (16)")
suspend fun getMarkerByTd(@Path("4d") id: Tnt):

ResponseMarkerB;

- €POST(*pai")
o5 suspend fun addMarker (@Body requestMarker: RequestMarker): ResponseAddMarker

57 BPUT ("pa /{id}")
suspend fun editharker (
@Path("id") id: Int,

GBody requestMarker: Requestiarker

Responsedi tHarker

EDELETE("poi /{1d)")
suspend fun deleteMarker(@Path('ig") id:Int): ResponsefditMarker

yang akan

Gambar 25. Code ApiService
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Repository

Repository adalah sebagai perantara antara sumber data eksternal
(seperti: database, jaringan, atau penyimpanan lokal) dan lapisan
presentasi atau penggunaan data dalam aplikasi. Kelas Repository
bertanggung jawab untuk mengambil, menyimpan, dan memproses data

dari atau ke sumber eksternal.
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Repository kt

1 class Repository(private val apiHelper: Apikelper) [

suspend fun register(
kodeisata: Int,
namaPemilik: RequestBody,
namaUsaha: RequestBody,
enailPemilik: RequestBody,
noPonsel: RequestBody,
jenisUsaha: RequestBody,
file: MultipartBody.Part,
password: RequestBody,
alamat: RequestBody,
hariBuka: RequestBody,
jamBuka: RequestBody,
jomTutup: RequestBody,
lat: Float,
longi: Floar,
role: Int,
status: RequestSody,

) = apiHelpar.register(
kodeisata = kodeWisata,
namaPemilik = namaPemilik,
namaUsaha = namaUsaha,
enailpemilik = emailPenilik,
noPonsel = naPonsel,
jenisUsaha = jenisusaha,
File = file,
password = password,
alamat = alamat,
hariBuka = hariBuka,
jamBuka = jamBuka,
jamTutup = jamTutup,
lat = lat,
longi = longi,
role = role,
status = status

suspend fun enailCheck(email: RequestEnailCheck) = apiHelper.emailCheck(erail)

suspend fun login(requestlogin: Requestlogin) = apiHelper.login(requestLogin)

suspend fun getUserById(id: Int) = apiHelper.getUserById({id)

suspend fun editaccount(id: Tnt, requestEditAccount: RequestEditAccount) =
apitelper.editAccount (id, requestEditAccount)

suspend fun getAllUserPartner() = apiHelper.getAllUserPartner(}

suspend fun forgotPassword(emafl: RequestEmailcheck) = apiHelper.forgotPassword(email)

suspend fun verifyOtp(requestVerifyOtp: RequestVerifyOtp) =
apitielper.verify0tp(requestveri fyOtp)

suspend fun newPassword(requestMewPassword: RequesthewFassword) =
apitelper .newPassword(requestienPassword)

suspend fun getProductByldMitra(id: Int) = apiMelper.getProductByTdMitra(id)

suspend fun addPraduct(
qdwitra: Int,
namaPreduk: ReguestBody,
harga: RequestBody,
satuan: RequestBody,
deskripsi: RequestBody,
filet MultipartBody.Part

) = apiHelper.addProduct (
qdMitra = idMitra,
namaProduk = namaProduk,
harga = harga,
satuan = satuan,
deskripsi = deskripsi,
file = file

suspend fun editProduct(
qd: 1Int,
idWitra: Int,
namaProduk: RequestBody,
harga: RequestBody,
satuan: RequestBady,
deskripsi: RequestBody,
file: Multipartsody.Part?,
gambarLama: RequestBody
) = apitielper.editProduct(
d = 1d,
ddMitra = idMitra,
namaProduk = namaProduk,
harga = harga,
satuan = satuan,
deskripsi = deskripsi,
file = file,
gambarLama = gambarLama

suspend fun getProductByTd(id: Tnt) = apiHelper.getProductByld(id}

suspend fun deleteProduct{id: Int) = apiHelper.deleteProduct(1d)

99 suspend fun getMarkerByIdTour (id: Int) = apilielper.getMarkerByIdTour (1d)
108

101 suspend fun getMarker8yld(id: Int) = apiHelper.getMarkerById(id)

102

183 suspend fun addMarker(requestMarker: RequestMarker) piHelper.addHarker(requestMarker)
184

16 suspend fun editMarker(id: Tnt, requestMarker: RequestMarker) =

16 apitelper.editiarker (1d, requestMarker)

107

108 suspend fun deleteMarker (id: Int) = apikelper.deleteMarker (id)

109}

Gambar 26. Code Repository
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Lampiran 6 Sertifikat HKI
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KEMENTE&IA!\HU‘KUM DAN HAK
Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun

2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan: {
|
Nomor dan tanggal permohonan EC00202350655, 30 Juni 2023 ;
|
Pencipta {
Nama : Musnadil Firdaus, Slamet Wiyono dkk ;
Alamat . DesaPepedan RT 02 RW (4, No. 26, Kecamatan Dukuhturi, Tegal, Jawa I
Tengah, 52192 {

Kewarganegaraan Indonesia }
|
Pemegang Hak Cipta |
N ~ Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik {

ama {

Harapan Bersama l
Alamat ;. Jalan Mataram No. 9, Pesurungan Lor, Kecamatan Margadana, Tegal, ’
JAWA TENGAH 52142 {

Kewarganegaraan Indonesia {
Jenis Ciptaan : Program Komputer {
Judul Ciptaan : Aplikasi Pemandu Wisata Berbasis Android Untuk 10 Wisata Bali l
Baru :
Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama’kali = : 30 Juni 2023, di Tegal {
di wilayah Indonesia atau di Juar wilayah Indonesia :
Jangka waktu pelindungan Betlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali :
dilakukan Pengumuman. |
Nomor pencatatan 000483590 I
|
|
adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon. |
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait i sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomeor 28 Tahun 2014 tentang Hak }
Cipta :
|
an. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA {
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
F
Anggoro Dasananto |
NIP. 196412081991031002 {
|
|
{
|
|
|
|
|
Disclaimer: {
Dalam hal pemohon memberikan keterangan tidak sesuai dengan surat pernyataan, Menteri berwenang untuk mencabut surat pencatatan permohonan. :
3 {
{

(\) ()




LAMPIRAN PENCIPTA

1 Musnadil Firdaus Desa Pepedan RT 02 RW 04, No. 26, Kecamatan Dukuhturi

20 SExmet Wiyono Perum. Mutiara Vantavin | Pacul, Kecamatan Talang, Kabupaten Tegal, Jawa
Tengah, 52193

3 Dwi Intan Afidah Desa Grinting RT 03 RW 0l, Kecamatan Bulakamba, Kabupaten Brebes, Jawa
Tengah, 52253
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