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ABSTRAK

Sampah merupakan salah satu permasalahan yang sering kita temui di lingkungan masyarakat. Salah
satu faktor penyebab terjadinya penumpukan sampah adalah kurangnya kesadaran masyarakat untuk
membuang sampah pada tempatnya, dikarenakan malas membuka tutup tempat sampah yang kadang
terlihat kotor dan penuh kuman. Kita memiliki invasi untuk membuat tempat sampah otomatis yang
akan terbuka dan tertutup tanpa disentuh dan jarak tutup lebih jauh tempat sampah dengan mengunakan
konveyor untuk menjalankan motor dc sampah berjalan sendirinya ke arah tempat sampah. Dan
menggunakan sensor inframerah sebagai inputnya arduino untuk prosesnya dan motor servo untuk
output yang berfungsi membuka dan menutup tempat sampah,ultrasonik sebagai deketsi sampah penuh.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif Design and Creation dan pengujian yang
dilakukan adalah pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsioanal perangkat lunak. Hasil dari
penelitian ini adalah sebuah tempat sampah otomatis berbasis arduino. Adapun kelebihan sistem ini

yaitu lebih efektif.
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1.

Pendahuluan

Manusia merupakan makhluk hidup
yang menginginkan segala sesuatu yang
tampak bersih dan indah, salah satunya
kebersihan lingkungan. Hal tersebut dapat
direfleksikan  seperti masih  banyaknya
sampah kertas yang berceceran. Keadaan
tersebut tentunya meresahkan. Tempat
sampah yang sudah disediakan oleh petugas
kebersihan menjadi tidak terpakai. Mungkin
hal tersebut yang juga menjadi faktor yang

2.

Dari pemaparan permasalahan di atas
dapat memberikan solusi terhadap masalah
yang dialami terhadap penanganan sampabh,
maka dalam hal ini yang perlukan adalah
TEMPAT SAMPAH OTOMATIS
BERBASIS ARDUINO.”

Metode Penelitian
1. Rencana/Planning
Rencana atau planning merupakan

menyebabkan manusia tidak mau untuk langkah awal dalam  melakukan
membuang sampah pada tempatnya. Belajar penelitian. Berdasarkan pengamatan dari
dari hal tersebut kesadaran setiap individu beberapa video youtube tentang
akan  kebersihan  lingkungan  sangat penelitian  yang sudah dilakukan

diperlukan dan lebih ditingkatkan. Dalam
meningkatkan kesadaran akan kepedulian

sebelumnya mengenai tempat sampah
otomatis sebagai upaya untuk menjaga

terhadap kebersihan lingkungan, kadang kebersihan tangan, berencana akan
memerlukan cara yang berbeda agar setiap menggunakan arduino dan sensor
individu tertarik, sehingga tidak segan untuk inframerah.

membuang sampah pada tempatnya. Cara

berbeda tersebut adalah dengan membuat 2. Analisis

Tempat Sampah Otomatis Berbasis Arduino. Dari perencanaan diatas

Ini adalah sebuah tempat sampah otomatis
untuk sampah kertas kering menggunakan
konveyor dengan tutup tempat sampahnya
yang dapat terbuka sendiri dan ketika sampah
sudah dimasukkan tutup tempat sampah dapat
tertutup dengan sendirinya.

dihasilkan bahwa dalam perancangan
Tempat Sampah Otomatis Berbasis
Arduino dibutuhkan referensi yang
sesuai serta alat yang digunakan. Selain
itu, dibutuhkan pula referensi dan materi
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3.

untuk  membuat program  dalam
perangkat lunak Arduino.

Rancangan / Desain

Perancangan produk merupakan
tahap pengembangan setelah analisis
produk dilakukan. Produk yang akan
dibuat adalah tempat sampah otomatis
berbasis arduino dirancang dengan
arduino dan sensor inframerah.
Implementasi

Pada tahap ini hasil dari
pembuatan tempat sampah otomatis
berbasis arduino akan diujicobakan
untuk menilai kekurangan yang ada dan
untuk  memastikan  tidak adanya
kerusakan  pada komponen dan
programnya.

Hasil dan Pembahasan

1.

2.

Flowchart
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Gambar 1. Flowchart Tempat Sampah
Otomatis Berbasis Arduino

Diagram Blok

Diagram blok digunakan untuk
menggambarkan kegiatan kegiatan yang
ada didalam sistem. Agar dapat lebih
memahami sistem yang akan di buat,
maka perlu di buatkan gambaran tentang
sistem penjalan.
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Gambar 2. Diagram Blok

3.

Hasil Produk

Gambar 3. Rangkaian Tutup Sampah
dan Sensor Inframerah

Gambar 4. Arduino, Relay, Trafo dan
Sensor Inframerah sudah terpasang

Gambar 5. Alat Tampak Depan

Gambar 6. Alat Tampak Samping
Kanan



4.
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Gambar 7. Alat Tanpa Samping Kiri

Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis, kesimpulan
yang dapat diambil dari penelitian ini adalah
Sistem otomatisasi kotak sampah berbasis
mikrokontroler Arduino Uno menggunakan
sensor inframeh berhasil berjalan dengan baik
sesuai dengan rancangan dan Tempat Sampah
Otomatis Berbasis Arduino dapat bekerja
sesuai yang diharapkan karena dapat berjalan
konveyor secara otomatis atau terkendali
sehingga sistem ini dapat digunakan sebagai
pengganti tempat sampah manual agar lebih
efektif dan efisien.
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