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ABSTRAK

Di Kota Tegal saat ini banyak usaha mikro dan keeihengah (UMKM) yang memproduksi keripik singkong
namun cara pembuatan keripik singkongnya masih elai@itu menggunakan alat parut yang didalam nya
terdapat pisau untuk pemotongan singkong nya keanuginituk menghidupkan dan mematikan alat masih
menggunakan saklar, perhitungan berat singkong telap terpotong juga masih dihitung secara manual.
Oleh karna itu Sistem Kontrol dan Monitoring Pa&lat Pemotong Keripik Singkong Otomatis Berbasis
Android ini dibuat untuk memudahkan penggundarmda mengontrol menghidupkan dan mematikan alat
serta monitoring untuk menghitung berat singkonggygelah terpotong secara otomatis. Pada peneiitian
menggunakan metode waterfall dengan tahapan analissain, coding, dan implementasi. Sistem Kontrol
dan Monitoring Pada Alat Pemotong Keripik Singkddpmatis Berbasis Android dapat membantu setiap
penggunanya hanya dengan menekan tombol perintatha®@NDFF pada alat pemotong singkong otomatis..

Kata kunci : Singkong-irebase, Android, Smartphone

1. Pendahuluan

Singkong adalah sejenis buah dari
tanaman umbi-umbian yang tumbuh di
dalam tanah. Singkong berbentuk silinder
yang ujungnya mengecil dengan diameter
rata - rata sekitar 2-5 cm dan panjang sekitar
20-30 cm. Singkong biasanya
diperdagangkan dalam bentuk masih kulit.
Umbinya mempunyai kulit yang terdiri dari
dua lapis yaitu kulit luar dan kulit dalam.
Daging umbi berwarna putih dan kuning
(Muchtadi dan Sugiyono, 1989)[1].

Singkong merupakan salah satu
sumber karbohidrat yang baik bagi tubuh.
Beberapa penelitian bahkan menyatakan
bahwa singkong jauh lebih banyak
kandungan karbohidratnya dibandingkan
dengan nasi sebagai menu utama makanan
orang Indonesia. Selain itu singkong juga
mengandung protein, lemak, mineral
vitamin B, vitamin K, serat dan merupakan
bahan makanan dengan kandungan kalori
yang sangat tinggi. Kandungan kalori yang
tinggi di dalam singkong membuat singkong
lebih lama saat dicerna oleh tubuh. Sebagai
bahan masakan, singkong biasa dijadikan
sebagai bahan makanan utama maupun
makanan ringan[2].

Banyak cara untuk mengolah
singkong dengan cara direbus, digoreng,
dipanggang, atau dibakar. Salah satu hasil

dari pengolahan singkong yaitu dijadikan
keripik singkong. Di Kota Tegal saat ini
banyak usaha mikro dan kecil menengah
(UMKM) vyang memproduksi keripik
singkong namun cara pembuatan keripik
singkongnya  masih manual  yaitu
menggunakan alat parut yang didalam nya
terdapat pisau untuk pemotongan singkong
nya. Cara tersebut masih memerlukan
adanya kebaharuan agar dapat
mempermudah proses pengerjaanya. Salah

satunya dengan menggunakan alat
pemotong singkong otomatis berbasis
ESP8266.

Pembuatan alat pemotong singkong
otomatis berbasis ESP8266 memerlukan
kebaharuan juga yaitu membutuhkan sistem
kontrol dan monitoring dikarenakan alat
tersebut masih manual dalam menghidupkan
dan mematikan alat dengan menggunakan
saklar serta perhitungan berat singkong
menggunakan perhitungan manual dengan
cara menghitung berat dari hasil potongan
singkong menggunakan timbangan manual .
Banyak pekerja yang pada akhirnya
menghabiskan banyak waktu dan tenaga
hanya untuk menunggu alat pemotong
singkong untuk dimatikan  maupun
dinyalakan ketika alat tersebut selesai
digunakan serta tidak akurat nya perhitungan
berat yang telah terpotong pada saat proses
produksi [3].



Untuk mengatasi permasalahan diatas
perlu adanya solusi untuk membantu pekerja
dalam melakukan kontrol dan monitoring,
maka dibuatlah sistem kontrol dan
monitoring pada alat pemotong singkong
otomatis berbasis android yang bertujuan
agar mempermudah proses produksi keripik
singkong.

Android adalah sebuah sistem operasi
yang dirancang oleh perusahaan Google
dengan basis kernel Linux dan juga berbagai
perangkat lunak seperti Open Source dan
lainnya. Ponsel yang menggunakan android
dapat digunakan untuk perangkat dengan
layar sentuh seperti pada Smartphone dan
juga computer tablet, Android sistem operasi
yang banyak digunakan karena ia dapat
dengan mudah ditemukan dan fleksibel
untuk dioperasikan, tidak seperti ios yang
dirilis perusahaan Apple yang khusus untuk
produk Iphone dan juga Ipad. Apple tidak
merilis sistem ios untuk perangkat lain di
luar prangkat sendiri.Android juga bisa
disebut sebuah sistem operasi yang sudah
menjadi salah satu kebutuhan pokok, hampir
semua orang membutuhkan alat yang satu
ini untuk berkomunikasi, mencari informasi
dan  perkembangan  berita terbaru,
melakukan pekerjaan, dan berbagai aktivitas
lainnya. Bahkan, saat ini hampir semua
orang menggantungkan aktivitas pada
android [3]. Pada penelitian ini
menggunakan metode waterfall dengan
tahapan analisis, desain, coding, dan
implementasi.

Dalam batasan masalah yang dihadapi
diperlukan ruang lingkup permasalahan, hal
ini bertujuan agar pembatasan tidak terlalu
meluas. Maka ruang lingkup yang akan
dibahas yaitu:

1. Sistem ini berbentukandroid yang
dapat diakses dari mana saja.

2. Sistem ini dibuat menggunakanols
android studio.

3. Menggunakan aplikasi untuk
menghidupkan dan mematikan alat.

4. Minimal menggunakan Android Jelly
Bean 4.1

5. Perancangan menggunakabnified
Modeling Language.

merancang dan menghasilkan sistem
kontrol dan monitoring pada alat pemotong
singkong berbasis android bagi para pekerja
Industri Kecil Menengah (IKM) untuk

meringankan serta mempercepat proses
pembuatan keripik singkong.

. Landasan Teori

Pada penelitian yang dilakukan oleh
Siti Musa Fira, et all.,(2016) dalam jurnal
penelitiannya yang berjudul Rancang
Bangun Sistem Kontroling Perajang
Singkong Berbasis Android menyebutkan
bahwa pada penelitian ini dirancang suatu
sistem berbasis android yang dimaksudkan
untuk membantu industri kecil menengah
dalam menghitung jumlah produksi keripik
singkong. Perancangan aplikasi ini meliputi
hal teknis seperti membuat database baru .
Aplikasi penentuan hama ini di bangun
menggunakan tools MIT App Inventor
dengan database Tiny DB untuk
mempermudah orang lain guna
pengembangan aplikasi pembelajaran ini
agar menjadi lebih menarik [4].

Pada penelitian lain yang dilakukan
oleh Alfin R Kedoh, et all.,(2017) dalam
jurnal  penelitiannya yang  berjudul
Perancangan dan Penerapan Sistem Kontrol
Elektronik Rumah Tangga Jarak Jauh
Berbasis Android menyebutkan bahwa pada
penelitian ini dirancang dan dibangun
sebuah mini plant untuk memodelkan
bangunan dan kelengkapan rumah yang
terdiri dari peralatan el- ektronik, seperti
kipas, TV, AC, dan lampu listrik. Sistem
pengendalian peralatan elektronik jarak jauh
berbasis web ini dirancang secara nirkabel
(wireless) dengan memanfaatkan teknologi
internet [5].

Penelitian yang sebelumnya
dilakukan oleh Ridwan Anas, et all.,(2021)
yang dalam jurnal penelitiannya yang
berjudul Perancangan Sistem Kontrol
Otomatis Berbasis Android Menggunakan
MIT App Inventor pada Smarthome
mengatakan bahwa menggunakan tools MIT
App Inventor sebagai alat utama agar sistem
yang dirancang berjalan agar efektif dan
efisien serta pengendalian tidak terbatas oleh
jarak dan tempat[6].

Dari  penelitian terdahulu bisa
disimpulkan bahwa android dapat digunakan
sebagai sistem kontrol suatu rancang
bangun. Untuk membuat sebuah sistem
kontrol pada alat pemotong keripik otomatis
berbasis android dibutuhkan sebuah tools
MIT App Inventor yang tersambung pada



internet sehingga dapat digunakan di mana
sajal7].

. Metodologi Pendlitian

1)

2)

3)

Bahan Penelitian

Bahan utama penelitian yang akan
digunakan adalah data-data yang
terkiim dari sistem kontrol dan
monitoring pada alat pemotong keripik
singkong otomatis berbasis android,
yaitu berupa proses singkong dan berat
singkong.

Perangkat L unak yang Digunakan
Perangkat Ilunak yang dapat

digunakan pada pembuatan sistem

monitoring pengusir hama burung

adalah sebagai berikut :

1 Android Sudio

2 Firebase

Prosedur e Pendlitian

Model penelitian yang digunakan
pada penelitian ini menggunakan
metode waterfall, seperti dibawah ini,

=

|
|
|
|
Maintainance

Gambar 1Waterfall

1 Analisis
Menganalisis masalah yang
terjadi di UMKM Dian Keripik
Jaya dengan menelaah data secara
keseluruhan maka diperlukan
sebuah sistem kontrol dan
monitoring pada alat pemotong
keripik singkong otomatis agar
meminimalisir  pekerja dalam
proses produksi keripik singkong.
2 Desain
Melakukan tahap
pengembangan setelah analisi
sistem yang dilakukan. Pembuatan
sistem kontrol dan monitoring
pada alat pemotong Kkeripik
singkong  otomatis  berbasis

android menggunakan flowchart
danUML untuk alur kerja alat.
3 Caoding
Coding merupakan tahapan
pengembangan setelah desain
dilakukan. sistem kontrol dan
monitoring pada alat pemotong

singkong  otomatis  berbasis
android menggunakan bahasa
pemrograman C/C++.
4 Testing
Merupakan tahap

penggabungan modul-modul yang
sudah dibuat dan dilakukan
pengujian ini dilakukan untuk
mengetahui apakah software yang
dibuat telah sesuai dengan
desainnya dan fungsi pada
software terdapat kesalahan atau
tidak.
5 Implementasi

Setelah melakukan
pengujian, hasil dari uji coba
tersebut akan diimplementasikan
menjadi suatu sistem yang
digunakan untuk kontrol dan
monitoring alat pemotong
singkong otomatis secara realtime
dan dapat dilakukan dari jarak
jauh. Hasil dari penelitian ini akan
diuji coba di UMKM Dian Keripik
Singkong Jaya.

6 Maintenance

Pada tahapan maintenance
ketika sistem yang sudah jadi akan
dijalankan atau dioperasikan oleh
penggunanya. Disamping itu
dilakukan pula pemeliharaan yang
termasuk perbaikan kesalahan
,perbaikan implementasi  unit
sistem peningkatan jasa sistem
sesuai kebutuhan baru.

4) Teknik Pengumpulan Data

Metode penggumplan data yang
digunakan pada penelitian ini adalah;
1 Metode Observasi
Dilakukan pengamatan pada
objek terkait guna  untuk
mengumpulkan data yang
diperlukan  untuk pembuatan
produk. Dalam hal ini observasi
dilakukan di UMKM Dian Keripik
Jaya..



2 Metode Wawancara 2) Activiy Diagram
Melakukan wawancara 1. Activity diagramlogin
dengan Pemilik Dian Keripik Jaya

untuk  mendapatkan  berbagai — =

informasi dan analisa yang .

nantinya akan dijadikan acuan I

dalam pembuatan alat. Dalam hal ) ] s
-/

ini  wawancara dilakukan di .
UMKM Dian Keripik Jaya. 0 ke i

4. Has| dan Pembahasan

Setelah  melakukan  metodologi
penelitian, maka didapatkan analisis
kebutuhan perangkat lunak untuk membuat
Sistem Kontrol dan Monitoring Pada Alat
Pemotong Keripik Singkong Berbasis
Android. Tahap selanjutnya yaitu tahap
perancangan android yang akan digunakan
pada Sistem Kontrol dan Monitoring Pada
Alat Pemotong Keripik Singkong Otomatis

Berbasis Android. Menyiapkan perangkat Gambar 3Activity diagramlogin

lunak seperti aplikasi Android Stqdio, 2. Activity diagram user
bahasa pemrograman C++. Selanjutnya
perancangan UML pada perangkat lunak dan L

tahap pengujian Sistem Kontrol dan

Monitoring Pada Alat Pemotong Keripik
Singkong Berbasis Android.

Perancangan sistem kontrol dan
monitoring pemotong keripik singkong ini y
menggunakan perancangan UMUnN{fied
Modeling Language) yang meliputi Use

Case Diagram, Activity Diagram, Squence

Diagram, , dan perancangatatabase.
Gambar 4Activity diagram user

1) UseCase Diagram
) '2g 3. Activity diagram monitoring

ASID

Gambar 2Usecase diagram android Gambar 5Activity monitoring



4. Activity diagram about

2. Sguence diagram monitoring

actbust /

Admin Sirlemn

Iulai

Goleai

Gambar 6Activity diagram about

5. Activity diagram about

act loam /‘

Redmin Sistem

Wenamplhan Halaman
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Seigssl

Gambar 7Activity diagram about

3) Squence Diagram
1. Sguencediagramlogin
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Gambar 8Squence diagramlogin

d Monitoring /
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Gambar 9Sguence diagram monitoring

3. Sguence diagram user

sd Use Case Model /
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I
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display helaman user)
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Gambar 10Squence diagram user

4. Sguence diagram about

sd Use Case Model /

| @ O O
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>HD
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Gambar 11Squence diagram about



5. Squence diagram teamwork

sd Use Case Model /

x
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Gambar 12Squence diagram teamwork

6. Sguence diagram Logout

|
|
|
|
|
|
Hembali Ke Halaman ﬂinﬂ

Gambar 13Sguence diagram logout

4) Hasil Pengujian
Hasil pengujian dari pembuatan
Sistem Kontrol dan Monitoring Pada
Alat Pemotong Keripik Singkong
Otomatis Berbasis Androahtara lain :

1. Tampilansplashscreen

ASIO

-Future in Your Hands-

Gambar 14Tampilansplashscreen

2. TampilanLogin

Gambar 15Tampilanlogin

3. Tampilan menu asio

28

User e
Monitoring

Gambar 16. Tampilan menu asio

4. Tampilanuser

Winda Rizkiana

Admin 19040138

ACIN K
Gambar 17. Tampilan user



5. Tampilanmonitoring

Gambar 18. Tampilamonitoring

6. Tampilanabout
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Gambar 19. Tampilaabout

7. Tampilan Team

Gambar 20. Tampilan Team

Tabel Pengujian Form Login Admin

No.| Skenario |Test Case| Hasil yang|Hasil
Pengujian diharapkan |Pengujian

1. | Email dan|Username| Sistem akan| Sesuai
password | : (kosong) | menolak danharapan
tidak diisi menampilka
kemudian | Password:| pesan “Hara|
klik (kosong) |isi username
tombol dan

login password”.

2. | Mengetikk Email: Sistem akan| Sesuai
an Email, | 123@gma| menolak danharapan
dan il.com menampilka
password | Password [n pesan
tidak diisi | (kosong) |“Password
atau belum diisi”.
kosong
kemudian
klik
tombol
login

3. | Mengetikk| Email: Sistem akan| Sesuai
an (kosong) |menolak danharapan
password,| Password: menampilka
dan email | 12345 n pesan
tidak diisi “email
kemudian belum diisi”.
klik
tombol
login

4. | Mengetikk| Email: Sistem akan| Sesuai
an email |234@gma| menolak danharapan
dan il.com menampilka
password | Password:|n pesan “
tidak 12345 email dan
sesuai , password
kemudian yang anda
klik masukan
tombol salah”.
login

5. | Mengetikk| Email: Sistem Sesuai
an email |123@gmalmenerima |harapan
dan il.com akses login
password | Password:|dan
sesuai 12345 kemudisn
kemudian menampilka
klik n halaman
tombol utama
login

5. Kesmpulan

Dari hasil penelitian dan

implementasi yang telah dilakukan, maka
dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1.

Implementasi sistem kontrol pada alat
pemotong keripik singkong otomatis
berbasis android menjawab
permasalahan para pekerja Usaha
Mikro Dan Kecil Menengah (UMKM)
dalam melakukan kontrol alat yang
masih manual menggunakan saklar.
Dengan sistem ini maka pekerja dapat
mengontrol alat ketika akan digunakan
maupun setelah digunakan melalui
android secara realtime.

Implementasi monitoring pada
perhitungan jumlah singkong yang
akan dipotong dihitung secara realtime
melalui android tanpa harus
menghitung atau melakukan pencatatan
secara manual.ini bekerja dengan
bahasa pemrograman PHP yang telah
di-hosting sehingga dapat diakses
dimana saja.
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